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DJ05269 Cervena Ciapocka — kooperativna hra

Vek: 4 — 8 rokov | Pocet hracov: 2 — 4 hraci

Bolo raz jedno malé dievéatko menom Cervena Ciapocka, ktord $la do lesa zbierat kvetiny. Ale pozor, okolo sa potuluje velky
zly vik! Spoloénymi silami pomézte Ciapocke nazbierat kvetiny a dostat sa domov v poriadku skér, nez ju vik chyti.

Obsah hry: 1 hernd doska, 1 kosik, 4 karty s polovnikom, 1 figirka Cervenej Ciapocky, 1 figurka vlka, 11 gulatych Zeténov, 5
Zetonov v tvare kvetiny, 1 kocka.

Ciel hry: Nazbierajte spolo¢ne vsetkych 5 Zetdnov s kvetinou skér, neZ vlk dorazi k domceku.

Priprava hry:

e PoloZte hernu dosku doprostred stola.

e ZamieSajte 11 gulatych Zeténov a poloZte ich obrazkom dole na
drevené klatiky.

o Figurku Cervenej Ciapocky umiestnite na zetén, ktory le#i na
¢ervenom drevenom klatiku.

e Vlka postavte na zaciatok cesty, ktora vedie k babickinom domu.

e 5 Zeténov s kvetinou poloZte do lavého horného rohu.

e Kosik poloZte na plochu rovnakej farby uprostred drevenych
klatikov.

e Zamiesajte 4 karty s polovnikom a polozte ich obrazkom dole vedla hernej dosky.

Priebeh hry:
Zacina najmladsi hrac a pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek.
Pocas svojho tahu hra¢ hodi kockou a posunie Cervent Ciapocku v smere $ipky o tolko poli¢ok, kolko ukazuje kocka.

Cervena Ciapocka dojde na Zetén otoceny obrazkom dole

1. Hrad¢ oznami, ¢o si mysli, Ze sa nachadza pod Zetonom: kvetina, vlk alebo polovnik.

Pozn.: Pokial Zetdn este nebol otoceny, hra¢ moze iba hadat. Pokial uz bol otoceny, hrac sa pokusi spomenut, ¢o je pod nim.

2. Hrac otoci Zeton a nechd ho lezat obrazkom hore.

Pokial' uhadol spravne, urobi prislusnd akciu a necha Zetén lezat obrazkom nahor:

e Kvetina: Vezme kvetinu z luky v lavom hornom rohu a vloZi ju do koSika.

o Vlk: Ni¢ sa nedeje.

e Pol'ovnik: Otoci lubovolnd kartu s polovnikom, urobi prislusnu akciu (vid' vysvetlenie nizsie) a potom ju vrati medzi ostatné karty
s polovnikom a zamiesa ich.

Pokial' neuhadne spravne, vlk sa posunie o 1 poli¢ko dopredu.
Potom je na rade dalsi hrac.

Cervena Ciapocka déjde na Zeton otoceny obrazkom hore

Hra¢ musi okamZite urobit akciu podla typu Zeténu:

o Kvetina: Vezme kvetinu z luky v [avom hornom rohu a vloZi ju do kosika.

o Vlk: Posunie vlka o 1 poli¢cko dopredu.

e Polovnik: Otoci fubovolnu kartu s polovnikom, urobi prislusnu akciu (vid vysvetlenie nizsie) a potom ju vrati medzi ostatné karty
s polovnikom a zamiesa ich.

Potom je na rade dalsi hrac.

Pokial' do hry vstupia huby!

®R. Pokial hrac¢ovi padne na kocke huba, vsetky otocené Zetdny sa opét otocia obrazkom dole, vratane toho, na
‘2 ktorom stoji Cervend Ciapocka.
. Potom je na rade dalsi hrac.

Pokial' vlk d6jde na jedno z modrych policok pokrytych hubami, vSetky otocené Zetdny sa tiez otocia obrazkom
dole, vratane toho, na ktorom stoji Cervena Ciapocka.
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Karty s polovnikom

Vezmite dva gulaté zetény Vlk sa posunie o 1 policko Vezmite jednu kvetinu VlIk sa posunie o 1 policko

otocené obrazkom dole, dopredu. a vloZte ju do kosika. spat.
pozrite sa na nich a vritte

ich spat.

Koniec hry:
Vsetci spolocne vyhravate, pokial ste do kosika vloZili 5 Zeténov s kvetinou. Pokial viak vlk dorazi k domcéeku ako prvy,

prehravate... a nezostava vam nic iné nez skusit Stastie znovu!

Autori hry: Yohan Goh & Gary Kim & Hope S. Hwang
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