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DJ00834 Kúzelné ovocie 
 
Vek: od 4 rokov    Počet hráčov: 2 – 4   
 

Ste pripravení na kulinársku výzvu? S pomocou čarovnej paličky a cenných rád svojich spoluhráčov sa pokúste zhromaždiť 
správne ingrediencie a pripraviť lahodné ovocné šaláty. 
 

Obsah hry: 3 taniere, 3 poklopy na taniere, 4 masky cez oči, 1 magnetická palička, 15 kociek cukru, 15 žetónov s ovocím. 
 

Cieľ hry: Spoločne naplňte tri taniere piatimi kúskami ovocia v správnej farbe, a dávajte pritom pozor, aby ste do šalátu 
nepridali príliš mnoho kociek cukru. 
 

Príprava hry: Všetky farebné žetóny s ovocím vložte obrázkom dole do škatule. Medzi nich rovnomerne rozložte kocky cukru. 
Taniere a poklopy položte na bok vedľa škatule. 
 

Priebeh hry:   
Začína hrať najmladší hráč, potom nasledujú ostatní hráči, ktorí sa v hre striedajú v smere hodinových ručičiek.  
Hráč, ktorý je na rade, drží počas svojho ťahu kúzelnú paličku za farebný koniec a palec položí na nemagnetický koniec. Potom si 
nasadí masku cez oči a natiahne ruku. 
Ostatní hráči otočia škatuľu o štvrť otáčky a položia ju tak, aby na ňu hráč ľahko dosiahol z oboch strán. 
Ostatní hráči potom aktívnemu hráčovi pomáhajú jasnými hlasitými pokynmi, aby mohol zbierať ovocie a vyhol sa cukru. 
 

Napríklad: 
„Posuň ruku smerom k tvojmu bratovi“ alebo „Bližšie k oknu“. Pokiaľ všetci hráči poznajú ľavú a 
pravú stranu, môžete tieto dva smery tiež použiť ako pokyny. 
 

Rozprávajte jasne a zrozumiteľne, aby hráči rozumeli pokynom. Rozprávajte striedavo jeden po 
druhom, aby nedochádzalo k zámene a nerozprávali všetci naraz! 
 

Magnet by mal smerovať dole, aby mohol ľahko nabrať kúsok ovocia. Keď bude mať hráč pocit, že sa 
niečo zachytilo na magnete, zdvihne paličku a odhalí svoj úlovok. 

Kúsky ovocia položte na tanier rovnakej farby. Kocky cukru položte na akýkoľvek tanier. 
 

Vďaka sile magnetu sa na neho môže uchytiť aj niekoľko kúskov ovocia naraz. V takom prípade vezmite všetky tieto kúsky 
ovocia zo škatule a položte ich na jeden alebo viac tanierov.  
 

Hneď ako je tanier plný, je potrebné skontrolovať, či ho môžete zakryť poklopom. 
 

PRIPRAVIŤ SA, POZOR… PRIKRÝVAME!  

Tanier je pripravený na zjedenie, keď na ňom leží 5 kusov ovocia rovnakej farby, akú má tanier. V 
takom prípade na neho položte poklop s „úsmevom“ smerom nahor.  

Pokiaľ na tanier položíte tretí kúsok cukru, stáva sa nepožívateľným. Zakryte ho poklopom so 
zamračenou tvárou smerom nahor, čo znamená „fuj“. 

Upozornenie: Pokiaľ vezmete ovocie, ktoré má rovnakú farbu ako tanier, ktorý je už zakrytý, odložte 
ho na bok. Nevracia sa späť do škatule a nebude sa znovu používať. 
 

Koniec hry: 
Hra končí, hneď ako sú zakryté všetky taniere. Hráči sa pozrú na výsledky: 
 1 tanier s úsmevom: Mňam! Lahodný ovocný šalát je pripravený na ochutnanie, ale bude ho dosť pre všetkých? 
 2 taniere s úsmevom: Mňam, mňam! Dobrá práca, ste na správnej ceste! 

 3 taniere s úsmevom: Mňam, mňam, mňam! Výborne, ste skvelý tím, úloha splnená! 
 Len zamračené tváre? Fuj, fuj, fuj, radšej začnite znovu, než to ochutnáte!  

 
 
 
 

Upozornenie: Z bezpečnostných dôvodov je zakázané, aby sa deti pohybovali postojačky, pokiaľ majú nasadenú masku cez oči. 
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