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DJ00834 Kuzelné ovocie

Vek: od 4 rokov | Pocet hracov: 2 -4

Ste pripraveni na kulinarsku vyzvu? S pomocou ¢arovnej paliéky a cennych rad svojich spoluhraéov sa pokuste zhromazdit
spravne ingrediencie a pripravit lahodné ovocné 3alaty.

Obsah hry: 3 taniere, 3 poklopy na taniere, 4 masky cez oci, 1 magneticka palicka, 15 kociek cukru, 15 Zeténov s ovocim.

Ciel hry: Spolo¢ne napliite tri taniere piatimi kiiskami ovocia v spravnej farbe, a davajte pritom pozor, aby ste do salatu
nepridali prilis mnoho kociek cukru.

Priprava hry: Vsetky farebné Zetény s ovocim vloZte obrazkom dole do Skatule. Medzi nich rovhomerne rozlozte kocky cukru.
Taniere a poklopy poloZte na bok vedla Skatule.

Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hra¢, potom nasleduju ostatni hraci, ktori sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek.

Hrac, ktory je na rade, drzi pocas svojho tahu kdzelnu pali¢ku za farebny koniec a palec polozi na nemagneticky koniec. Potom si
nasadi masku cez oci a natiahne ruku.

Ostatni hraci otocia Skatulu o Stvrt otacky a polozia ju tak, aby na fiu hrac lahko dosiahol z oboch strén.

Ostatni hraci potom aktivnemu hracovi pomahaju jasnymi hlasitymi pokynmi, aby mohol zbierat ovocie a vyhol sa cukru.

Napriklad:
»Posuri ruku smerom k tvojmu bratovi“ alebo ,,BliZsie k oknu“. Pokial vSetci hraci poznaju l'avu a /
pravu stranu, moZete tieto dva smery tieZ pouZit ako pokyny.

Rozpravajte jasne a zrozumitelne, aby hraci rozumeli pokynom. Rozpravajte striedavo jeden po
druhom, aby nedochadzalo k zdmene a nerozpravali vSetci naraz!

Magnet by mal smerovat dole, aby mohol lahko nabrat kisok ovocia. Ked bude mat hrac pocit, Ze sa
nieco zachytilo na magnete, zdvihne palicku a odhali svoj tlovok.

Kusky ovocia poloZte na tanier rovnakej farby. Kocky cukru polozte na akykolvek tanier.

Vdaka sile magnetu sa na neho méze uchytit aj niekolko kiskov ovocia naraz. V takom pripade vezmite vietky tieto kusky
ovocia zo Skatule a poloZte ich na jeden alebo viac tanierov.

Hned ako je tanier plny, je potrebné skontrolovat, &i ho mdzete zakryt poklopom.

PRIPRAVIT SA, POZOR... PRIKRYVAME!

Tanier je pripraveny na zjedenie, ked na fom lezi 5 kusov ovocia rovnakej farby, aki ma tanier. V
takom pripade na neho poloZzte poklop s ,Usmevom“ smerom nahor.

Pokial na tanier poloZite treti kiisok cukru, stava sa nepoZzivatelnym. Zakryte ho poklopom so
zamracenou tvarou smerom nahor, ¢o znamend , fuj“.

Upozornenie: Pokial vezmete ovocie, ktoré ma rovnaku farbu ako tanier, ktory je uz zakryty, odlozte
ho na bok. Nevracia sa spat do skatule a nebude sa znovu pouzivat.

Koniec hry:

Hra konci, hned' ako st zakryté vsetky taniere. Hraci sa pozru na vysledky:
e 1 tanier s usmevom: Miiam! Lahodny ovocny 3alat je pripraveny na ochutnanie, ale bude ho dost pre vietkych?
e 2 taniere s ismevom: Mriam, mriam! Dobrd praca, ste na spravnej ceste!

e 3 taniere s ismevom: Mriam, mnam, miiam! Vyborne, ste skvely tim, tloha splnena! i
e Len zamracené tvare? Fuj, fuj, fuj, radsej zacnite znovu, nez to ochutnate!
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Upozornenie: Z bezpecnostnych dévodov je zakdzané, aby sa deti pohybovali postojacky, pokial maju nasadent masku cez oci.
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agatinsvet.sk


http://agatinsvet.sk/

