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DJ00829 Kto ma co? — dedukeéna logicka hra

Vek: od 7 rokov | Pocet hracov: 1 -4

Predstavte si situdciu: stol je pripraveny a hry st vybalené. Kazdy ma vsak svoje vlastné poZiadavky! Mladsi brat nechce
rozdavat figuirky, mamiéka chce $alku kavy, sestry odmietaju sediet vedla seba. Ako teda zaistit, aby sa vetci dobre bavili?

Obsah hry: 1x stdl, 3 herné dosky, 30 kariet s Ulohami, 18 Zeténov, 1 karta s vysvetlivkami.

Ciel hry: Umiestnite postavy s ich predmetmi a desiatami na spravne miesta! Pozor! Existuje iba jedno mozné riesenie.

Priprava hry:

Zostavte dreveny stél, poloZzte ho doprostred stola a pod neho polozte vybranu kartu s Glohou.

Vyberte Zetony zobrazené v policku s modrym pozadim na karte s Ulohou a umiestnite ich tak, aby na nich vsetci hraci dosiahli.
Hned' ako su vietci pripraveni, hra moze zacat.

Priebeh hry:
Hraéi mozu vidiet iba svoju Cast karty:
e 4 hraci — kazdy hra¢ moéze vidiet iba jednu Stvrtinu karty (A).
e 3 hrdci — su dve moZnosti:
= bud' kazdy hra¢ moze vidiet dve Stvrtiny (B),
= alebo iba jeden hra¢ moze vidiet dve a ostatni hradi iba jednu Stvrtinu,
ale nikto nesmie vidiet rovnaku Stvrtinu.
e 2 hradi — kazdy hra¢ moze vidiet iba dve Stvrtiny (kazdy hrac jednu
polovicu) (C).
e 1 hrac¢ — hrac si kartu ponecha a moéze ju vidiet celd.

Hraéi mozu pocas kola volne komunikovat a delit sa o informacie. Mézu lubovolne
umiestriovat alebo presuvat rozne Zetdny (postavy, predmety, desiate). Kazdy ma
dolezité informdcie, kli¢om k Uspechu je komunikacia! @

Kolo hry kon¢i vo chvili, ked'si hraci myslia, Ze nasli spravne rieSenie. Teraz je ¢as na kontrolu.
Kontrola rieSenia: Otocte kartu s Ulohou. Jediné mozné rieSenie, ktoré uspokoji vsetkych, je na zadnej strane.

POHLAD NA ROZNE HRACIE DOSKY

jednoducha uroven stredne narocna uUroven narocna uroven

Ulohy maju rézne Grovne naro¢nosti, ktoré st oznacené poctom hviezdiciek: O O O
1 hviezdicka/2 hviezdicky/3 hviezdicky.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Bratislava — Praha 4/6/8/9/10 — Plzeti — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

bl

DJECO

w>
il

Vysvetlenie symbolov na kartach tloh
Hraci mozu vidiet iba svojou ¢astou karty:

@ e = znamena3, Ze tieto 2 Zetdny su v rovnakej sekcii.
V tomto pripade je to otec, kto ma kdvu.

o : Dve velké bodky presne oznacuju, ktoré Zetony su vedla seba a v akej pozicii.
Tu je dcéra napravo od torty.

o Dve Sipky oznacuju, Ze Zetony su vedla seba.
Tu je mamka vedla svojho syna, ale nevieme, i je uplne alebo nalavo od nej.

e Pit malych bodiek znamenad, Ze Zetony su ,,naproti“ sebe.
Tu je dcéra naproti mamke.

Ca D su NAPROTI A
E a D su NAPROTI B
A a E su NAPROTI C
A a B su NAPROTI D
B a Csu NAPROTI E

Nase rady na zaciatok!

o Uistite sa, Ze vSetci hraci rozumeju vyznamu symbolov na kartach!

e Zacnite s prvkami, pri ktorych ste si isti, Ze vyriesite Ulohu spravne. Napriklad: pokial je na karte symbol =, mézete si byt uz isti,
kam na hernud dosku umiestnit 2 zetdny.

e Pokial sa tim dostane do tazkosti, vratte sa k Zetdnom, pri ktorych ste si isti.

e Tato hra je predovsetkym komunikacna hra, kde kfucom k Uspechu je organizdcia a vzajomné nacuvanie.

Pokrocily variant

AZ budete mat pocit, Ze vas tim ziskal dostatok skisenosti, moZete postupit na dalsiu Groven s naroénejsim spdsobom hry!
Vyberte 4 (alebo viac) kariet s Glohou s réznou naro¢nostou a ostatné odlozte na bok.

Nastavte ¢asovac (hodinky, telefon atd’): Mate 5 mindt na to, aby ste vyriesili ¢o najviac uloh za sebou, pocinajiuc tlohami s 1
hviezdickou, potom sa 2 a tak dale;j.

Vase konecné skore je pocet Uspesne vyrieSenych kariet.

Upozornenie: Pokial hrate sami, nekladte kartu s Ulohou pod stdl, ale drzte ju v ruke, aby ste videli vSetky herné podmienky.

Autori hry: Yoann Levet & Fabien Gridel
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