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Haba_1307105002 Suprava hier so zvukmi — moja prva hra

10 hudobnych hier pre 1 —4 deti od 2 rokov a 1 dospelého.

Autori hry: Thade Precht (hry 1, 3, 4, 5, 6, 9 a 10), Dietlind Lobker (hry 2, 7 a 8)
llustracie: Mirka Schroder

Vyvoj hry: Christiane Hupper

Dizka hry: cca 5 a? 10 min.

Mili rodicia,
tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozni vasmu dietatu vyvijat sa v hravom
prostredi.

V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako s dietatom objavovat herny materidl. Hra pomdha rozvijat rézne schopnosti a zru¢nosti
vdsho dietata, napr. rozpozndvanie a rozliSovanie réznych zvukov a tonov, pozorné sledovanie a pocuvanie, koordindciu ruka-
oko a porozumenie zakladnym pravidlam.

Pohyby, ktoré su potrebné na vytvorenie zvukov, pomdhaju detom rozvijat motoriku a jazykové schopnosti, rozvijaju ich
schopnost pocuvat a podporuju ich kreativitu. Poradie réznych zvukov vytvdra zdkladné rytmy a melddie, ktoré deti privitaju na
hravej ceste k prvym krécikom do sveta hudby. Rozvoj zdkladnych hudobnych zrucnosti méZe inspirovat vase dieta na to, aby sa
zacalo ucit hrat na nejaky hudobny ndstroj.

Hry s hudobnymi ndstrojmi v skupine pomdhaju detom naucit sa spolupracovat, pretoZe ustdleny rytmus alebo peknu melddiu
vytvori iba vtedy, ked'sa podielaju vsetci.

Prajeme vam krdsne chvile zabavy s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti!

1 obojstranna herna doska

4 priatelia (myska Mia, Zabiak Zadna strana:
5 pali¢iek Freddy, macka Callie, pes Daniel) ,Hudobna cesta”
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Pred zacatim prvej hry vyberte z vrecuska drevené dieliky. Potom opatrne vytlacte dieliky a dosky z karténovych panelov. Dva diely razcestniku

zlozte dohromady podla obrazku. Styri puzzle dieliky v hernej doske st tiez herny material, ponechajte si ich! Karténové ramy a dalsi obalovy
material (vrectsko, obal atd") nie st pre hru potrebné a mali by byt zlikvidované.

Vol'na hra a objavovanie detailov

Pri volnej hre dieta objavuje a spozndva herny material. Hrajte spolu s nim a spolo¢ne preskimajte figurky, ilustracie a hudobné

nastroje. Pomenujte detom nazvy nastrojov, na ktoré zvieratka hraju a vyzvite ich k tomu, aby si vzali hudobné nastroje a vyskuasali
si ich. Predvedte im, ako ktory zvuk znie. Opatrne vedte dietatu ruku, pokial este dobre nevie na nastroj hrat. Ukazte mu, ¢o sa
stane, ked' poutzije na hranie silné alebo jemné pohyby.

Hovorte s detmi o réznych ilustraciach na hernej doske a hernych doskach hracov. Podporite tak rozvoj jeho jazykovych schopnosti,
slovnej zdsoby a pozornosti. Vyskusajte niektoré jednoduché hry na priradzovanie a nacivanie tak, Ze mu budete davat pokyny
alebo klast otazky. Napriklad:

Mézes dat macku k jej hudobnému ndstroju? Kde je obrdzok Zabiaka Freddyho? Na aky hudobny ndstroj hré psik Daniel? Aké
zvieratko ma rovnaku farbu ako zvoncek?

Pribeh: Kto to klope?
Rytmicky interaktivny pribeh pre 1 dospelého a 1 — 4 deti od 2 rokov.

Slimdka prebudia podivné zvuky. Co to méze byt? N

Material: 4 hudobné nastroje, 5 paliciek. ‘ -/ !
;A ‘,‘,"‘ x.\
Pred zadiatkom hry o
Rozdajte si hudobné nastroje a kazdému dajte jednu pali¢ku. Vietko ostatné zatial moZe zostat v Skatuli.

Dolezité: V tomto pribehu patri ku kazdému nastroju jeden zvuk:

= bubienok, = rolnicka, cililink = zvoncéek, drr = gtiiro/drhlo, = tlesknutie rak.
Priebeh hry
Citajte pribeh nahlas. Hrajte na hudobné ndstroje, hned’ ako sa v texte objavi ich zvuk.

, , . . , . . ,Co je to za blchanie? Uz je &as vstavat?“ Slimak Shelly, este rozospaty, zdvihne svoje lavé
tykadlo. , , . . , . . Slimak je ale prijemne a Utulne zababuseny vo svojom doméeku. Chce zostat
v posteli.

, , . . , . . ,Pockat, teraz pocujem este iny zvuk!“ Slimak Shelly ziva a zdviha svoje pravé tykadlo.

, , . . , . . Slimak sa ale nechce ist pozriet, odkial zvuk prichadza. Chce zostat v posteli.

, , . . , . Drr. ,Co to je za dal3i zvuk?“ Teraz je slimdk Shelly hore a zdvihne obe tykadld.

, , . . , . Drr. ,Musim zistit, ¢o sa vonku deje.” Maximalnou rychlostou, ktord je na slimaka stéle este

pomala, sa doplazi ku vchodu do svojho domu.

, , . . Cililink, cililink. Drr. Slimak zvedavo vystrci von svoje tykadla.
, , . . Cililink, cililink. Drr. ,,Hald? Kto je tam?“ Spyta sa slimék a zakrada sa von zo svojho domu.

»Ahoj Shelly!“ Zapisti myska Mia. Chcel by si s nami hrat hudbu? Slimak Shelly miluje hudbu.

zacne a zabucha trikrat na bubienok. Potom zazvoni na rolnicku a myska Mia zazvoni dvakrat na zvoncek.
Potom Zabiak Freddy zasusti raz na drhlo. A ¢o robi ? Zatlieska raz svojimi tykadlami po kazdom zasustani!

Dohromady to znie takto:
, , . . Cililink, cililink. Drr. . , , . . Cililink, cililink. Drr. . , , . . Cililink,
cililink. Drr.

Vsetci sa ndramne bavia pri spolo¢nom hrani hudby.
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Hra €. 1: Hudobna prechadzka mysky Mii
Doskova hra pre 1 —4 deti od 2 rokov.

Pridajte sa k myske na jej rannu prechddzku dedinou. Aké zvuky cestou pocuje?

Material: Herna doska (,,Hudobna cesta“), 1 herna doska (,4 priatelia“), 4 hudobné nastroje, 4 palicky, myska Mia, 14 gulatych
dielikov.

Priprava hry

Polozte hernu dosku doprostred medzi hracov a opatrne z nej odstrante Styri viozené
puzzle dieliky. Do zodpovedajucich otvorov v hernej doske poloZte hudobné nastroje.
Kazdy hrac si vezme palicku a polozZi si ju pred seba. Postavte mysku na Startovacie policko
so slimakom. Otocte gulaté dieliky stranou s vtacikom smerom nahor a zamiesajte ich.
Potom ich rozprestrite na zostavajluce politka na hernej doske tak, ako je vidiet na
obrazku. Vedla hernej dosky polozte hernt dosku ,4 priatelia” tak, aby na ru kazdy videl.
Ostatny herny material, vratane puzzle dielikov, vratte do $katule.

Priebeh hry
V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo sa v smere Sipky na hernej doske. Hrac, ktory ako prvy zapisti ako mys, zacina.

Posurite mysku o jedno poli¢ko dopredu tak, aby stdla vedla gulatého dielika na tomto policku. Otocte gulaty dielik. Tento gulaty
dielik zostane otoceny obrazkom nahor aZz do konca hry.
Spytajte sa deti: Aky hudobny ndstroj je na obrdazku? Vezmi si tento ndstroj a zahraj na neho.

Pokial si dieta vezme zly nastroj, ostatni ho priatel'sky opravia a nechaju ho zahrat na spravny nastroj.
Potom je na rade dalsie dieta. Deti postupne otacaju gulaté dieliky jeden po druhom a zoznamuju sa s hudobnymi nastrojmi.

Koniec hry
Hned ako su otocené vietky dieliky, hra konéi. Myska Mia je spat u slimaka. V tejto hre nikto nevyhrava ani neprehrava — hré sa
len pre zabavu.

Tdto hra pomdha detom zozndmit sa kr6¢ik za krécikom so Styrmi hudobnymi ndstrojmi. Pokial’ maju deti

taZkosti s priradzovanim gulatych dielikov k ndstrojom, mézZe im poméct hernd doska ,,4 priatelia”. &
@

Hra €. 2: Skdkacia hra Zabiaka Freddyho
Hra na hadanie a pamét pre 2 — 4 deti od 2 rokov.
i p p L 1 L
Zabiak Freddy veselo poskakuje okolo. Odhadnes, kam skoli nabuduce? B k. :
Materiadl: 4 hudobné nastroje, 4 palicky, Zabiak Freddy, 12 gulatych dielikov, 12 - ‘ : a
Stvorlistkov, kocka, razcestnik. : e % \f %

LY
Priprava hry L % ‘ e z
Kazdy hrac si vezme pali¢ku a 3 Stvorlistky. Stvorlistky si polozte pred seba do radu. 2 P & @ )
Zamiesajte 12 gulatych dielikov obrazkom dole (vtacik smeruje hore) a rozlozte ich do Y X ]
kruhu (vid' obrazok). Doprostred postavte razcestnik a hudobné nastroje. Vedla jedného —

z gulatych dielikov postavte Zabiaka. Pripravte si kocku. Ostatny herny material mozete vratit do skatule.

Priebeh hry
V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo v smere uvedenom na razcestniku. Hra¢, ktory ako prvy zakvaka ako Zaba, zacina.

Strukttrované hry poméhaju detom precvi¢ovat striedanie sa v hre a pohybovanie figirkou zakazdym
v rovnakom smere. Sipky na razcestniku pomézu detom, ktoré sa e$te uia spoznavat smer.
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Vysvetlite dietatu: Teraz urobis dve veci: Najprv hodi$ kockou, a potom budes hdadat!

1. Hod kockou: Spytajte sa dietata: Co vidi§ na kocke?

e 1, 2 alebo 3 bodky? Posun Zabiaka o tolko policok dopredu v smere Sipky. Preskoc policka, na ktorych je uz Stvorlistok.

¢ Pokial na kocke padla hviezdicka, Zabiak urobi jeden extra velky skok! Posuri Zabiaka dopredu na akykolvek gulaty dielik. Pokial
ho posunie$ niekam, kam uz skocil predtym, pamatas si eSte, aky z jeho priatelov je na tomto gulatom dieliku?

2. Hadanie: Spytajte sa dietata: Aky Zabiakov priatel je podla teba tu?

Zahraj na priatefov hudobny ndstroj. Potom otoc dielik.

Vsetci skontroluju: Zahral si na spravny hudobny nastroj?

o Ano? Vyborne! MéZes pouiit jeden stvorlistok. Polo ho na dielik, ktory si uhddol.

o Nie? V poriadku. Otoc¢ gulaty dielik spat. Mozno ziskas Stvorlistok nabuduce.

Teraz je na rade dalSie dieta a hadze kockou.

Koniec hry
Vitazi dieta, ktoré ako prvé pouzilo vietky tri svoje stvorlistky.

Hra C. 3: Preteky zvieratiek
Doskova hra pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Styria priatelia sa rozhodli usporiadat preteky dedinou. Kto ju obehne ako prvy?

Material: Hernd doska (,,Hudobna cesta“), 4 hudobné nastroje, 4 palicky, 4 priatelia, 1 kocka.

Priprava hry

Polozte hernld dosku doprostred medzi hracov a opatrne z nej odstrante Styri puzzle
dieliky. Do zodpovedajucich otvorov v hernej doske poloZte hudobné nastroje. Kazdy
hrac si vyberie jedno zvieratko a postavi ho na Startovacie policko so slimakom. Kazdy
hrac si vezme palicku. Kocku polozte doprostred stola. Ostatny herny material, vratane
puzzle dielikov, vratte do Skatule.

Priebeh hry
V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo sa v smere $ipky na hernej doske. Hra¢, ktory ako prvy zasteka ako pes zacina.
Spytajte sa dietata: Co vidis na kocke?

e 1, 2 alebo 3 bodky? Posun svoje zvieratko o tolko policok na ceste. Hned ako d6jdes na policko s ,,priatefom” (policko, na ktorom
je jedno zo Styroch zvieratiek), musi$ sa zastavit, aj ked'ti na kocke padlo viac bodiek. Zahraj na hudobny nastroj, ktory je vedla
tohto policka s priatelom.

o Pokial' na kocke padla hviezdicka, posun svoje zvieratko priamo na dalSie policko so zvieratkom a zahraj na tento hudobny nastroj.

Teraz je na rade dalSie dieta a hadzZe kockou.
Koniec hry

Vitazi dieta, ktoré doslo ako prvé so svojim zvieratkom spat na Startovacie policko. (Nie je potrebny presny hod).

Hra €. 4: Koncert s prekvapenim
Hra na porovnavanie detailov pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Styria priatelia hraju na &istinke koncert s prekvapenim. Ktory zvuk sa objavi na akych notdch?

Material: Herna doska (,,Koncert zvieratiek”), 4 herné dosky (,Noty“), 4 hudobné nastroje, 4 palicky, 4 priatelia, 16 gulatych
dielikov.

Priprava hry
Vlozte Styri puzzle dieliky do hernej dosky a polozte ju doprostred medzi hracov.
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Zamiesajte gulaté dieliky a polozte ich obrazkom dole (vtacik smeruje hore)
na politka na hernej doske. Styri hudobné néastroje poloite do
zodpovedajucich rohov na hernej doske. Kazdy hrac si vyberie zvieratko
a postavi si pred seba jeho figurku a zodpovedajicu hernd dosku, stranou
s notami smerom hore. Ostatny herny material vratte do skatule.

Priebeh hry
V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo v smere $ipky na hernej doske.

Hrac, ktory ako prvy zamnauka ako macka, zacina.
Povedzte dietatu, aby vzalo jeden dielik na hernej doske, otocilo ho a poloZilo ho na prvé politko na svojich notach. Potom vyzvite
dieta, aby zahralo na hudobny nastroj, ktory je na tomto dieliku.

Spytajte sa dietata: Je na dieliku obrdzok tvojho zvieratka?

Pokial ano, dieta méze ihned otocit dalsi dielik a poloZit ho na dalSie volné poli¢ko na svojej hernej doske. Dieta tieZ zahra na
hudobny nastroj, ktory je na tomto dieliku.

Teraz je na rade dalsie dieta.

Hned ako dieta zaplnilo celé svoje noty, namiesto toho, aby pri svojom tahu otéacalo dielik, zahra zaradom v3etky zvuky, ktoré ma
na svojich notach.

Koniec hry
Hra kondéi vo chvili, ked' vietci hraci zaplnili svoje herné dosky s notami. Vsetci vitazia! Zakoncite hru tym, Ze kazdé dieta postupne
zahra svoj ,part” (poradie zvukov uvedené na svojich notach). Uzite si koncert!

Tip/variant hry — Rozpoznavanie a prehravanie zvukovych sekvencii:

Platia rovnaké pravidla hry, okrem nasledujucej zmeny:

Dieta, ktoré je na rade, zahra zaradom vsetky zvuky, ktoré ma na svojich notéch na hernej doske, namiesto
toho, aby zahralo iba na hudobny néstroj, ktory je na prave otocenom dieliku.

Hra €. 5: Hudobna kocka

Hra na zbieranie dielikov a Stvorlistkov pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Na ltke je dnes rusno. Styria priatelia spoloéne radostne vyddvaji zvuky a vymiefiaju si stvorlistky. Podte sa k nim pripojit!

Material: 4 hudobné nastroje, 4 palicky, 4 zvieratka, 24 gulatych dielikov, 12 Stvorlistkov, kocka, razcestnik.

Priprava hry

Razcestnik a hudobné nastroje poloZte doprostred medzi hracov. Kazdy hrac
si vezme jedno zvieratko a palicku. Zamiesajte dieliky obrazkom dole (vtacik
smeruje hore) a rozlozte ich spolu so Stvorlistkami okolo hudobnych
nastrojov. Kocku poloZzte doprostred stola. Ostatny herny material vratte do
Skatule.

Priebeh hry
V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo v smere uvedenom na razcestniku. Hraé, ktory naposledy pohladil macku, hadze
kockou ako prvy.

Spytajte sa dietata: o vidis na kocke?

e 1,2 alebo 3 bodky? Otoc tolko gulatych dielikov a poloZ ich pred seba. Zahraj na nastroje, ktoré vidis na gulatych dielikoch. Zahraj
na hudobny nastroj, ktory je vedla tohto poli¢ka s priatelom.

o Pokial' na kocke padla hviezdicka, vezmi si Stvorlistok zo stredu stola a daj ho jednému z ostatnych deti. Povedz: , To je pre teba.

Vela $tastial” Druhé dieta odpovie: , Dakujem pekne!”.
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Teraz je na rade dalSie dieta a hadZe kockou.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked' sa otocil a rozdal posledny gulaty dielik (presny hod nie je potrebny), alebo pokial uz uprostred stola nie
je Ziadny Stvorlistok. Postavte hromadku z dielikov, ktoré ste nazbierali. Hrac, ktory ma najvy$siu hromadku, vitazil V pripade
nerozhodného vysledku vitazi viac hracov.

Vitazstvo a prehry st stucastou hry! Hrac, ktory zvitazil, je Stastny a pySny. Ostatni mozu
byt smutni, sklamani alebo dokonca nahnevani. Reagujte na pocity dietata — oslavujte
s nim alebo ho uteste. Deti, ktoré prave prehrali v hre, potrebuju upokojit a ubezpecit, Zze

budu mat dalsiu Sancu v buducej hre. Naudi ich to zvladat Zivotné vzostupy a pady.

Hra €. 6: Hudobna cesta macky Callie
Kooperativna hra na hadanie zvukov pre 1 dospelého a 1 — 4 deti od 2 rokov.

PomézZ macke ndjst cestu spdt ku svojim priatelom, aby si mohli spolo¢ne zahrat na hudobné ndstroje.

Material: 4 hudobné nastroje, 4 palicky, 4 zvieratka, 4 Stvorlistky, 5 gulatych dielikov, razcestnik.

Priprava hry @
Razcestnik a hudobné nastroje polozte doprostred medzi hracov. Kazdy hrac si vezme ‘ v

jednu palicku. Dospely polozi Styri Stvorlistky do radu pred seba. Tie predstavuju cestu.
Polozte macicku pred prvy Stvorlistok a ostatné zvieratka za posledny stvorlistok. Teraz

polozi dospely na stol pat gulatych dielikov obrazkom dole (vtacik smeruje hore)
zamiesa ich a poloZiich pod stvorlistky a zvieratka (vid obrazok). Ostatny herny material .‘;f ' . ' ' &
vratte do skatule.

& £ K x
Priebeh hry
V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo v smere uvedenom na razcestniku. Dospely otoéi prvy gulaty dielik vedla macky,
ukéaze ho detom (tie sa snaZia zapamatat si, aké zvieratko/hudobny nastroj na fiom je) a otocia ho spat obrazkom dole.

Otocte sa na prvé dieta, ukazte na prvy gulaty dielik a spytajte sa: Aky hudobny ndstroj je podla teba na obrdzku na tomto dieliku?
Dieta si vezme hudobny nastroj a zahra na neho.

Vybralo dieta spravny hudobny nastroj?

e Pokial' ano: Vyborne! Dospely otodi dielik a rychlo ho ukaze detom, aby videli, Ze odpoved bola spravna a potom otodi dielik spat
obrazkom dole. Dieta posunie macku o jeden stvorlistok dopredu smerom k jej priatefom.

o Pokial nie: Smola. Macka zostdva tam, kde je. Teraz moze hadat dalSie dieta. Pokracujte, dokial jedno z deti nezahré na spravny
nastroj a macka sa presunie na dalsi Stvorlistok.

Potom pokracujte rovnakym sposobom pri dalSom dieliku v rade.

Dolezité: Cim dalej macka postupuje dopredu, tym viac si musia deti zapamatat: zakazdym musia zahrat predchadzajuce zvuky
v spravnom poradi skér, nez zaénu hadat spravny dielik. Mac¢ku mézu posunut dopredu iba v tom pripade, Ze zahrali celé poradie
spravne.

Koniec hry
Hra koncéi vo chvili, ked sa macka presunula z posledného $tvorlistku ku svojim priatelom. Vsetci hradi vitazia! Vitazstvo mozete
oslavit spolo¢nym koncertom.

Naroc¢nost tejto hry mozete upravit podla toho, ako ¢asto ju deti predtym
hrali. Staéi zostavit cestu z rdzneho poctu tvorlistkov a dielikov.

agatinsvet.sk


http://agatinsvet.sk/

AGATIN
SVE

Hra €. 7: Velky jarny koncert
Kooperativna hra na hadanie zvukov pre 1 dospelého a 2 — 4 deti od 2 rokov.

Na ¢istinu prichddza stdle viac ludi, aby si vypoculi jarny koncert Styroch priatelov. BohuZial, ich noty zmdcal ddzd, a tak ich teraz
nemoZzu precitat! PomdZete im to napravit skor, neZ sa zaplni Cistina a zacne koncert?

Material: Herna doska (,Koncert zvieratiek”), 1 herna doska (,,Noty“), 4 hudobné nastroje, 5 pali¢iek, 4 Stvorlistky, 20 gulatych
dielikov.

Priprava hry

Vlozte dieliky skladacky do hernej dosky a polozte ju doprostred medzi hracov.
Polozte Styri hudobné nastroje do zodpovedajucich rohov hernej dosky. Kazdy
hrac, vratane dospelého, si vezme jednu pali¢ku. Dospely si vezme hraciu dosku

s notami a tajne vyberie Styri gulaté dieliky. Potom Co sa dospely na dieliky pozrie, «*
poloZi ich obrazkom dole (vtacik smeruje hore) na dosku s notami a zapamatajte

si ich poradie. Dospely polozi stvorlistok na kazdy zo Styroch gulatych dielikov.
Ostatné dieliky dajte obrazkom dole (vtacik smeruje hore) na hromadku vedla
hernej dosky. Ostatny herny material vratte do skatule.

Priebeh hry

V hre sa budete striedat. Postupujte striedavo v smere Sipky na hernej doske. Hra¢, ktory naposledy spieval pesnicku, zacina.

Dospely pouzije svoju palicku a poklepe na prvy gulaty dielik na svojich notach (zlava doprava) a potom obréti na prvé dieta.

Spytajte sa dietata: Aky hudobny ndstroj je podla teba na obrdzku na tomto dieliku?

Dieta zahra na hudobny nastroj, o ktorom si mysli, Ze je spravny.

Uhadlo dieta spravne?

e Pokial' ano: Vyborne! Dospely otodi dielik, aby ukazal, Ze odpoved' bola spravna. Dielik zostane otoéeny obrazkom hore. Dieta
dostane za odmenu jeden Stvorlistok a poloZi si ho pred seba.

o Pokial nie: Smola. Vezmite jeden gulaty dielik z hromadky a poloZte ho obrazkom dole (vtacik smeruje hore) na jedno z volnych
poli¢ok na hernej doske. Ako hra postupuje, Cistina sa postupne plni cvrlikajacimi vtacikmi. Teraz mbze hadat dalsie dieta.
Pokracujte, dokial jedno z deti nezahra na spravny nastroj a niektory z hracov ziska prvy stvorlistok.

Potom pokracujte rovnakym sposobom pri dalSom dieliku v rade. Striedajte sa v hre a hadani.

Koniec hry
Hra kon¢i vo chvili, ked' deti uhadli posledny dielik na notach alebo su zaplnené vietky policka na hernej doske. Pokial su vetky
poli¢ka na hernej doske zaplnené, deti v hre prehrali. Pokial deti uhadli vietky dieliky na doske s notami, zvitazili.

Variant hry pre pokrocilych: Hned ako dieta spravne uhddlo dielik, dospely iba rychlo odkryje dielik a znovu ho otoci obrazkom
dole. Deti musia zakazdym spravne zahrat poradie zvukov predtym, neZ zaénu znovu hadat. Vidy ked' urobia chybu, na hernu
dosku sa prida jeden vtacik. Hra bude este naro¢nejsia, pokial zvysite pocet dielikov, ktoré maju deti uhadnut a pocet Stvorlistkov,
ktoré moézu ziskat.

Hra&. 8: Co je to za zvuk?
Hra na pocuvanie pre 1 dospelého a 1 — 3 deti od 2 rokov.

NastraZte oCi a usi! DokdZete rozpoznat zvuk Styroch priatelov?

Material: 4 hudobné nastroje, 4 herné dosky (,,Noty“), 4 palicky, 16 gulatych dielikov (4 na kazdé zvieratko), razcestnik.

Priprava hry
Hudobné nastroje poloZte doprostred stola. Kazdy hrac (vratane dospelého) si vezme palicku, Styri gulaté dieliky (myska, Zabiak,
macka a pes) a hernt dosku s notami. Ostatny herny material vratte do skatule.
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Priebeh hry

Dospely tajne vyberie jeden zo svojich $tyroch gulatych dielikov = < “ \

a polozi ho obrazkom dole (vtacik smeruje hore) na prvé policko na ~——__)""“'__{7 l

svojich notach. &8 ‘

1. Vyazvite deti, aby zatvorili o¢i a zakryli si ich rukami. / o 7 ‘ v =
Zahrajte na hudobny nastroj, ktory sa nachadza na gulatom dieliku. ¢ A‘ 4 ‘ % ‘,,
Deti pozorne naculvaju a snazia sa rozpoznat nastroj podla zvuku. 2 [ : v ‘ ‘\(: -

2. Vyzvite deti, aby oci znovu otvorili. ¢ ) Z; l?,\ S o
Kazdé dieta sa diva na svoje styri gulaté dieliky, vyberie ten, P ‘-Q'J\

o ktorom si mysli, Ze patri ku zvuku a polozi ho obrazkom dole na 2 & 9 -

prvé policko na svojich notach.

Zopakujte tento postup este trikrat, az bude mat kazdy hrac¢ zaplnenu celd svoju hernd dosku s notami. Deti si mézu pocas hry
vymienat svoje dieliky, pokial si myslia, Ze sa splietli.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked' maju deti zaplnené herné dosky s notami. Teraz v3etci sticasne otocia svoje dieliky, jeden po druhom, zlava
doprava. Kto ma najviac spravnych dielikov, vitazi! V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi viac hracov.

Ako velké findle m6zu deti a dospeli spolo¢ne zahrat ,koncert” tak,
Ze budu postupne vydévat spravne zvuky zvierat (a/alebo pohyby zvierat).

Hra €. 9: Kde je psik Daniel?
Zvukovad hra pre 1 dospelého a 1 — 3 deti od 3 rokov.

Psik Daniel si rdd hrd na schovdvacku. DokdZete ho ndjst podla zvuku jeho bubienka?

Material: bubienok, 1 pali¢ka, psik Daniel, 12 Stvorlistkov, razcestnik.

Priprava hry
Posadte sa doprostred miestnosti a medzi seba postavte razcestnik. Blizko si poloZte
Stvorlistky. Dospely si vezme palicku, bubienok a psika. Ostatny herny material vratte do

Skatule.

Priebeh hry
Dospely hra postupne s kazdym dietatom jedno patracie kolo. Prebieha takto:
1. Vyazvite dieta, aby zavrelo oéi a zakrylo si usi.
Potom schovajte psika Daniela niekam do izby.
Upozornite ostatné deti, aby zostali potichu a ni¢ neprezradzali!
2. Vyavite dieta, aby si otvorilo oéi a odkrylo si usi.
Teraz musi dieta najst Ukryt psika Daniela.

Zvuk bubienka sltzi ako vodidlo:
— Cim blizsie je dieta k psikovi, tym hlasnejsie a rychlejsie bubnujte.
— Cim dalej je dieta od psika, tym pomalgie a tichsie bubnuijte.

— Pokial dieta psika takmer naslo, bubnujte velmi rychlo a velmi hlasno.

Aby deti rozumeli, ¢o bubnovanie znamena, vysvetlite a predvedte
mu pred zacdiatkom hry rézne Urovne intenzity bubnovania.
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Patracie kolo konéi vo chvili, ked' dieta naslo psika Daniela. Gratulujeme! Za odmenu ziskavas stvorlistok.

Teraz pripravi dospely patracie kolo pre dalSie dieta.

Koniec hry
Hra kondéi vo chvili, ked' dieta zahralo jedno patracie kolo. Samozrejme, mozZete pridat tolko kol, kolko chcete. V tejto hre nikto
nevyhrdva ani neprehrava — hra sa len pre zabavu!

Tip: Deti sa tiez m6zu pohybovat ako jedno zo Styroch zvieratiek, pokial chcd, napr. skakat ako Zaba, prikradnudt sa ako macka,
pobiehat ako mys, poskakovat ako pes atd.

RozliSovanie medzi hlasitymi a tichymi verziami rovnakého zvuku a ich priradzovanie
ku konkrétnym predmetom su ddlezité zru¢nosti, napr. pri prechadzani cez ulicu. Deti

sa tieto zruc¢nosti ucia praxou, tak ako sa musia cvicit v odhadovani rychlosti.

Hra €. 10: Spoloc¢né spievanie so Styrmi priatelmi
Kooperativna hra so spievanim pre 1 dospelého a 1 —4 deti od 3 rokov.

Vsetci spievaju — so Styrmi priatelmi a pre nich! Vyberte si svoju oblubenu pesnicku a ako sprievod pouZite hudobné ndstroje.

Material: 4 hudobné nastroje, 5 paliciek, razcestnik. \
Priprava hry ‘ , ‘ /

Razcestnik a hudobné nastroje postavte doprostred medzi hracov. Kazdy hrac, -
vratane dospelého, si vezme palicku. Vyberte si jednoduchu detsku pesnicku, \ ‘
>

ktoru véetci poznaju. Ostatny herny material vratte do Skatule. \
N D —
Priebeh hry ¢

Vsetci spoloéne spievaju jednu slohu vybranej pesnicky. Podas spevu sa deti striedaju a snazia sa zahrat rytmus slohy na jeden
z hudobnych nastrojov.

Pokial dieta eSte nema vyvinuty zmysel pre rytmus, dospely mdze dopomact tym, Ze vytukava rytmus, hra spolu s dietatom alebo
vedie dietatu ruky. Potom je na rade dalSie dieta, ktoré hra rytmus, zatial ¢o v3etci spievaju (bud rovnaku slohu alebo dalsiu slohu).

Koniec hry
Hra kon¢i vo chvili, ked kazdé dieta zahralo jednu slohu. Samozrejme, mozete pokrac¢ovat v hrani a spievani dalSich sl6h alebo inych
pesniciek tak dlho, ako budete chciet. V tejto hre nikto nevyhrava ani neprehrava — hra sa len pre zabavu!

Variant hry: Namiesto striedania si moze vziat kazdé dieta pali¢ku a nastroj a vSetci mézu hrat rytmus sicasne. Deti si tieZ m6zu
po kazdej slohe vymenit nastroje.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézZete jednoducho informovat, ¢i je mozné dorucit chybajuci dielik hry.
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