Haba_2012173002 3 x 4 = Plac! — mala nasobilka

Vzdeldvacia hra na precvicenie malej nasobilky pre 2 az 6 hracov od 8 rokov.
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Vyvoj hry: Imke Storch
Dizka hry: 15 mindt

Pripadd vam nasobilka nudna? Nezmysel! Ked' sa vetci snazia chytit muchu so spravnym vysledkom, za¢ina to byt zaujimavé!
Vitazi hrag, ktory najrychlejsie najde spravne odpovede a ako prvy nazbiera osem drevenych much.

Obsah hry:

6 vysuvacich

mucholapiek 5 kariet s kvetinami

42 kariet s
muchami

2 desatstenné @
kocky s Cislami 6

Hra obsahuje dva r6zne typy kariet: karty s kvetinami a karty s muchami. Na kazdej strane piatich kariet s kvetinami st farebné
¢isla od 1 do 10. Toto ¢islo ukazuje, akym ¢islom sa bude nasobit.

Na prednej strane kazdej karty s muchou je Cislo. Toto Cislo oznacuje vysledok mozného nasobku, ktory je uvedeny na zadnej
strane karty s muchou. Rézne farby nasobkov zodpovedaju farbam kvetin.

Pred prvou hrou

Pred zaciatkom hry si vyberte jedno ¢islo od 1 do 10 a polozte
kvetinu s tymto Cislom obrazkom nahor doprostred stola.

Potom vyberte 10 much, ktoré maju na zadnej strane ndsobky

v rovnakej farbe ako vasa kvetina.

Tieto muchy rozmiestnite lubovolne ¢islom nahor okolo kvetiny.
Kazdy hra¢ si vezme mucholapku a upravi si jej dizku tak, aby mu
vyhovovala. Pripravte si drevené muchy a jednu kocku. Zostavajuci
herny material nie je potrebny a vrati sa do Skatule.

Priklad pripravy hry s ndsobkami siedmich.
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Priebeh hry
Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciéiek. Kto vie najlepsie bzucat ako mucha, zacina hrat a hodi kockou.

VSetci hraci hraju naraz. Vyndasobte Cislo, ktoré sa objavilo na kocke ¢islom na kvetine a hladajte muchu so spravnym vysledkom.
Kto ju zazrie, rychlo ju zasiahne mucholapkou. Pokial si iny hra¢ mysli, Ze sprdvna mucha este nebola néjdena, moze pokracovat
v hladani.

Pozor! Kazdy hra¢ moze svoju mucholapku pouZit iba raz za kolo a musi ju poloZit, hned ako sa muchy dotkne.
Hned' ako vsetci hraci polozia mucholapku alebo si myslia, Ze uz bola najdena spradvna mucha, skontroluju sa vysledky.

Kontrola:

Otocte vSetky muchy, na ktoré bola poloZzend mucholapka.

Pozrite sa na nasobky na druhej strane a vyhladajte ten, ktory ukazuje Cislo a farbu kvetiny a ¢islo na kocke. To je mucha so
spravnym vysledkom.

e Hrac, ktory sa ako prvy dotkol mucholapkou spravnej muchy, dostane za odmenu drevent muchu.

e Pokial Ziadny hrac nezasiahol spravnu muchu, nikto nedostane drevent muchu.

Potom vsetky muchy otocte opat ¢islom nahor a vezmite si spat svoje mucholapky.
Na rade je dalsi hra¢, ktory hodi kockou.

Zacina nové kolo hry.

Koniec hry
Hra kondi vo chvili, ked jeden z hracov ziska svoju 6smu drevent muchu. Tento hrac vitazi a stava sa majstrom v nasobeni!

Pokrocily variant hry
Hra sa rovnakym sp6sobom ako v zakladnej hre, s niekolkymi zmenami:

Umiestnite 42 much doprostred stola.

Kvetiny vratte do $katule, v tomto variante hry nie su potrebné.
Hadzte dvomi kockami a vyndsobte dve Cisla, ktoré na nich padna.
Kto prijme tuto vyzvu a stane sa Sampidonom v nasobilke?
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