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DJ00831 Záchranná misia – kocková hra 
 
Vek: od 5 rokov | Počet hráčov: 2 – 4 hráči | Dĺžka hry: 10 – 15 min. 
 

Obsah hry: 18 kariet zvierat, 18 kariet požiaru, 16 kariet s odmenou, 4 karty hráčov, 5 kociek. 
 

Cieľ hry: Zachráňte všetky zvieratá alebo uhaste požiar veterinárnej kliniky. 
 

Príprava hry: Každý hráč si vyberie kartu hráča, za ktorého chce hrať a položí ju pred seba. 
 

Otočte 4 karty s odmenou obrázkom hore a položte ich doprostred stola. Zostávajúce karty s odmenou položte obrázkom dole na 
hromádku. 

  
Zamiešajte 18 kariet požiaru a vytvorte z nich 
balíček obrázkom dole. Potom 6 týchto kariet 
otočte a rozložte ich do radu. 

To isté urobte s 18 kartami zvierat. 

  

 

Priebeh hry:   

Hráči sa v hre striedajú v smere hodinových ručičiek. Vyberte hráča, ktorý bude začínať a hodí 5 kockami. 

Kocky musia byť použité buď k záchrane zvierat, alebo k uhaseniu požiaru. 
Hráč môže hádzať kockami koľkokrát chce, ale po každom hode musí použiť 
aspoň jednu kocku. Pokiaľ nie je možné použiť žiadnu kocku, kolo hráča 
končí a na rade je ďalší hráč. 

Kocky, na ktorých padne symbol   , nemožno po zvyšok kola použiť. 

Ďalší hráč, ktorý je na rade, vyloží nové karty na prázdne miesta, ktoré 
zostali z predchádzajúceho ťahu. 
 

Karty s odmenou 
Aby hráč mohol získať kartu s odmenou, musí splniť všetky jej kritériá. 

Príklad: Hráč musí najprv získať kartu s medveďom a kartu so psom, aby 
mohol získať príslušnú kartu s odmenou: 
 

Hráči môžu použiť karty zvierat nazbierané v predchádzajúcich kolách k získaniu kariet s odmenou. V každom kole možno však 
získať iba jednu kartu.  

Každá karta zvieraťa môže byť použitá na získanie karty s odmenou iba raz. Keď hráč získa kartu s odmenou, musí ju položiť na 
karty zvierat, vďaka ktorým ju získal. 

Pozn.: Uprostred stola musia byť vždy 4 karty s odmenou, dokiaľ nie je balíček vyčerpaný. 
 

Koniec hry:  

Hra končí, hneď ako sú všetky zvieratá zachránené alebo keď sú všetky požiare uhasené, t. j. keď je jeden z dvoch radov kariet 
prázdny. Víťazí hráč, ktorý získal najviac bodov. 
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