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DJ00831 Zachranna misia — kockova hra

Vek: od 5 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 hraci | Dizka hry: 10 — 15 min.

Obsah hry: 18 kariet zvierat, 18 kariet poziaru, 16 kariet s odmenou, 4 karty hracov, 5 kociek.
Ciel hry: Zachrante vsetky zvieratd alebo uhaste poziar veterinarnej kliniky.
Priprava hry: Kazdy hrac si vyberie kartu hraca, za ktorého chce hrat a polozi ju pred seba.

Otocte 4 karty s odmenou obrazkom hore a poloZte ich doprostred stola. Zostavajuce karty s odmenou poloZte obrazkom dole na
hromadku.

ZamieSajte 18 kariet poZiaru a vytvorte z nich To isté urobte s 18 kartami zvierat.
balicek obrazkom dole. Potom 6 tychto kariet
otocte a rozlozZte ich do radu.

Priebeh hry:
Hraci sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek. Vyberte hraca, ktory bude zacinat a hodi 5 kockami.
Kocky musia byt pouzité bud k zachrane zvierat, alebo k uhaseniu poziaru.
Hra¢ moze hadzat kockami kolkokrat chce, ale po kazdom hode musi pouzit
aspon jednu kocku. Pokial nie je mozné pouzit Ziadnu kocku, kolo hraca
konci a na rade je dalsi hrac.

Kocky, na ktorych padne symbol &, nemozno po zvy3ok kola pouzit.

Dali hrag, ktory je na rade, vylozi nové karty na prazdne miesta, ktoré
zostali z predchadzajuceho tahu.

Karty s odmenou
Aby hra¢ mohol ziskat kartu s odmenou, musi splnit vietky jej kritéria.

Priklad: Hra¢ musi najprv ziskat kartu s medvedom a kartu so psom, aby
mohol ziskat prislusnu kartu s odmenou:

Hraéi mozZu pouZit karty zvierat nazbierané v predchadzajdcich kolach k ziskaniu kariet s odmenou. V kazdom kole mozno viak
ziskat iba jednu kartu.

Kazdd karta zvierata moze byt pouZitd na ziskanie karty s odmenou iba raz. Ked hraé ziska kartu s odmenou, musi ju poloZit na
karty zvierat, vdaka ktorym ju ziskal.

Pozn.: Uprostred stola musia byt vzdy 4 karty s odmenou, dokial nie je balicek vycerpany.

Koniec hry:

Hra konci, hned' ako su vSetky zvieratd zachranené alebo ked'su vSetky poZiare uhasené, t. j. ked'je jeden z dvoch radov kariet
prazdny. Vitazi hraé, ktory ziskal najviac bodov.
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