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DJ00836 Sladké prekvapenie — kockova hra

Vek: od 4 rokov | Pocet hracov: 2 — 4 hrédi | Dizka hry: 10 — 15 min.
Obsah hry: 1 karta s tortou, 3 kocky, 1 tortovy podnos, 3 karty s rybou kostou, 3 karty s mySou, 30 kariet s ingredienciami.
Ciel hry: Nazbierajte ¢o najviac ingrediencii a vyhrajte cukrarsku sutaz.

Priprava hry:

PoloZte 3 karty ingrediencii (so symbolom torty v lavom hornom rohu)
obrazkom hore doprostred stola. (A)

Zostavajuce karty (ingrediencie + mysi + rybie kosti) zamiesajte a poloZte
obrazkom dole do balicka vedla 3 Startovacich kariet. (B)

Tortovy podnos polozte na druhu stranu. (C)

Priebeh hry:

Hraci sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek. Vyberte hraca, ktory bude zacinat a hodi 3 kockami.
Pokial je na kockach jedna alebo viac ingrediencii, ktoré s na 3 kartach uprostred stola, hrac tieto karty vezme a polozi ich na
tortovy podnos. Potom sa musi rozhodndt, ¢i chce pokracovat, alebo ukoncit svoj tah.

Opatrnost je receptom na uspech!
Pokial sa hrac rozhodne prestat zbierat ingrediencie, vezme vsetky karty z tortového podnosu a polozi si ich pred seba. Potom je
na rade dalsi hrac.

Riskovanie pridava Stipku prekvapenia!

Pokial sa hrac rozhodne pokracovat v zbierani ingrediencii, otoci 1 az 3 nové karty z doberacieho balitka, takze pred dal$im
hodom kockou su uprostred stola vidy 3 odkryté karty.

Pokial hra¢ nehodi na kockach Ziadnu z ingrediencii, ktord je na 3 kartach uprostred stola, jeho tah kondci. Neziskava ziadne
ingrediencie z tortového podnosu a na rade je dalsi hrac. Karty na tortovom podnose sa vyradia z hry a dalsi hrac¢ za¢ne svoj tah.

Specialne karty

Kosti v torte: Nieco tu smrdi!

Hned ako sa uprostred stola oto¢i karta s rybou kostou, hra¢ musi okamiZite prestat zbierat ingrediencie.
Kartu s rybou kostou vyradte z hry a nahradte ju novou. Na rade je teraz dalsi hrac.

Upozornenie: Pokial v tu chvilu uZ leZia na tortovom podnose nejaké ingrediencie, odstrdrite ich odtial’ a poloZte ich
obrdzkom dole na spodok balicka.

Panika: Mysi v kuchyni!
4)% Pokial vytiahnete kartu s mysou, z dalSieho hodu kockami odstrante jednu kocku. Kartu s mysou odstrante z hry a
nahradte novou kartou. Hra potom pokracuje.
— Upozornenie: Karty s mysou sa scitaju. Pokial sa pocas tahu otocia 3 karty s mysou, hrd¢ nema Ziadne kocky k hodu
a v tomto kole dalej nehrad.
agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Bratislava — Praha 4/6/8/9/10 — Plzeti — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

bl

AC
DJECO S

Pokial je po karte s mySou otocend karta s rybou kostou, plati pre aktivneho hraca iba karta s rybou kostou. Dalsi hraé preto pri
budidcom hode strati 1 kocku.
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DéleZité: Musite sa naudit zvaZovat rizika! Cim viac ingrediencii nazbierate, tym je vicsie riziko, Ze o vietko pridete — ale
odmena by za to mohla stat.

Koniec hry:

Hra kond¢i, hned' ako v bali¢ku nie je dostatok kariet, aby bolo mozné vylozit 3 karty obrazkom nahor doprostred stola. Hraci si
spocitaju, kolko kariet ingrediencii nazbierali. Ten, kto ich nazbieral najviac, vyhrava cukrarsku sutaz a ziskava kartu s tortou.

Autor hry: Marine Faraguna
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