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DJ00830 Piratsky poklad — kockova hra
Vek: od 7 rokov | Poéet hracov: 2 — 6 hracov | Dizka hry: 10 — 15 min.
Obsah hry: 50 kariet s Ulohou, 6 kariet s piratmi, 6 kariet s lodou, 5 kociek.

Ciel hry: Nie je ni¢ lepsie nez hra v kocky, pri ktorej si pirati rozdelia poklad! Zvitazite tym, Ze nazbierate 20 zlatych minci, a to bud'
splnenim Uloh, alebo stavkami na Uspech ¢i nedspech ostatnych hracov.

Priprava hry: "7 0 ?
Kocky poloZte doprostred stola. “u e
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50 kariet s Ulohami zamieSajte a poloZzte doprostred stola, tlohou smerom hore. \:m pos
Kazdy hrac si vyberie pirata a jeho lod. Karty si polozia pred seba tak, aby bola vidiet @
,neposkodend” strana piratskej karty (mapa pokladu nie je roztrhnuta). ¥

Priebeh hry: * & %

Hraci sa v hre striedaju.
Tip: Pre e$te intenzivnej$i zaZitok sa mézZete prezliect za piratov: klobuky, pasky cez oko a dalsie doplnky st vitané!

Hrac, ktory najlepsie predvedie pokrik ,Yo-ho-ho!“ sa stdva kapitdnom v 1. kole. Ostatni hraci si ndmornici.

Priebeh kola hry:
1. Kapitan si vezme do ruky kocky: dobrodruistvo méze zaéat!
Hrac urceny ako kapitan si vezme tolko kociek, kolko je uvedené na karte s tlohou, ktora je navrchu balicku.

2. Namornici, staviate na vitazstvo svojho kapitana?
Namornici pouziju svoje karty s lodou, aby stavili — vSetci su€asne — na Uspech alebo neuspech %
kapitana.
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e Strana karty s lod'ou pldvajucou s plnymi plachtami — verite na Uspech svojho kapitana.
e Strana karty s potdpajucou sa lodou — staviate na neuspech svojho kapitana.

3. Kapitan prijima vyzvu: napatie na palube!
Kapitan smie hodit kockami maximalne trikrat, aby Glohu splnil. Pri prvom hode sa musia pouzit vSetky kocky. Pri dalSich hodoch
si mozete vybrat, ktoré kocky pouzijete.

Tip: Najlepsie je pocitat hody nahlas, aby ste si l'ah3ie zapamitali, kol'ko ich este zostava.

4. Vyhrajte, alebo odidete s prazdnymi rukami!

e Pokial kapitan ulohu splnil, méze si vziat 2 karty. Vezme si 2 vrchné karty z balicka kariet s Glohami a poloZi ich pred seba,
stranou so zlatymi mincami hore.

e Pokial kapitan ulohu nesplnil, nedostane nic.

e Kazdy namornik, ktory spravne stavil na Uspech alebo neuspech kapitdna dostane 1 kartu z balicka s ilohami a poloZi ju pred
seba, stranou so zlatymi mincami hore.

Pokial kapitan ulohu nesplnil a Ziadny z ndmornikov nestavil spravne, karta s ulohou sa odlozi stranou.

>>> Na rade je dalsi hra¢ nal'avo od kapitana, bez ohladu na to, kto kolo vyhral alebo prehral!

r\i Mapa pokladu: vas posledny triumf!
Pocas hry mozete pouzit svoju ,kartu s mapou pokladu” iba raz. Otocte pred sebou leZiacu kartu s piratom tak,
. aby bola vidiet roztrhnutd mapa pokladu. Ziskate tak jeden hod kockou navyse.
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Karty s ulohami
Stvorce na karte s tlohou ukazuju, kolko kociek musi kapitan pouZit a kombindciu kociek, ktord musi hodit.

Aby hrac splnil tlohu, musi hodit kockami kombinaciu uvedenu na karte. MéZe ist o konkrétne hodnoty alebo urcité kombinacie:
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Nezabudnite, Ze pred hodom kociek musite odloZit stranou tolko kociek, kolko je ¢ervenych krizikov na karte s dlohou.
Tieto kocky nemozno pre aktudlnu ulohu poutzit.

Kocka s papagajom: papagaj na kocke je Zolik, ktory mozno pouZzit pre lubovolné policko.

Stvorec s bodkami: kocky musia mat pozadované hodnoty.
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Stvorec s papagajom: pre kazdé z tychto poli¢ok musite hodit papagdja.

.- Stvorce rovnakej farby: kocky musia mat rovnakd hodnotu.

@ Stvorce s otdznikom: kocky mozu mat fubovolni hodnotu (rovnaku alebo odli$ni od ostatnych).

Rozne farebné stvorce: kocky musia mat rézne hodnoty.

Priklad hry:

V tomto priklade je mozné vyhrat dlohu niekolkymi kombinaciami kociek. Hra¢ musi pouzit iba 4 kocky.
Aby vyhral tlohu, musi hodit dve kocky s hodnotou 1 a dve dalsie kocky s rovnakymi hodnotami.
Hodnota farebnych Stvorcov moéze byt 1 alebo iné Cislo.

>>> Mozné kombinacie pre tuto ulohu:
1. kombindcia =) (=) & & 2. kombinacia [*} [+] [+][+)
3. kombinacia & @ m & 4. kombinacia B [+] @ @

Koniec hry:

Hra konci, hned ako ma jeden hrac na svojich kartach 20 alebo viac zlatych minci.
Pirat s najvyssim poc¢tom zlatych minci vitazi. V pripade remizy vitazi viac piratov.

Autori hry: Romaric Galonnier & Alexis Allard
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