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Vek: 6 — 99 rokov | Poget hragov: 1 hra¢
Obsah hry: 1 vySetrovacia doska, 20 kariet s ilohami, 2 karty s pomocnikom.
Ciel hry: Vyrieste kazdé vysetrovanie odhalenim zlocinu, pachatela a jeho prestrojenia.

Priebeh hry:
e PoloZte vysSetrovaciu dosku naplocho pred seba.
* \lyberte si jednu kartu s tlohou.

Uroveri naro¢nosti rastie od 1 do 4.
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H
sose ¢ \V hornej ¢asti karty s Glohou najdete prvok (prvky), ktoré je potrebné odhalit — pachatela, zlocin
a/alebo prestrojenie.

. < ¢ \/ strednej Casti karty s Ulohou najdete umiestnenie hlfadaného prvku (prvkov) na vysetrovacej doske.

VYSETROVANIE

Vysetrovacia doska Karty s tlohami

. Pachatelia I/-> Réameeky so zelenym pozadim predstavuju pachatela:
Prestrojenia - . -

Na modrom pozadi su zlociny:
. Zlotiny W = i3

A
/) Na Zltom pozadi su prestrojenia:

Bd &5 —

Hladanym prvkom méZe byt: pdchatel (zeleny), zlo&in (modry) a/alebo prestrojenie (ZIty).
V tomto priklade hladdme prestrojenie.

Pomocnici umiestnenia na vysetrovacej doske:

Hladané prestrojenie md hned’ ...a hned'nalavo od seba bud'pdchatela, zlocin alebo prestrojenie.
napravo od seba zlocin... Tdto susednd pozicia teda nie je prdazdna.

PretoZe je policko sivé, nepozndme kategdriu prvku, ktory sa
nachddza nalavo od hladaného.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
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Poznamka:
Prvky bez ,,?“ v Casti s pomocnikmi nemozu byt sucastou riesenia.
Prvky s ,,?“ st vidy stcastou riesenia.

Pomocnici:
Na vySetrovacej doske je napravo od hfadaného zloc¢inu pachatel.
Na vySetrovacej doske sa nalavo od hfadaného zlo¢inu nachadza nezndmy prvok (pachatel, zlocin alebo
prestrojenie).
Policko napravo od hladaného policka je bud' zlo¢in (modry), alebo prestrojenie (Zlty).
{1 Tento symbol oznaéuje prazdne poli¢ko alebo poziciu mimo vy$etrovaciu dosku, ktora sa nachadza napravo od
1 ]
? ] + hladaného policka.

Na vySetrovacej doske sa vpravo hore od hladaného prestrojenia nachadza neznamy prvok.
Na vySetrovacej doske sa viavo hore od hladaného zlo¢inu nachadza prestrojenie.

Nevieme, ¢i hladame pdchatela, zlocin alebo prestrojenie.

Dopliiujtici pomocnici:

Symbol == znamena3, Ze tieto dve policka su prepojené, bez ohladu na smer alebo vzdialenost medzi nimi.
Symbol ==€ znamen4, 7e toto politko ma presne 1 prepojenie. Cislo udéva pocet prepojent.

Pomocnikov si méZete prezerat z réznych stran!

Pre kazdu ulohu existuje len jedno riesenie!
RieSenie ndjdete na konci priloZzeného navodu v baleni hry.

Upozornenie: Hra obsahuje malé &asti. Autori hry: Corentin Lebrat a Baptiste Laurent
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