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DJO0835 Ovce a pastieri

Vek: od 6 roka | Pocet hracov: 2 hréci | Dizka hry: 15 min.
Obsah hry: 1 herna doska, 6 Zzeténov Ciernych oviec, 6 Zzetdnov bielych oviec, 2 kocky.

Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory dovedie 3 svoje ovecky na rozkvitnutu ldku. ~',

Priprava hry: t,
PoloZte hernu dosku doprostred stola.

Kazdy hrac si vyberie farbu svojich oveciek, vezme si 6 zodpovedajlcich
Zetdnov a poloZi ich obrazkom hore do svojej ohrady.

Urcite prvého hraca, ktory si vezme 2 kocky.

Herna doska
Ovecky musia opustit svoju ohradu, dojst k napajadlu a potom sa presundt na rozkvitnutd laku.

Ohrada s ¢iernymi ovcami

’ Policka so zelenym krikom su IBA pre Cierne ovecky.

Poli¢ka s hnedym krikom st IBA pre biele ovecky.

Policka so ZItym krikom su pre biele I Cierne ovecky.

Policko s napdjadlom je spolocné pre biele I ¢Cierne ovecky!

Otocte ovecku na zadnd stranu (tak, aby bol viditelny chrbat).

Ohrada s bielymi ovcami

Trasa oveciek
Ovecky mieria k napéjadlu cez tri poli¢ka s krikmi (podla farby oveéiek), potom Sest Zltych poli¢ok s krikmi, a nakoniec dve poli¢ka
s krikmi (podla svojej farby), ktoré sa nachadzaju pred napajadlom.

Ked ovecka dorazi na poli¢ko napdjadla, oto¢i sa (rubovou stranou hore) a zaéne sa vracat smerom k rozkvitnutej luke:
prejde Sest Zltych policok s krikmi, a nakoniec pride na luku (cielové miesto).

Priebeh hry:

Hradi sa v hre striedaju. Vo svojom tahu aktivny hra¢ hodi dvomi kockami:

1. Hra¢ MUSI posunut jednu zo svojich oveciek o pocet poli zodpovedajtici hodnote jednej z kociek.

2. Hra¢ MUSI posuntt jednu zo svojich oveciek (mdze byt aj rovnaka) o pocet poli zodpovedajuci hodnote druhej kocky.

- ' — . Pravidla pohybu ' e ’ ——

» Ovecka sa pohybuje presne o tolko policok, kolko ukazuje vybrana kocka, a to po vyznacenej trase.
e Policka, na ktorych stoja dve na sebe naskladané ovecky, sa pri pohybe preskocia.

e Pokial cielové policko uz obsahuje jednu ovecku (nech rovnakej i inej farby), ovecky sa naskladaju na seba.
e Ovecka, ktord je dole v stohu, sa nemdze hybat.

¢ Ked'sa pohybuje ovecka z hornej pozicie stohu, pohne sa sama a oslobodi ovecku pod sebou pre neskorsi

tah.

* Ked Zeton oveéky prejde symbolon &4 , MUSI sa oto€it (rubova strana nahor), o znamen4, 7e je na ceste
spat (v poslednej faze trasy).
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Priklad tahu hrdca, ktory pouZil kocky zvldst:

Prvy pohyb: 1< Druhy pohyb: (ZJ(—
podla prvej kocky @ / podla druhej kocky w/

1

Dvojnasobné usilie!

Pokial' padnu obe kocky s rovnakou hodnotou, mézZe aktivny hraé este pred svojim tahom posunut lubovol'nu svoju oveéku
o jedno policko.

Priklad: Jonathan hodi dve dvojky. Najprv méZe vyuZit svoj bonus — posunut lubovolnu ovecku o jedno policko. Potom pouZije
hodnoty oboch kociek (dvakrdt 2) na pohyb jednej alebo dvoch oveciek.

Ako uvolhit zablokovanu ove¢ku? @
Existuju dva spdsoby, ako uvolnit svoju ovecku: g; . / —_
e Hrac, ktory vlastni hornt ovecku, niou pohne. . .

e Hra¢, ktory vlastni spodnu oveéku, hodi pocas svojho tahu dve strany s datelinou. Hrdé s giernymi oveckami hodi dve
datelinové strany. Rozhodne sa
vymenit poziciu dvoch oveciek na

sebe tak, aby jeho ovecka bola
znovu volnd pre pohyb.

Pokial hra¢ hodi dve strany s datelinou, moze pred vykonanim svojich tahov
vymenit poziciu dvoch naskladanych ovedéiek.

Odobranie ovecky z hry
Hned' ako ovecka dorazi na rozkvitnutu [Uku, je z hry odstranena.
Pripadné nevyuzité body pohybu z danej kocky prepadaju.

Koniec hry:
Hned' ako jeden hrac dovedie tri svoje ovecky na rozkvitnutu liku, okamZzite vyhrava hru.

Priklad konca hry:

Hrdc s bielymi ove¢kami pouZije kocku s hodnotou 3, aby posunul svoju
otocenu ovecku smerom k rozkvitnutej ltike. Dva pohyby stacia (treti sa
strdca). Tretia ovecka hrdca s bielymi oveckami dorazila na ltiku — stdva sa
vitazom.

Autori hry: Corentin Lebrat a Jonathan Favre-Godal
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