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DJECO

DJ01623 Ludo Sea — suiprava 4 hier (v mori)

MAGNETICKY RYBOLOV

1 a viac hracov - 1 rybarsky prut, 16 Zetonov (16 réznych zvieratiek), Skatula na hru.

Vsetky zvieratka polozte do Skatule obrazkom zvieratka hore. Hradi sa jeden po druhom
snazia magnetickym rybarskym prdtom ulovit zvieratko.

PEXESO

1 a viac hracov — 16 Zetonov (kaZdé zviera 2x).

Vsetky Zetdny poloZte na stél obrazkom dole.

Prvy hrac otoci dva Zetony podla svojho vyberu:

¢ ak je na nich rovnaké zviera s rovnakou farbou pozadia: hrac zvieratka vyhral, kladie si
ich pred seba a hra este raz.

¢ ak nie je na nich rovnaké zviera: hrac ich vsetkym ukaze a potom ich polozi na pévodné
miesto, opat obrazkom dole.

V hre potom pokracuje dalsi hrac.

Hra kondi vo chvili, ked' hraci nasli vSetky dvojice. Vitazi hrac, ktory ziskal najviac dvojic.

LOTO

2 — 4 hraci — 4 herné dosky, 16 Zetonov, 4 figurky zvieratiek.

Kazdy hrac si vyberie svoju hernu dosticku, poloZzi si ju pred seba a postavi na fiu
zodpovedajucu figurku. 16 Zeténov so zvieratkami polozte doprostred stola obrazkom
dole. Zacina najmladsi hrac a otoci jeden Zetdn:

¢ ak zodpoveda obrazok oto¢eného Zetonu niektorému z obrazkov na jeho dosticke,
poloZzi si ho na neho.

¢ ak nezodpovedd otoceny obrazok Ziadnemu z obrazkov na dosticke, vrati ho spét,
obrazkom dole.

Potom je na rade dalsi hrac. Vitazi ten hrac, ktory ako prvy nasiel vietky obrazky zo
svojej hernej dosticky.

CESTICKA

2 — 4 hradi — 1 hernd doska (spodna ¢ast $katule), 1 kocka, 4 figarky zvieratiek.

Hraciu dosku poloZte doprostred medzi hracov. Kazdy hrac si vyberie jedno zvieratko

a postavi ho na Startovacie policko. Hra sa hra v smere hodinovych ruciciek. Najmladsi
hrac hodi kockou a posunie svoju figurku na najblizsie policko rovnakej farby, ktora
padla na kocke.

Pokial uz na tomto policku stoji iny hrac, posunie figurku az na dalsie policko rovnakej
farby, ktoré je volné.

Pokial hra¢ posunie svoju figurku na poli¢ko s hviezdou alebo jezkom, musi sa posunut
dopredu alebo sa naopak vratit na dalSie poli¢ko s rovnakym symbolom.

Hru vyhrava hrac, ktory ako prvy dorazi na cielové policko.
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