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DJ05077 Krokodilia fotoexpedicia — kartova hra

Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 2 — 5 hracov
Obsah hry: 86 kariet krokodilov, 14 bonusovych kariet, 1 krokometer.

Ciel hry: Ziskajte ¢o najviac bodov tym, Ze vyfotite najvacsi pocet zvierat a budete mat najdlhSieho krokodila.

Hra pre 3 az 5 hracov

Priprava hry:
Kazdy hrac si pred seba poloZzi kartu
s chvostom krokodila.

Karty s hlavou a bonusové karty poloZte

doprostred stola. ‘ﬂ ‘
ZamieSajte karty rizika urovne 1,2 a3

a polozte ich na hromadku, stranou \—/
s urovnou rizika smerom hore, vedla

kariet s hlavami.
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Karty rizika Urovne 4 a 5 odloZte stranou —p|
pre 2. a 3. kolo.

Priebeh hry:

Hrd sa v 3 kolach. V kazdom kole sa hraci striedaju v smere hodinovych ruciciek. Hraé, ktory je na rade si moze vybrat, i si
vytiahne kartu rizika, alebo pouzije kartu s hlavou, aby urobil fotografiu svojho krokodila. Kazdy hrac si pocas hry postupne
pred sebou sklada krokodila, ktory sa zvacsuje.

Vytiahnutie karty rizika (krokodila):
Hrad si vezme vrchnd kartu rizika z hromadky bez toho, aby ju otodil. Iba na zadklade Urovne rizika sa musi rozhodndt, ¢i ju
prida ku svojmu krokodilovi, alebo ku krokodilovi supera.

Karty krokodila
S kartami krokodila mézete zvadsit svojho krokodila a zérover ziskavat body za zvieratd, ktoré na riom najdete. Ale budte
opatrni: karty mézu skryvat tiez niekolko neprijemnych prekvapeni!

Krokodil rastie! Karta sa prida k vybranému krokodilovi a predizi ho.
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" - Zlaty vtak je najcennejsi! Prinasa 1 bod, a navyse umozriuje na konci kola vytiahnut bonusovu kartu, ktorej hodnota
~ sa pripocita k vasim bodom. Hra¢ viak musi mat dokonceného krokodila. Pokial nie, bonusovu kartu si netaha.

Zvierata prichadzaju! Karty so zvieratami tie? krokodila predizia a navyse pridaju 1 bod za kazdé

zviera na karte.

- Smola! Pokial je fotografia rozmazana, karta sa prida k vybranému krokodilovi. Po 2 rozmazanych fotografiach tah
BOSASN hraca kondi, fotografia je zni¢end a neprindsa ziadne body.

Katastrofa! Fotografia je znicena, tah hraca okamzite kon¢i a neziskava Ziadne body.
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Na zadnej strane kariet krokodilov je uvedena uroven rizika. Cim vyssie riziko,
tym vacsie nebezpecenstvo, Ze vytiahnete rozmazanu alebo znic¢enu fotografiu.
Zvieratd a zlaty vtak sa vSak CastejsSie vyskytuju na kartach s vysokym rizikom.

.....

jednako mozny zisk je tiez vacsi. Naopak davajte pozor, aby ste nedali priliS mnoho kariet svojim siperom v nadeji, ze
stratia body, pretoZe vdaka vdam by mohli nazbierat mnoZstvo bodov.

Pouzitie karty s hlavou krokodila:

Pocas svojho tahu sa hra¢ méze rozhodnut, Ze si nevytiahne kartu rizika a namiesto toho pouZzije kartu s hlavou k dokonc¢eniu
svojej fotografie. Hned ako je fotografia hotova, kolo kon¢i a jeho krokodil je v bezpeci a ostatni hraéi mu nemézu dévat karty.
Hraé uz v tomto kole nehra a musi pockat aZz do konca kola, aby si spocital body. Ostatni hrac¢i mézu pokracovat v hre.
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[ Je dolezité vediet, kedy prestat, aby ste si zaistili body! }

Koniec kola
Kolo konéi, ked uz hraci nemézu hrat: bud preto, Zze dokon¢ili svojho krokodila (s kartou s hlavou), alebo preto, ze museli kolo
ukondit, pretoze vytiahli 2 rozmazané alebo 1 zni¢enu fotografiu.

1/ Krokometer: Hrac, ktory ma najdlhsieho dokoncéeného krokodila (s kartou s hlavou), ziska krokometer. Na
krokometri oznaéi dizku svojho krokodila. V dalsich koldch musia ostatni hraci rekord prekonat, aby krokometer
ziskali. Pokial rekord prekonaju dvaja hraci sucasne, krokometer ziska ten, kto dokoncil svoju fotografiu ako prvy.

2/ Hrédi, ktori maju krokodila so zlatym vtakom si vytiahnu bonusovu kartu a jej hodnota sa pripodita k jeho bodom.

3/ Hraci s dokonéenym (s kartou s hlavou) a platnym krokodilom (bez zni¢enej fotografie a bez 2 rozmazanych) si vezmu vsetky
svoje karty so zvieratami (vratane zlatého vtaka) a poloZia ich stranou.

4/ Vsetky karty hracov, ktori prehrali kolo, a tieZ zostavajlce karty bez zvierat sa vratia spat do doberacieho bali¢ka.

e Karty s hlavami sa vracaju doprostred stola.

o Hradi si vezmu spat svoju kartu s chvostom, aby mohlo zaéat nové kolo hry.

2.a 3. kolo
Riziko znicenia fotografie je vyssie, ale tiez je vacsia Sanca, Zze najdete karty so zvieratami alebo zlatymi vtakmi.
e Na zaciatku 2. kola zamieSajte do doberacieho balicka karty rizika Grovne 4.
¢ Na zaciatku 3. kola zamiesajte do doberacieho balicka karty rizika Urovne 5.
e Nové kolo zacina hrac, ktory ma krokometer.

Koniec hry a scitanie bodov
Po 3 kolach si hraci vezmu vsetky svoje karty so zvieratami, ktoré nazbierali a spocitaju si body:

Kazdé zviera na karte krokodila ma hodnotu 1 bodu.
(Napr. karta so 3 zvieratami ma hodnotu 3 body.)

Hrac, ktory ma na konci hry krokometer, si vytiahne 2 bonusové karty.
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Body kazdého hraca sa s¢itaju. Vitazom sa stava hrac s najvyssim poc¢tom bodov.
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Variant pre 2 hracov

e Kazdy hrdc si polozi pred seba 2 karty s chvostom.

e Ked'si hra¢ vytiahne kartu rizika, rozhodne sa, ku ktorému zo svojich krokodilov ju pridd. Pokial ju chce dat superovi, super
sam urci, ku ktorému krokodilovi ju prida, a aZz potom sa karta otoci.

e Pokial' ma hrac na jednom zo svojich krokodilov dve rozmazané fotografie, alebo jednu zni¢end, méze pokracovat v hre so
svojim druhym krokodilom.

¢ Kolo konci, ked' su vietky fotografie hotové, bud' preto, Ze su dve rozmazané fotografie alebo jedna zni¢ena fotografia, alebo
je priloZzena hlava krokodila.

e Koniec hry: po 3 kolach si hraci vezmu vsetky svoje karty so zvieratami, ktoré nazbierali pocas hry a spocitaju si svoje body.

Autor hry: Kevin Gauvin
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