bl

DJECO

DJ05071 Bez slovicok — kartova hra

Vek: 5 — 99 rokov

Pocet hracov: 2 — 4 hraci

Obsah hry: 40 oranzovych kariet (pantomima), 40 fialovych kariet (zvuk), 40 zelenych kariet (pantomima a zvuk).
Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory ziska 10 kariet.

Priprava hry:
Vsetky karty polozZte ich obrazkom dole doprostred stola. Zacina najmladsi hrac. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac,
ktory je na rade, si vytiahne kartu a prezrie si ju tak, aby ju ostatni hraci nevideli.

Teraz musi predviest, ¢o je na obrazku a ostatni hadaju (rovnaky obrazok je mozné interpretovat r6znymi spésobmi — hrag,
ktory predvadza, rozhoduje, ¢i slovo, ktoré ostatni hraci tipuju, zodpoveda obrazku).

Podla farby karty musi hrac predviest pantomimu (oranzova karta), zvuk (fialova karta), alebo oboje — pantomimu aj zvuk
(zelena karta).

Pokial jeden z hracov uhadne spravnu odpoved, hraé, ktory predvadzal, si kartu ponechad. Pokial nikto neuhadne, kartu vrati na
spodok balicka. Potom je na rade dalsi hrac, ktory si vytiahne kartu, a hra pokracuje rovnakym spdsobom.

Podla nalady a veku hracov sa pred hrou urci pocet kariet potrebnych k vyhre (napr. 5 kariet pre rychlu hru, 20 pre dlhsiu
hru...).

Dizajn hry: Emma Yarlett
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