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DJ08265 Eduludo — Prvé pocitanie

Vek: 3 — 6 rokov
Pocet hracov: 1 dospely a 1 dieta

4 hry, ktoré detom pomahaiji objavovat a spoznavat ¢isla formou hry!

Obsah hry: 1 kocka, 4 herné dosky, 60 dielikov so zvieratkami (15 maciek, 15 vevericiek, 15 kralikov a 15 medvedov) a 20
gulatych kariet (10 kariet s Cislami a 10 kariet s vcelickami, ktoré predstavuju mnoZstvo).

Priprava hry:
e Pomozte dietatu urcit a pomenovat 4 zvieratka (macka, vevericka, kralik a medved).
e Urobte to isté s ¢islami a véelickami na gulatych kartach (pocitanie od 1 do 10).

Hra 1: Poditacia hra ™ ] '

Vek: 3 — 4 roky o b
Pocet hracov: 1 dieta a 1 dospely . . P '\
Herny materidl: 4 herné dosky (otocené stranou s obrazkami zvieratiek hore) b oD “‘)V” Loy L.j
a zvieratkd. 0P S T - -

Ciel hry: Spocitat a umiestnit 10 zvieratiek na hernd dosku.

Priebeh hry: & %
e Dieta spocita poCet maciek, vevericiek, kralikov a medvedov na svojej hernej .
doske. L ™
e Potom si vezme rovnaké zvieratkd v rovnakom pocte, ako je na hernej doske 0 T
a usporiada ich do radu pod svoju hernu dosku. Ge~ 4 Py
e Dieta si mdze overit, ze neurobilo chybu tak, Ze spocita zvieratka v rade '
a umiestnia ich na hernej dosku na zodpovedajuice miesta. Vidy musi najst “; "; ;“ L “ZY ASESE & b )
vsetkych 10!

Hra 2: Hra na priradzovanie mnoistva

Vek: 4 — 5 rokov

Pocet hracov: 2 — 4 hraci

Herny material: 4 herné dosky otocené stranou so siluetami zvieratiek hore,
40 zvieratiek (10 maciciek, 10 vevericiek, 10 kralikov a 10 medvedov)

a kocka.

Ciel hry: Ako prvy umiestit 10 zvieratiek na svoju hernt dosku.

Priprava hry:
e Kazdy hrac si vyberie dosku s krajinou a polofZi si ju pred seba.
e Kazdy hrdc si vezme svoje zvieratka a polozi ich vedla svojej hernej dosky.

Priebeh hry:

e Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Za¢ina najmladsi hrac, ktory hodi kockou.

e Kocka uréuje pocet zvieratiek, ktoré hra¢ moze umiestnit na svoju hernt dosku.
e Potom je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou.

e Aby hrac dokoncil svoju hernt dosku, musi hodit presny pocet, ktory mu zostava.

Napriklad pokial hracovi chybaju 2 zvieratkd, musi kockou hodit 2. Pokial padne iné Cislo neZ 2, v tomto kole nehrd.

e Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy naplni svoju hernud dosku.
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Hra 3: Pexeso

Vek: 4 — 6 rokov

Pocet hracov: 2 — 4 hraci

Herny materidl: 10 gulatych kariet s vcelickami a 10 gulatych kariet s ¢islami.

Pre mladsich hracov: Hrajte len s gulatymi kartami alebo s vybranymi kartami (napr. gulaté karty s Cislami a v€elickami od 1 do
6).

Ciel hry: N§jst ¢o najvacsi pocet dvojic.

Priprava hry:
ZamieSajte karty a polozte ich na stol obrazkami dole.

Priebeh hry:

e Prvy hrac otoci 2 karty.

- Pokial je na oboch kartach rovnaké mnozstvo, je mozné z nich vytvorit dvojicu (napr. Cislo ,2“ a 2 2 - «©
vCelicky), dieta si dvojicu ponechd a otoéi dalSie 2 nové karty. Hra takto pokracuje dale;j.

- Pokial' na 2 kartach nie je rovnaké mnozstvo, hrac ich polozi spat na pévodnu poziciu a na rade je dalsi hrac.

e Hrac s najvacsim poctom dvoijic vitazi.

Hra 4: Pozorovacia hra na zoznamenie sa s mnoZstvom (pozorovanie, triedenie a usporiadanie)

Vek: 4 — 6 rokov
Pocet hracov: 1 dieta a 1 dospely
Herny material: 10 gulatych kariet s ¢islami, 10 gulatych kariet s v¢elickami a 60 zvieratiek.

Ciel hry: Umiestnit spravny pocet zvieratiek pod zodpovedajuce Eisla.

Priprava hry:
e Usporiadajte karty s vcelickami do radu vo vzostupnom poradi.

Pre mladsich hrdéov: Obmedzte pocet kariet podla Grovne pokrodilosti dietata.

e Rozlozte na stol 10 kariet s Cislami.
«© o0 L

e V|ozZte zvieratkd do vrecka. q -
ot ® '.lo oo 0"

Priebeh hry:
e Dieta si prezera karty s v¢elickami a vravi, kolko je na kazdej karte veliciek.

e Potom ku kazdej karte s v¢elickami priradi zodpovedajucu kartu s Cislom.
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e Ku kazdej dvoijici gulatych kariet si dieta ndhodne vytiahne z vrecka zodpovedajlci pocet zvieratiek a poloZi ich pod dvojicu
kariet.
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