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DJ05072 Kto to hovori? — kartova hra

Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 3 — 8 hracov

Obsah hry: 60 kariet postav, 8 bodovacich kariet, 8 vysledkovych kariet.
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karty postav bodovacie karty vysledkové karty

Ciel hry: Ziskajte ¢o najviac bodov tym, Ze vymyslite hlasy postavam, ktoré ste dostali.

Priprava hry:
Kazdy hrac dostane vysledkovu kartu a bodovaciu kartu. PoloZte bodovaciu kartu na svoju vysledkovu
kartu tak, aby Sipka smerovala tesne nad 0.

Zvolte si ,reziséra castingu”, ktory bude po celd dobu kola viest hru. Tato osoba zamiesa karty postav
a kazdému hracovi rozda jednu kartu, obrazkom dole.
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Priebeh hry:
Kazdy hrac si prezrie svoju kartu s postavou bez toho, aby ju ukazoval ostatnym. Potom rezisér castingu pozbiera vsetky karty,
zamies$a ich a polozZi obrazkom nahor doprostred stola.

Rezisér castingu teraz vymysli vetu, ktord budud ostatni hraci vraviet v role svojej postavy. Méze to byt beznd fraza z
kazdodenného Zivota, vyraz alebo citat z filmu.

Napr.:

e Prsi ako z kanvy.

e Pes zozral babickinu tortu.
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Hraci sa striedaju v prednese hlasom, ktory si pre svoju postavu vymysleli.
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Je délezité menit svoj hlas tak, Ze budete rozpravat vyssie alebo nizie, hlasnejsie alebo tichsie alebo tak, aby ste ¢o
najvernejsie napodobnili hlas, ktory si predstavujete, Ze vasa postava ma.
Hned' ako vSetci hraci povedia svoju vetu, rezisér castingu sa pokusi urcit, ktora karta patri ktorému hracovi, v lubovolnom
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poradi, iba na zaklade ich vykonu. Hlasovi herci potom rezisérovi castingu povedia, i bol jeho tip spravny. Kazdy hrac, ktorého
rezisér spravne priradi ku karte, ziskava bod a castingovy rezisér tiez ziskava tiez bod za kazdu spravne priradent postavu.

Poznamka: ReZisér castingu moze v pripade zdujmu poZziadat hraca, aby vetu zopakoval. A4, %280
Zaznamenavajte si body pomocou pohybu bodovacej karty.
Po skonéeni kola sa rezisérom castingu stava dalsi hra¢ a méze zacat nové kolo hry.

Poznamka: Pokial boli odohrané vsetky karty postdv, vezmite odloZené karty, zamiesajte ich
a vytvorte z nich novy balicek.

Koniec hry:
Hned' ako boli v3etci hraci rezisérom castingu aspon dvakrat, porovnajte body. Hrac s najvyssim poctom bodov vyhrava.

Variant: Votrelci

Ak chcete hru trochu stazit, mozete pridat ,votrelca”.

Ked' reZisér castingu zbiera karty hracov, vezme navyse dve karty z balicka a zamiesa ich medzi ostatné. To znamen3, Ze dve
z kariet na stole nikomu nepatria.

Variant: Improvizacia

Ak chcete hru posunut na dalsiu Groven, mbZete vety improvizovat.

Namiesto zadania konkrétnej vety navrhne rezZisér castingu tému (vesmir, Sport, kizla a pod.). Hraci si potom musia vetu sami
vymysliet a odpovedat si navzajom hlasmi svojich postav.

Napriklad:

RezZisér castingu navrhne tému skola a kuzla.

Hrac 1: ,Tabula je vlastne kizelny portal do sveta plného sladkosti
Hrac 2: ,A kriedy su ¢arovné prutiky, ktoré premenia kazdého, kto sa ich dotkne, na jednorozca.”
Hrac 3: , A ked' trikrat zatlieskas, je prestavka.”
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Autor hry: Kevin Gauvin
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