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BS_GA527 Tímová guľôčková dráha 
 
Vek: od 4 rokov 
 

1. Hra pre 1 hráča 

Cieľ hry: Gúľajte guľôčku po dráhe bez toho, aby spadla. 

Príprava hry: Vyberte si dráhu a položte na ňu guľôčku. 

Pravidlá hry: Precvičujte gúľanie guľôčky tam a späť, od jedného konca k druhému bez toho, aby spadla. Vyskúšajte všetky tri 
rôzne dráhy, aby ste zlepšili svoju koordináciu a schopnosť ovládať guľôčku.  
 

2. Hra pre troch hráčov 

Cieľ hry: Spolupracujte, aby ste guľôčku dogúľali tam a späť po všetkých troch dráhach. 

 
Príprava hry: Každému z 3 hráčov dajte jednu dráhu a postavte sa vedľa seba do radu. 

Pravidlá hry:  
• Prvý hráč umiestni guľôčku na druhý koniec svojej dráhy a jemne ju pošle k druhému hráčovi. 
• Druhý hráč guľôčku chytí a pošle ju tretiemu hráčovi. 
• Tretí hráč ju dostane na koniec svojej dráhy a potom ju pošle späť druhému hráčovi. 
• Druhý hráč ju zase pošle späť prvému hráčovi. 
 

Guľôčka by sa mala pohybovať z jedného konca na druhý – a potom späť.  
Pokračujte týmto spôsobom a snažte sa byť v každom kole o niečo rýchlejší. 
 

3. Hra pre troch hráčov 

Cieľ hry: Spolupracujte a udržte guľôčku na dráhe v pohybe donekonečna. 

 
Príprava hry: Každému z 3 hráčov dajte jednu dráhu a postavte sa vedľa seba do radu. 

Pravidlá hry: 
• Prvý hráč umiestni guľôčku na druhý koniec svojej dráhy a jemne ju pošle k dráhe druhého hráča, ktorému guľôčku odovzdá. 
• Hneď ako je guľôčka na ďalšej dráhe, prvý hráč beží na koniec radu, vedľa tretieho hráča. 
• Druhý hráč pustí guľôčku k dráhe tretieho hráča, odovzdá ju a potom beží na koniec radu. 
• Tretí hráč urobí to isté – guľôčka je tak neustále v pohybe a rotácia hráčov pokračuje.  

Pokiaľ to načasujete správne, guľôčka sa môže neustále gúľať, zatiaľ čo hráči rotujú pozíciami. Všetko je o rytme, tímovej práci 
a načasovaní! 
 

Výzva: Skúste byť v každom kole rýchlejší – ale guľôčku nepustite! Ako dlho dokáže náš tím udržať guľôčku v pohybe? 
 

 
Upozornenie: Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpečenstvo udusenia. Obsahuje malé guľôčky. 
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