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BS_GA446 Roztoc Sipku!

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 2 — 24 hracov
Obsah hry: 1 drevend Sipka, 24 zeténov.

Princip hry: Otvorena hra na podporu kreativity.
Priprava hry: Polozte Sipku na zem medzi hracov a potom si vyberte jednu z nasledujdcich hier.

Hra 1l

VSetci hraci sa postavia okolo Sipky. Jeden hrac vyberie dlohu, napr. zaspievat :
pesnicku, a roztoCi ipku. Hrac, na ktorého Sipka ukaze, musi hlasno zaspievat. 1*‘2
Teraz je rad na vas, aby ste vybrali Ulohu a roztodili Sipku. V tejto hre nie su Ziadni - ii
vitazi, len mnoZstvo zabavy. '

Hra 2 2 oonllvep T

Vytvorte 2 timy. Vsetci hraci sa postavia v nahodnom poradi okolo Sipky. Jeden :

hraé roztodi Sipku. Hraé, na ktorého Sipka ukaze, a jeho tim musi rychlo utekat, £ =
pretoze vsetci z druhého timu spolo¢ne poditaju do 3 a potom sa vydaju chytat :
hraca z prvého timu. Pokracujte v hre!

Hra 3

Polozte vsetky farebné Zetony blizko seba okolo Sipky. Jeden hrac Sipku roztodi. : !
Pozrite sa na farbu, na ktorej sa Sipka zastavi, a vSetci musia ist rychlo hladat nie¢o '54-‘4‘ :
v tejto farbe. Kto sa vrati prvy vyhrava kolo, pokial sa neobjavi niekto iny s niec¢im :
vacsim v rovnakej farbe! ® &

Hra 4 o annivep o

Polozte vsetky farebné Zetdny okolo Sipky. Kazdej farbe priradte nejaku ¢innost,
napr. vyskoky, skoky na jednej nohe alebo drepy. Jeden hrac Sipku roztoci a vsetci : :
spolocne robia danu akciu. Jeden hra¢ medzitym otoci Sipkou. Pokracujte v akcii, o @ ;
dokial sa Sipka nezastavi na dalSej akcii, a potom nechajte tocit dalsieho hraca. :
Hra 5

Polozte Zetdny s Cislami okolo Sipky. Prvy hrac vyberie akciu, napriklad skakanie OO OP OO
Skoélky. Roztodi Sipku a Cislo, na ktorom sa Sipka zastavi, je pocet skokov, ktoré ‘5}-{,*-?

musia v3etci urobit. Striedajte sa v otacani Sipkou a vymyslani akcii. :

3 o
Hra 6 ; =
Polozte Zetony s Cislami okolo Sipky. Potom otacajte Sipkou a ako tim spocitajte : i
vietky Cisla, na ktorych sa Sipka zastavi, dokial'nedosiahnete 100! ; 1 e

’ 3

Hra7 : n

Polozte zetdny s Cislami okolo Sipky. VSetci hraci napiSu na papierik 5 Cisel : 20
v rozmedzi 1 az 24. Roztocte Sipku a pokial sa zastavi na jednom z vasich cisel, .
preskrtnite ho. Kto prvy preskrtne vsetky svoje Cisla, vyhrava!

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 36 mesiacov, obsahuje malé ¢asti, ktoré mozu deti vdychnut alebo prehltnit. Hrozi udusenie.
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