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BS_GA486 Kubb – vikingské šachy 
 

Vek: od 8 rokov 
Počet hráčov: 2 – 6 hráčov 
 

 
 

Obsah hry: 1 kráľ, 10 kubbov (menšie drevené 
bloky), 4 rohové kolíky, 6 hádzacích kolíkov.  
 
 
 

Hra Kubb sa hrá v dvoch tímoch. Každý tím má 
aspoň jedného hráča. 

 
 
 

Pomocou kolíkov vyznačte obdĺžnikové ihrisko 
s rozmermi 5 × 8 metrov. Kráľa postavte 
doprostred ihriska. Na každom konci ihriska 
postavte do radu 5 kubbov. Hráči stoja za 
svojimi kubbmi. 

Tím A hádže šesť kolíkov zo svojej základnej čiary 
na kubby súpera, ktoré sú zoradené do radu. 
Hádzať sa musí zospodu a kolíky sa smú otáčať 
iba vertikálne. Nie je povolené hádzanie vrchom, 
zo strany alebo ich rotovanie (helikoptéra).
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Kubby, ktoré tím A úspešne zrazí, potom tím B 
hodí na polovicu ihriska tímu A a ten ich 
postaví do zvislej polohy. Tieto novo hodené 
kuby sa nazývajú kubby v poli. 
 

Potom sa roly vymenia a tím B hádže kolíky na 
kubby tímu A, ale najprv musí zraziť všetky 
kubby v poli. Všetky zrazené kubby sa opäť hodia 
späť na opačnú polovicu ihriska a postavia sa do 
zvislej polohy. Pokiaľ sa tímu nepodarí zraziť 
všetky kubby v poli pred koncom svojho ťahu, 
kubb najbližšie stredu teraz predstavuje 
základnú čiaru súpera a hádzajúci môžu pri 
hádzaní na súperove kubby postúpiť až k tejto 
čiare. 

Hra pokračuje týmto spôsobom, dokiaľ jeden z 
tímov nezrazí všetky kubby na jednej strane 
(ako kubby v poli, tak kubby na základnej 
čiare). Potom sa pokúsi zraziť kráľa. Pokiaľ sa 
tímu podarí kráľa zraziť, vyhráva hru. Pokiaľ je 
kráľ počas hry zrazený náhodou, a to i novo 
hodeným kubbom, tím, ktorý ho zrazil, 
okamžite prehráva hru. 

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 36 
mesiacov, obsahuje malé časti, ktoré 
môžu deti vdýchnuť alebo prehltnúť. 
Hrozí udusenie. Obsahuje dlhý 
povrázok. Nebezpečenstvo uškrtenia. 
Uchovajte obal s kontaktnými údajmi. 
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