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BS_GA374 Klasické hry3v 1

Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 2 — 6 hracov
Obsah hry: 24 figurok, 2 kocky, 2 bali¢ky kariet, 1 herna doska

CLOVECE, NEHNEVAJ SA — kartova verzia

Priprava hry:

1. Kazdy hrac si vyberie figurky, s ktorymi bude hrat. Startovaci
2. Pokial hrate ako 4 alebo 6 hraci, mdzZete hrat v timoch. domcéek
Pokial hrate ako 2, 3 alebo 4 hraci, hrate samostatne.

Pokial hrate v timoch, posadte sa diagonalne naproti vasim
spoluhra¢om v time. Startovacie
3. Na kazdého hraca pripada jedna suprava hracich kariet politko

(2 aZ 10, spodok, kralfovna, kral a eso). Farba kariet nie je
dolezita. Pri Styroch hracoch pouzite cely bali¢ek kariet,
a pri Siestich hracoch pouzite jeden a pol bali¢ka kariet.
Zoliky sa v hre nebudu pouzivat.

4. Kazdy hrac si vytiahne jednu kartu. Hra¢, ktory vytiahol najvyssiu kartu, bude rozdavat karty. Tento hra¢ zamiesa karty a da

v prvom kole kazdému hracovi 5 kariet. V druhom a tretom kole dostane kazdy hrac 4 karty. Po troch koldch rozdava karty dalsi
hrac¢ (v smere hodinovych ruciciek).

Domcek

Priebeh hry:
Hrac nalavo od hraca, ktory rozdaval karty, odloZi jednu kartu doprostred hernej dosky a vykond zodpovedajlcu akciu (vid’
akcie kariet).

Akcie kariet

Eso: Posurite figurku zo Startovacieho domceka na Startovacie policko ALEBO posurite svoju figurku o 1 poli¢cko dopredu.
Kral: Posurite figurku zo Startovacieho doméeka na Startovacie policko.

Kralovna: Posunite figlrku o 12 poli¢ok dopredu.

Spodok: Vymerite si poziciu svojej figlrky s figtirkou iného hraca. Nie je povolené vymenit si poziciu s figirkou iného hraca,
ktora sa nachadza na Startovacom policku alebo v domceku.

Sedmicka: Posurite jednu alebo dve figirky o sedem poli¢ok dopredu. M6zZete pohyb rozdelit (ale nemusite), napr. posunat
jednu figurku o 3 policka dopredu a druh figirku o 4 policka dopredu.

Stvorka: Posurite svoju figurku o 4 poli¢ka spat. So svojou figlirkou sa nemdZete vratit do svojho $tartovacieho doméeka.
MozZete sa vratit spat cez svoje vlastné Startovacie policko, takZe sa ocitnete v blizkosti svojho domceka.

Vsetky ostatné karty: Posurite figlrku dopredu o pocet poli¢ok zodpovedajuci Cislu na karte.

Pohyb figarok

e Pokial figurka d6jde na policko, kde sa nachadza ind figurka, prva figlrka je vyhodend, a to i v pripade, Ze patria obe figtrky
rovnakému hracovi.

e Figurka na Startovacom poli¢ku blokuje ostatné figtrky. Tuto figirku nie je mozné predbehnut, vymenit alebo vyhodit.

e Figtrky v domceku nemozno predbehnut ani posunut spéat. Je dolezité, aby ste hned umiestnili figirky na spravne policko
v domceku.

Karty

e MoZete sa rozhodnut, v akom poradi budete karty odkladat.

e Pokial mézete vyloZit kartu, musite to urobit, a to i v pripade, Ze vyhodite svoju figurku alebo figirku vasho spoluhraca.
e Pokial nemozete vylozit kartu, polozte vSetky vase karty doprostred hernej dosky a ¢akajte do dalSieho kola.

e Pokial stojite pred doméekom a musite ho prejst, pretoze nemate iné karty, musite hrat dalSie kolo.

Timy
e Pokial hrate v timoch, musite najprv doviest do domceka vase vlastné figurky. Potom mézete pouzit svoje karty, aby ste

podporili figurky vasich timovych spoluhracov.
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e S vasim timovym spoluhraéom nemézete diskutovat o tom, aku kartu zahrat. Pokial to urobite, musi sa vasa predna figirka
vratit na Startovacie poli¢ko. Pokial to nie je mozné, musi sa na Startovacie policko vratit predna figurka vasho spoluhraca.
e Vitazi tim, ktory ma ako prvy vsetky svoje figurky v domceku.
e Pokial pouzijete sedmicku na to, aby ste dostali vasu poslednu figirku do doméeka, zostéavajuce kroky mozete ucinit
s figlirkou vasho timového spoluhraca.

HUS

Priebeh hry:
e Hod'te dvomi kockami a posufite sa o tolko policok, kolko padlo na
kockach.

e Pokial dbjdete na poli¢ko s husou, mbzete zopakovat pocet krokov,
ktory ste hodili.

e Pokial' na konci hodite vacsie Cislo a prekrocite policko 63, musite
ist o0 zostavajuci pocet krokov spat. Pokial dojdete na poli¢ko
s husou, musite ist znovu spat o tolko krokov, kolko ste hodili.

e Pokial pri prvom hode hodite 4 a 5, mOzZete sa okamZite presunut
na poli¢ko 53. Pokial hodite 6 a 3, mdZete ist na policko 26.

e MozZete tieZ hrat tak, Ze smiete opustit policka 31 a 52, pokial ste
neboli po troch kolach prepusteni.

u Husi—5,9, 14,18, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59
Pokial d6jdete na poli¢ko s husou, mdZete zopakovat pocet krokov este raz. Napr. pokial ste hodili kockou 4 a dosli

pae na poli¢ko s husou, mdZete sa posunut o dalie 4 policka dopredu.
o ew Letiaca hus—6
ﬁ-fh Mbzete letiet na policko 12.
o
Hniezdo — 19
Odpodinte si, vynechajte jedno kolo.

Studria—31
Spadli ste do studne. Pockajte na niekoho, kto d6jde na toto policko. Hrac, ktory bol v studni prvy, moze
pokracovat v hre.

Obchddzka — 42
Stratili ste sa! Vratte sa na policko ¢. 37.

Klietka — 52
Chytili vas. Pockajte na niekoho, kto déjde na toto policko. Hrac, ktory bol v klietke prvy, méze pokracovat v hre.

Husacia polievka — 58
Uvarili z vas polievku — vratte sa na Start.

Ciell - 63
Hrac, ktory ako prvy dojde do ciela, vitazi!
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