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QUE_01001 Secret Code – Logik 
 

Vek: od 7 rokov   Počet hráčov: 2 hráči   Dĺžka hry: cca 15 minút 
 

Obsah hry: 1 perforovaná herná doska, 1 karta pre začiatočníkov (svetlomodrá), 1 karta pre pokročilých (tmavomodrá), 2 

zásobníky na hríbiky, 80 čiernych a bielych hríbikov, 280 farebných hríbikov, 1 kryt. 
 

 

Priebeh hry:  
Najprv umiestnite ilustrovanú kartu na perforovanú hernú dosku. Začiatočníkom sa odporúča začať so svetlomodrou kartou, 
kde budú hádať kód zložený zo 4 farieb. 

 

1. Tvorca kódu vytvorí kód zložený z radu farebných hríbikov, vyberá pritom z 8 dostupných farieb. 
Každá farba môže byť v kóde použitá viackrát. Tvorca kódu vloží kód do samostatnej oblasti v hornej časti dosky (oranžová pre 
kód so 4 hríbikmi, zelená pre kód s 5 hríbikmi) bez toho, aby ho súper videl, a okamžite ho zakryje sivým plastovým krytom. 
 

2. Hádajúci hráč sa pokúša uhádnuť tajný kód tak, že najprv umiestni farebné hríbiky do prvého riadku. 
 

3. Tvorca kódu poskytne spätnú väzbu tak, že vkladá biele alebo čierne hríbiky do stĺpca pre pomocníkov vedľa radu, do 
ktorého hádajúci vložil farebné hríbiky: 

 Jeden biely hríbik za každú správnu farbu na nesprávnom mieste. 

 Jeden čierny hríbik za každú správnu farbu na správnom mieste. 
Aby to nebolo pre hádajúceho príliš ľahké, môžu byť hríbiky s pomocníkom umiestnené do ľubovoľného otvoru v stĺpci pre 
pomocníkov.  
 

4. Hádajúci hráč sa snaží hádať a sleduje pritom pomocníkov, dokiaľ neodhalí správnu farebnú kombináciu. Hneď ako tvorca 
kódu vloží 4 čierne hríbiky do oblasti pomocníka, znamená to, že kód je správny. V tomto okamihu si hráči vymenia roly a hra 
pokračuje. Hádajúci sa stáva tvorcom kódu a naopak. 
 
Bodovanie: 
Na zaznamenávanie bodov sa používa stĺpec s číslami na pravej strane karty. 
Jeden hráč používa biele hríbiky a druhý čierne hríbiky. Tvorca kódu získava 1 bod za každý riadok, ktorý hádajúci použil na 
odhalenie kódu. Čím menej pokusov bolo potrebných na odhalenie kódu, tým menej bodov získava súper. 

Stĺpec na rozlúštenie tajného kódu 

Oblasť pre tajný kód 
 

Stĺpec pre pomocníkov 

Stĺpec pre bodovanie 
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