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H ! ! B+ 15 min

Zlipytliaciuvéznilizvieratka zo savany do klietok. AZpadne noc, spolupracujte,
ukradnite kluce odklietok azvierata oslobod'te. Poponahlajte sa a davajte pozor,
aby vas pytliacinezbadali!

Ciel hry: Oslobod'te 12 zvierat skoér, nez vas zbadaju pytliaci.

Hraponuka 2 Urovne:

- ,Zachrannamisia“ je vhodna pre prvé hry. Hré sa s oranZovou stranou hernej
dosky.

- ,,Nebezpecna misia“ je vhodna pre skisenych hracov. Hra sas modrou stranou
hernejdosky.

Pripravahry:
Predprvou hrou oddel'te dieliky zvierat, zetdny s kliCom a Zetony s pytliakom.
Predzacatim hry sivyberte, Cichcete hrat zachrannu alebo nebezpecnu misiu.
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1.Nahodne vytiahnite 12 zvieracich dielikov a polozte ich na stdl obrazkom zvierata
v klietke smerom nahor (zostavajuce dieliky vratte do Skatule, nebudeteich v tejto
hre potrebovat).

2.V zavislostinazvolenejmisii oto¢te dosku modrou alebo oranzovou stranou
nahorapolozte juna stolvedlazvieracich dielikov.

3.Vlozte 16 zetdnov s kl'icoma 4 zetdny s pytliakom do vrecuska. Dobre ich
premiesajte.

4. Umiestnite 1Zzetdn s pytliakomna poli¢ko €. 5 nahernejdoske. Zo zostavajucich
3Zzeténov utvorte hromadku nazltom poli¢ku s pytliakom, ktoré slizi ako rezerva
nadoske.

Priebehhry:

Zacinahrac, ktory ako posledny videlleva. Kazdy zhracov sa vystrieda vroli
veduceho timu. Tatorola sa strieda v smere hodinovych ruciciek.

Ide o kooperativnu hru: Hraci spolu mézu volne diskutovat arozhodnut, ktoré
zviera oslobodia, pokial maju moznost vol'by. Posledné slovo ma vzdy veduci
timu.

Herny tah: Veducitimu sivytiahne jedenzetdnzvrecuska. Ziska tak bud'zeton s
kli¢om, alebo zetdn s pytliakom.

- Pokial veducitimu vytiahne Zetén s kIi¢om: Skvelé, mate moznost oslobodit
zvieral Na kazdomzetdne s kli¢omvzdy najdete obrazok zvierata, ktoré moze byt
oslobodené akluc vo farbe klietky.

Veducitimu musirozhodnut:

e Cioslobodizviera zatvorené v klietke rovnakej
farby, aki ma kl'i¢ na vytiahnutom zetdne (v tomto
pripade nezalezina tom, ktoré zviera je vo vnutri klietky).

e alebo ¢ioslobodizvierazobrazené na zeténe
(vtomto pripade nezalezina farbe klietky).

Veducitimu sipotomvezme dielik zvierata,
ktoré oslobodilapoloZihonahernidosku

obrazkomvolného zvieratanahor, 2
atonaprvévolné polickovporadi.

3114

Pokial' hra¢mivytiahnuty Zeton s kIi¢om neumoznuje oslobodit ziadne zviera
(zvieranie je pritomné alebo tu nie je klietka spravnej farby), ni¢ sa nedeje ajeho tah
kondi.

Naopak, pokial' Zetén s kli¢omumoziuje zviera oslobodit, musibyt zviera
oslobodené.

Zeténskli&om sanevracia do vrectska, ale je odlozeny na bok.
Narade je dalSihrac, ktory sa stava veducim timu.
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- Pokial veducitimuvytiahne Zzetdn s pytliakom: Ajaj, jeden z pytliakov nie¢o zacul!
Veducitimu musiumiestnit vytiahnuty zetdn s pytliakom najednoz 3 volnych
policok pytliaka na strane hernej dosky.

Pozor! Hned' ako suvsetky 3 policka s pytliakom obsadené, okamzite prehravate.
Naradeje dal$ihrac, ktory sa stavaveducim timu.
Niektoré pravidla pre kladenie:

- Pravidlo dokonalejzhody! KI'i¢ otvoril klietku bezjediného zvuku!
Pokial' sazetén s kli¢omzhoduje farbou kl'i¢a ajzobrazenym
zvieratom s dielikomzvieratavklietke, hra¢iodstraniazhernej

dosky zetén s pytliakom (okrem pytliaka na poli¢ku €. 5) a vratia

ho spatnarezervnihromadku.

- Pravidlo hluku. To je ramus, ked' sa 2 zvieracikamarati ocitnu
vedl'asebal

Ked'sadielik oslobodeného zvierata, ktory bolumiestneny naherni dosku,
nachadzavedladieliku s rovnakym zvieratom (v riadku alebo stlpci), hracipridaju
dovrecuskazeton s pytliakomzrezervy nahernejdoske.

-

-Pravidlo pre policko s taborom (policko €. 5). Ajaj, sme prilis blizko tabora
pytliakov!

Ked dielik oslobodeného zvierata prekryje policko ¢. 5 nahernejdoske, hraci
odhodiazZetdns pytliakomzpolicka ¢. 5 do vrecuska.

Poznamka: Pokial sihrac pocas svojho tahu mavziatzeton s pytliakomzrezervnej
hromadky, ale rezervaje uzprazdna, ni¢ sanestane.

Koniec hry:

Hrakoncivo chvili, ked suvSetky zvierata oslobodené a vSetky dieliky
zvierat sinahernejdoske. Vyborne, ste skvely tim zachranarov!
Hrakondiprehrou, pokial st nastrane hernejdosky umiestnené 3
zetony s pytliakom. Vas timbolzbadany... Skuste to este raz!
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Variant hry ,,Nebezpeéna misia“

ZvieratavzajatisuvyCerpané apodrazdené, ale nie kazdé znichje mozné
oslobodit.

Pravidla hry sirovnaké ako privariante ,Zachranna misia“, ale odliSnosti spocivaju
vobmedzeniach uvedenych naniektorych polickachmodrejhernej dosky.

- Policko €. 3: Slony zaspalianemozno ich prebudit ani presunut. Slonana
tomto policku nie je mozné oslobodit.

- Policko €. 6: Levy st prilis rozrusené, nie je mozné sa dostat doichklietky. Leva
natomto poli¢ku nie je mozné oslobodit.

- Policko €. 8: Zebry prilis silne kopti do zamkov, a klietku tak nie je mozné
otvorit. Zebrunatomto policku nie je mozné oslobodit.

- Poli¢ko &. 10: Zirafy sizamotali krky do mrezianemdzuichrozmotat. Zirafuna
tomto polic¢ku nie je mozné oslobodit.

Pokial je dielik zvierata polozeny na policko s obmedzenim:

- Ak polozeny dielik splha obmedzenie, ni¢ sanestane.

- Ak polozeny dielik obmedzenie nespifia, hradi pridaji do vrecka zetdn pytliakaz
rezervnejhromadky nahernejdoske.

Variant pre 1hraca:

Tuto hrumozno hrat ajsamostatne. Zoberte odvahu a vydajte sa oslobodit zvierata
navlastnu past. Jednoducho nebudete menit vediceho timu.

Autorihry: Jonathan Favre-Godal & Julien Seisson

llustracie: Fred Multier

Pod'akovanie: Kiwizou d'akuje mladym testerom: Sachi, Pierrovia Téovi, Juliiajej
kamaratom, Clair ajejrodine a triedam v skole Saint-Exupéry de Bois-Colombes.
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5, Bd Edgar Quinet, 92700 Colombes France

Distributor pre Slovensko:
4bambini, s.r.o.
Vaclavkova 22
160 00 Praha 6

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefias. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.

IpoetSomoinon. Muwpé pépn. Upozornenie. Obsahuje malé Casti.
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