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KIWI_KW25002 Vtacatka

Vek: od 3 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 5 minut
Vajicka sa prave liahnu a vtacie mamicky horlivo zdobia svoje Gtulné hniezdo. Vajicka, perie, listy, kvety alebo malé cerviky
— hraéi musia medzi svojimi dielikmi najst 4 rovnaké obrazky, ktoré su zobrazené na karte s vyzvou, a rychlo chytit vtacika,

aby si do svojho hniezda mohli pridat vtacatko. Prva hra pre malé deti zamerana na postreh a priestorové vnimanie.

Obsah hry: 4 hniezda, 4 stpravy Styroch obojstrannych dielikov dekoracii, 16 kariet s vyzvou Urovne 1, 12 kariet s vyzvou Urovne
2, 3 drevené figurky vtacikov, 20 Zetonov vtacatiek.

Ciel hry: Ziskat 5 Zetonov vtacatiek.

Priprava hry:
1. Kazdy hrac si vezme 1 hniezdo a supravu 4 zodpovedajucich dielikov s

dekoraciami (okraje dielikov maju rovnaku farbu ako dosticka s hniezdom).

2. Doprostred stola (na dosah vsetkym hracom) poloZte o 1 vtacika menej, ‘@ é
nez je pocet hracov. 5

3. Zvolte si uroven narocnosti hry a vezmite si zodpovedajuce karty s vyzvami. _J * J
Pozn.: Odporucame zacat s vyzvami urovne 1. Po zvlddnuti tejto urovne méZete “\)

prejst na uroven 2. ~ J :
Zamiesajte karty s vyzvami a vytvorte z nich hromadku obrazkom dole. * &
Polozte hromadku doprostred stola tak, aby na fiu vSetci hraci videli.

4. Vedla hromddky poloZte Zetony vtacatiek.

Pred zaciatkom hry:
Spolocne si prezrite obe strany svojich 4 dielikov s dekordciami a pomenujte obrazky a ich farby.
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Potom si poloZte svoje hniezdo pred seba a svoje 4 dieliky s dekoraciami usporiadajte do radu, obrazkom vajicka smerom nahor.

Priebeh hry:
Vsetci hradi hraju sucasne.
Hra konci vo chvili, ked jeden alebo viac hracov nazbiera 5 Zeténov vtacatiek.

Tah hraca: é
Najstarsi hrac otodi prvu kartu s vyzvou a nahlas pomenuje 4 obrazky, ktoré na * J
nej su. Na pokyn na Start zaénu vsetci hraci hladat medzi svojimi dielikmi s

dekoraciami 4 obrazky, ktoré zodpovedaju obrazkom na karte s vyzvou. J
Hned' ako si niektory z hracov mysli, Ze zoradil svoje 4 dieliky tak, aby obrazky C

zodpovedali 4 obrazkom na karte s vyzvou, vezme si jedného vtacika zo stredu

N
stolu a polozi ho na svoje hniezdo. é *

Upozornenie: Nie vsetci hradi ziskaju vtacika!

Délezité: Nie je nutné, aby boli dieliky s dekordciami v rovnakom poradi, v akom su na karte s vyzvou.
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Pokial' uz uprostred stola nie su Ziadne vtaciky, vsetci hraci skontroluju dieliky hracov, ktori maju na svojom hniezde vtacika:

e Pokial sa dieliky zhoduju s obrazkami na karte s vyzvou: Hrac vyhrava! Ziska jeden Zetdén s vtacatkom.
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e Pokial sa dieliky nezhoduju s obrazkami na karte s vyzvou: Hrac prehrava! V tomto kole neziska nic.
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e Hra¢, ktory nestihol chytit Ziadneho vtacika, tiez ni¢ neziska.
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Figarky vtacikov sa vratia doprostred stola, odohrana karta s vyzvou sa odlozi stranou a hraci poloZia spat svoje dieliky
s dekoraciami, obrazkom vajicka smerom hore.
Potom zacina nové kolo hry.

Koniec hry:
Hra konci, hned ako jeden alebo viac hracov nazbiera 5 Zeténov s vtacatkami. Gratulujeme!

Variant hry turovne 2:
Hned ako hraci dobre zvladnu droveri 1, mézu prejst na troven 2.
Hra sa rovnakym spdsobom, len sa namiesto kariet s vyzvou Urovne 1 pouzivaju karty Urovne 2.

Rozdiel:
Karty s vyzvou Urovne 2 zobrazuju 4 dekorécie usporiadané do $tvorca 2x2. Hraci musia ndjst tieto 4 dekoracie a zoradit ich
tak, aby presne zodpovedali rozmiestneniu na karte s vyzvou.

Autori hry: Emilie & Jéréme Soleil
llustrdcie: Caroline McPherson

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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