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KIWI_KW25006 Operacia Upratovanie

Vek: od 4 rokov | Poet hraéov: 1 —4 | Dizka hry: 10 minat
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,Dufam, Ze mas upratani izbu!“ Rychlo, nie je éasu navy$e, musime ten neporiadok upratat! S trochou pamiti, $tastia a
spoluprace by sme to mali stihnat, neZ sa vratia rodiéia!

Obsah hry: 4 herné dosky, 12 Zeténov s predmetmi, 1 doska s chodbou, 1 ruleta, 1 figtrka.
Ciel hry: Upracte vsetkych 12 predmetov skor, nez sa vratia rodicia.

Priprava hry:
Pred prvou hrou: oddelte Zetony s predmetmi.

1. PoloZte 12 Zeténov s predmetmi obrazkom dole doprostred stolu.
2. Okolo rozmiestnite 4 herné dosky s GloZnym priestorom.

3. Dosku s chodbou poloZte nedaleko a na Startovacie policko
polozte figurku rodica.

4. Vedla pripravenej hernej plochy polozte ruletu.

Priebeh hry:

Zacina hrdc, ktory si naposledy upratoval svoju izbu. Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Tah hraca:

Hrac, ktory je na rade, zatoci ruletou.

Pokial Sipka ukaze na:

e 2 rozne typy predmetov: Hrac otoci jeden Zetdn uprostred stolu.

- Pokial sa predmet na Zetone zhoduje s jednym z dvoch predmetov, na ktoré ukazala Sipka: Vyborne! Hra¢ ho méze polozit
na zodpovedajucu hernd dosku s uloznym priestorom.

VyuZite tuto prileZitost na zapamatanie si typu predmetu a jeho umiestnenia.

e Rodic: Uz idem! Ale nie, mama alebo tato sa blizi!

Figurka rodica sa posunie o jedno policko na chodbe dopredu.
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o PriSerka: PriSerka robi neporiadok! Vsetky Zetény na stole zamiesajte.
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e Vila: Upratovacia vila prichadza na pomoc! Hrac otodi fubovolny Zetén na stole a poloZi predmet na spravne miesto.

Potom je na rade dalsi hrac.

Ide o kooperativnu hru: hraci sa mézu spolo¢ne rozhodovat, ktory Zeton otocia. Koneéné rozhodnutie je viak na hracovi, ktory
je prave na rade.

Koniec hry:
Pokial su vietky predmety upratané skor, nez rodi¢ dojde na koniec chodby: Vyhrali ste! Skvelé, izba je upratana!

Pokial rodi¢ dorazi do izby skoér, nez su vSetky veci upratané: Prehrali ste! Skuste to znovu!

Autori hry: Nathalie & David
llustrdcie: Amandine Gardie

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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