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KIWI_KW25008 Hrad pre kralovnu

Vek: od 5 rokov | Poet hraéov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minut

Bola raz jedna krasna a mila kralovna, ktora si spokojne Zila na nadhernom hrade s tromi farebnymi veZzami. Po hroznom
utoku zo susedného kral'ovstva sa vSak jej hrad premenil na trosky. Kralovna Lola povolala tych najlepsich stavitelov v
kralovstve, aby znovu postavili jej tri milované veZe. A tym najlepsim sltbila, Ze ich odmeni zlatom!

Obsah hry: herna doska, 24 dielov ruin, 24 obojstrannych Zeténov schodiska (neutrélna/farebna), 32 zlatych minci.

Ciel hry: Ziskat ¢o najviac zlatych minci.

Priprava hry:

1. PoloZte hernu dosku na dno skatule a umiestnite
ju doprostred stola.

2. RozloZte 24 Zeténov schodiska farebnou
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stranou dole na vyznacené miesta na hernej doske. 97'
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3. Zlaté mince a ruiny poloZte tak, aby na nich vsetci
hradi dosiahli.

Priebeh hry:
Zacina najmladsi hrac a hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Tah hraca:

1/ Hréc si vyberie Zetdn schodiska a oto¢i ho. Podiva sa na farbu
schodiska (ktord zodpoveda jednej z troch vezi, ktoré maju byt
postavené) a poloZi si ho pred seba.

Potom otoci druhy Zetdn schodiska. Pokial' ma toto schodisko rovnaku
farbu ako prvy, vezme si ho a polozi pred seba.

Hrac pokracuje a otodi treti Zetdn schodiska, ktory si vezme a polozi
pred seba, pokial ma stale rovnaku farbu ako predchadzajuci...

A takto pokracuje, dokial neotoci Zeton schodiska v inej farbe (s vynimkou
viacfarebnych schodisk).

2/ Zetdn s inou farbou schodiska vrati spat na svoje miesto
farebnou stranou dole.
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Viacfarebné Zetény schodiska

Ide o Zoliky, ktoré nahradzuju akukolvek ina farbu.
- Ked hrac ako prvy otoci viacfarebny Zetén schodiska, ziska farbu dalsieho farebného Zeténu schodiska, ktory otoci.

- Pokial hrac otoci viacfarebny Zetén schodiska potom, ¢o uz otocil farebny Zetdon schodiska, ziska farbu tohto predtym
otoceného Zetdnu. PoloZi si ho pred seba a otoci novy zetén.

3/ Hrac skontroluje zetdny schodiska, ktoré ziskal a za kazdu zlati mincu na svojich Zetdnoch schodiska ziska jednu zlatd mincu.

Poznamka: Tieto zlaté mince hracovi zostavaju stéle.

4/ Hrac si potom vezme tolko ruin, kolko Zetonov schodiska nazbieral.
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5/ Teraz sa pokusi postavit ¢ast hradu.
Vsetky prvky, ktoré ziskal, kladie na zakladru vo farbe svojich Zetonov schodiska, a dodrZi pritom nasledujuce poradie: 1 ruina,
potom 1 schodisko.
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e Pokial sa hracovi podari postavit vietky svoje prvky bez toho, aby ¢okolvek spadlo: Vyborne! Ziskava tolko zlatych minci,
kolko ruin umiestnil na hernu dosku.
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e Pokial hracovi kedykolvek pocas svojho tahu spadne jeden alebo viac prvkov (ruin a/alebo schodiska): Prehrava! Spadnuté
prvky (ruiny alebo schodisko) sa odstrania z hry a v tomto tahu hrac ni¢ neziska (okrem pripadnych zlatych minci z kroku 3).
Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry:
Hra konci vo chvili, ked uz nie su k dispozicii Ziadne Zetény schodiska.
Vitazom sa stdva hrac¢ s najvacsim poctom zlatych minci.

Autori hry: Marie & Wilfried Fort
llustrdcie: Florent Bégu

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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