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KIWI_KW25007 Horská výzva 
 
Vek: od 5 rokov | Počet hráčov: 2 – 4 | Dĺžka hry: 15 minút 
 

Vydajte sa na horský výstup! Výlet bude dlhý a plný prekvapení. Preteky vyhráva ten, kto ako prvý dôjde na vrchol! 
Pripraviť sa, pozor, vyrážame! 
 

Obsah hry: herná doska zo 6 častí, 32 kariet „Výstup”, 10 kariet „Zostup”, 10 kariet „Šanca”, 6 kariet s popismi efektov kariet  
a políčok, 1 kocka, 4 figúrky. 

Cieľ hry: Buďte prvý, kto dôjde na vrchol hory. 

Príprava hry:  
1. Zostavte jednotlivé diely hernej dosky tak, aby na seba nadväzovali od najnižšieho po najvyšší, a vytvorte tak turistickú trasu. 
Pozn.: Na prvom políčku musí byť štartovacia značka a na poslednom políčku musí byť vrchol.  

2. Vytvorte tri balíčky kariet obrázkami dole s nasledujúcimi kartami: 
 Karty „Výstup“ (modrá zadná strana) 

 Karty „Šanca“ (zelená zadná strana) 

 Karty „Zostup“ (červená zadná strana) 

3. Pripravte si kocku. 

4. Každý hráč si vyberie svoju figúrku turistu a postaví ju na štartovacie políčko. 

5. Každý hráč dostane 3 karty „Výstup”. 

 

Priebeh hry:  
Začína hráč, ktorý naposledy vyšiel na nejakú horu. Potom sa pokračuje v smere hodinových ručičiek.  
Hra končí, hneď ako jeden z hráčov dôjde na posledné políčko na chodníku: na vrchol. 

Ťah hráča:  
Hráč, ktorý je na rade, si vyberie jednu kartu z ruky (Výstup alebo Šanca), ukáže ju a vykoná zobrazenú akciu. 

Podľa toho, na aké políčko dôjde, vykoná zodpovedajúcu akciu políčka. Použitú kartu odhodí na odhadzovaciu hromádku  
a v prípade potreby si doberie novú kartu “Výstup” (na konci ťahu musí mať v ruke tri karty). Na rade je ďalší hráč.  

 Karty „Výstup”  
 
 

Posuňte figúrku o daný počet políčok dopredu.  
 

Hoďte kockou a použite jej efekt. 

http://4bambini.sk/
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 Efekty kocky 
 

Vytiahnite si kartu „Zostup” a okamžite použite jej efekt. 
 

Posuňte sa dopredu o daný počet políčok. 
 

 Karty „Zostup”  

 
 

Posuňte figúrku späť o daný počet políčok.  
 

 

 Karty „Šanca”  
 
Posuňte sa o 10 políčok dopredu. 
 
Presuňte sa na miesto hráča, ktorý je vo vedení a začnite Stretnutie. 
 
Zopakujte efekt naposledy zahranej karty. 
 
Presuňte sa na ďalšie políčko s hubami. 
 

Podľa toho, na aké políčko hráč dôjde, musí okamžite uskutočniť príslušnú akciu. 
 

 Políčka na trase: 

Štartovacia značka: Začiatok trasy. 
Pokiaľ sa sem hráč vráti, doberie si kartu „Šanca”. 
 
Chodníček: Nič sa nedeje. 
 

Pozor! Niektoré huby sú chutné, iné jedovaté! 
Hoďte kockou a urobte akciu podľa výsledku. 
 

To je ale roztomilý svišť! Pôjdem za ním. 
Vytiahnite si kartu „Výstup” a hrajte ešte raz. 
 

Štvorlístok! Máte šťastie! 
Vytiahnite si kartu „Šanca” a ponechajte si ju v ruke. 
 

Skvelé, večierok! Všetci tancujú! 
Vymeňte si karty s iným hráčom podľa svojho výberu. 
 

Pozor! Prúd je príliš silný! 
Vytiahnite si kartu „Zostup” a okamžite urobte jej efekt. 
 

Vrchol: Koniec trasy. 
 

 

Pozor! 
Efekty políčok platia iba počas ťahu hráča. Pokiaľ sa figúrka presunie v dôsledku akcie iného hráča, neaktivuje sa efekt políčka. 
Výnimkou je políčko so štvorlístkom, kde sa ťahá karta „Šanca”. 
 

 Stretnutie 
Pokiaľ hráč zastaví na políčku, ktoré je obsadené iným hráčom, dôjde k Stretnutiu. Efekt tohto políčka sa ruší. 

Obaja hráči hodia kockou. 

Vyhráva ten hráč, ktorý hodí vyššie číslo, a zostáva na danom políčku. 

Porazený hráč si doberie kartu „Zostup” a okamžite urobí jej efekt. 
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Poznámka: 
 Dve červené plochy sa počítajú ako 0. 

 V prípade remízy hádžu hráči znovu. 

Pokiaľ pohyb porazeného hráča spôsobí ďalšie Stretnutie, celá akcia sa okamžite zopakuje. 
 

Koniec hry:  
Víťazí hráč, ktorý ako prvý dôjde na políčko vrcholu. 

Upozornenie: Hráč musí postúpiť presne na políčko s vrcholom. Pokiaľ vrchol prekročí, musí sa vrátiť späť o zodpovedajúci 
počet políčok a počkať na ďalší ťah, keď bude mať ďalší pokus. 

 

Variant hry: 
Jednotlivé diely trasy výstupu môžu byť inak usporiadané, ale štartovacia značka musí vždy zostať na prvom políčku a vrchol na 
poslednom. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Autor hry: Romaric Galonnier 
Ilustrácie: Sandra Aguilar 
 
Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. 
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