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KIWI_KW25007 Horska vyzva

Vek: od 5 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minut

Vydajte sa na horsky vystup! Vylet bude dlhy a plny prekvapeni. Preteky vyhrava ten, kto ako prvy déjde na vrchol!
Pripravit sa, pozor, vyrazame!

Obsah hry: hernd doska zo 6 ¢asti, 32 kariet ,Vystup”, 10 kariet , Zostup”, 10 kariet ,,Sanca”, 6 kariet s popismi efektov kariet
a poli¢ok, 1 kocka, 4 figurky.

Ciel hry: Budte prvy, kto déjde na vrchol hory.
Priprava hry:

vy

Pozn.: Na prvom policku musi byt Startovacia znacka a na poslednom policku musi byt vrchol.

2. Vytvorte tri balicky kariet obrdzkami dole s nasledujdcimi kartami:
e Karty , Vystup” (modra zadna strana)

e Karty ,Sanca” (zelena zadna strana)
e Karty ,Zostup” (Cervena zadna strana)
3. Pripravte si kocku.
4. Kazdy hrac si vyberie svoju figurku turistu a postavi ju na Startovacie policko.

5. Kazdy hrac dostane 3 karty , Vystup”.
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Zacina hrac, ktory naposledy vysiel na nejaku horu. Potom sa pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Hra kon¢i, hned' ako jeden z hracov dojde na posledné policko na chodniku: na vrchol.

Priebeh hry:

Tah hraca:
Hrag, ktory je na rade, si vyberie jednu kartu z ruky (Vystup alebo Sanca), ukéze ju a vykona zobrazenu akciu.

Podla toho, na aké policko dojde, vykona zodpovedajucu akciu policka. PouzZitu kartu odhodi na odhadzovaciu hromadku
av pripade potreby si doberie novu kartu “Vystup” (na konci tahu musi mat v ruke tri karty). Na rade je dalsi hrac.

e Karty ,,Vystup” é
@ Posurnite figlrku o dany pocet poli¢ok dopredu.

@ Hod'te kockou a poufZite jej efekt.
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K .'ﬁk Vytiahnite si kartu ,,Zostup” a okamZite pouZite jej efekt.
‘;’.‘-‘\}_, Posunte sa dopredu o dany pocet policok.

e Karty ,,Zostup” ‘g

000 =

@ Posurite figurku spat o dany pocet policok.

e Karty ,,Sanca”

A

Posunite sa o 10 poli¢ok dopredu.
Presurite sa na miesto hraca, ktory je vo vedeni a zacnite Stretnutie.
@ Zopakujte efekt naposledy zahranej karty.
@ Presunte sa na dalSie policko s hubami.
Podla toho, na aké poli¢ko hra¢ déjde, musi okamzite uskutoénit prislusnd akciu.

e Policka na trase:

Startovacia znacka: Zaciatok trasy.
Pokial sa sem hra¢ vréti, doberie si kartu ,Sanca”.

Chodnicek: Nic¢ sa nedeje.

Pozor! Niektoré huby st chutné, iné jedovaté!
Hod'te kockou a urobte akciu podla vysledku.

To je ale roztomily svist! Péjdem za nim.
Vytiahnite si kartu ,,Vystup” a hrajte este raz.

Viytiahnite si kartu ,,Sanca” a ponechajte si ju v ruke.

Skvelé, vecierok! Vsetci tancuju!
Vymerite si karty s inym hra¢om podla svojho vyberu.

# Stvorlistok! Mate $tastie!

# 3 Pozor! Prid je prilis silny!
Vytiahnite si kartu ,,Zostup” a okamzite urobte jej efekt.

1| Vrchol: Koniec trasy.

Pozor!
Efekty poli¢ok platia iba pocas tahu hraca. Pokial sa figlrka presunie v désledku akcie iného hraca, neaktivuje sa efekt policka.
Vynimkou je poli¢ko so $tvorlistkom, kde sa tahd karta ,Sanca”.

e Stretnutie
Pokial hrac zastavi na policku, ktoré je obsadené inym hracom, déjde k Stretnutiu. Efekt tohto policka sa rusi.

Obaja hraci hodia kockou.
Vyhrava ten hrac, ktory hodi vyssie Cislo, a zostdva na danom policku.
Porazeny hrac si doberie kartu ,,Zostup” a okamZite urobi jej efekt.
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Poznamka:
e Dve Cervené plochy sa pocitaju ako 0.

e V pripade remizy hadzu hraci znovu.

Pokial' pohyb porazeného hraca sposobi dalsie Stretnutie, celd akcia sa okamzite zopakuje.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy déjde na policko vrcholu.

Upozornenie: Hra¢ musi postupit presne na policko s vrcholom. Pokial vrchol prekro¢i, musi sa vratit spat o zodpovedajuci
pocet poli¢ok a pockat na dalsi tah, ked bude mat dalsi pokus.

Variant hry:
Jednotlivé diely trasy vystupu moézu byt inak usporiadané, ale Startovacia znacka musi vzdy zostat na prvom poli¢ku a vrchol na
poslednom.

Autor hry: Romaric Galonnier
llustrdcie: Sandra Aguilar

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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