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15 min

V Dinoparku je dnes vychadzkovy den! Pani suvonku,
sprevadzani svojimi vernymidinosaurimi maznacikmi. Coskoro
sa konaju preteky. Cela partia sa vydava po hlavhom chodniku,

na ktory dohliada spravkyna parku Billy. Billy nerada vidi, ked’
sadinosaury prili§ vzdaluju od svojich panov! Ktory dinosaurus
prejde branou parku najrychlejsie?

Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory dostane svojho dinosaura cez
branu parku.

Priprava hry:
Pred prvym pouzitim oddel'te karty dvojic, kartu so spravkynou
Billy a karty laviCiek.
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1. Zostavte hernu dosku a umiestnite ju doprostred stola.

2. ZamieSajte karty laviciek a vytvorte znich hromadku licom
nahor. Hromadku polozte vedla hracej dosky.

3. Polozte kocku na dosah vSetkych hracov.

4. Umiestnite kartu so spravkynou Billy vedla hracej dosky tak,
aby juvsetcihracidobre videli.

5. Kazdy hrac sivyberie kartu s dvojicou a poloziju pred seba.
Potom sivezme figurku pana a dinosaura v rovnakej farbe ako
jeho karta s dvojicou.

6. Hraciumiestnia svoju figurku pana na prvé policko hracej dosky
a figurku dinosaura na druhé poli¢ko hracej dosky.

Priebeh hry:

Zacina hrac, ktory ako posledny videl dinosauriu kost.

Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek a koncivo chvili, ked'
sadinosaurus dostane na posledné policko hernej dosky.

Tahvhre

Herny tah sa sklada zhodu kockou a vykonani akcie podla
symbolu, ktory padol na kocke:

o .

. %e’alebo . e': Aktivny hra& MUSI posunut bud' svoju figlrku
pana, alebo svoju figurku dinosaura o presny pocet policok, ktory
padol na kocke.

v’ : Aktivny hra¢ MUSI posunt svoju figurku dinosaura na
dalSie policko s dinosaurou stopou. Pokial pred nim nie je Ziadne
dalSie policko s dinosaurou stopou, dinosaurus zostane na
svojom mieste.
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‘ : Pozor, Billy pouziva pistalku! Upozornila, Ze nerada vidi
dinosaurov prilis daleko od svojich panov a prisla sa nato pozriet.

- Pokial je figurka dinosaura aktivneho hraca za jeho figurkou
pana alebo maximalne 3 policka pred nou: Uff! Billy je spokojna,
Ze ste udrzali svojho dinosaura blizko seba.

Ni¢ sanestane.

- Pokial je figurka dinosaura aktivneho hraca viac nez 3 policka
predjeho figurkou pana: Ajaj! Billy nemaradost, nemali ste
nechat svojho dinosaura utiect! )

Aktivny hra¢ podlieha efektu pistalky: MUSI presunut svoju
figurku dinosaura na rovnakeé policko, kde stoji figurka jeho pana.

Pre lepsie vysvetlenie situacii ".. Q
: 2. . FAAN
detom pouzite herného R
i

pomocnika: »

V oboch pripadoch musinasledne aktivny hra¢ posunut bud’
svoju figurku pana, alebo figurku dinosaura o jedno policko
vpred.

Potom je narade dalSihrac, ktory hodikockou.

Karty laviciek:
Niekedy je dobré odpocinut sinalavicke a popremyslat, ako
ozivit preteky!
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Hned ako sa figurka pana zastavina poliCku s lavickou, aktivny
hrac sivezme prvukartu lavicky zhromadky a okamzite vykona
jednuztychto akcii:

: Ale nie! Spadli mi kl'i¢e, musim sa pre nich vratit!
Hrac posunie [ubovolnu figurku pana o 2 policka
spat.

: O! To st krasne kvetiny. Pozrime sa na ne zblizka!
Hrac posunie lubovolnu figurku dinosaurao'l
policko spat.

: Co sa to tam hybe? Rychlo, pod'me sa pozriet!
Hrac posunie lubovolnu figurku dinosaurao'l
policko vpred.

: Toje ale krasny dinosaurus! Aktivny hra¢ hraznovu.

Koniec hry:

Hned' ako figurka dinosaura jedného zhracov prekroci
branu parku a dorazina posledné policko chodnika,
okamzite vyhrava preteky a hra konci.

Autorihry: Jonathan Favre-Godal & Corentin Lebrat
llustracie: Ludi Copper

Pod'akovanie:

Kiwizou d'akuje mladym testerom: Julii a jej priatelom, Téovi a
Nathanovi, triedamv §kole Saint-Exupéry de Bois-Colombes.
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