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Jesen priniesla do lesa krasne farby, a to je idealny Cas na preteky! Malé
zvieratka sa roznou rychlostou presuvaju zo stromu na strom! VSetky
tieto malé tvory su vSak tiez vel'mi nenasytné a pritom najmensom
pokuseni si davaju prestavku na desiatu, ¢im sa preteky spomalia.

Ciel hry:
Prebehnite les ako prvy a vyhrajte preteky.

Priprava hry:
Pred prvou hrou oddel'te karty zvieratiek, Zetdny pohybu a jedla.
Zostavte tiez herné figurky.

1. Zostavte hernt dosku a umiestnite ju doprostred stola.
2.Vetky zetony ,pohybu® a jedla“ viozte do vrect3ka a

zamiesSajteich.
3. Kazdy hra¢ sivyberie kartu zvieratka a poloZiju pred seba.

Potom sivezme zodpovedajucu figurku a umiestniju na jedno
zo Startovacich policok kvetinovej luky.
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Priebeh hry:

Zacina najmladsihrac a potom hra pokracuje vsmere hodinovych ruciCiek. Hra koncivo
chvili, ked sajedno zo zvieratiek dostane ku stromu uprostred kvetinovej luky na druhom
koncilesa.

Tahvhre:
Hrac, ktory je narade, sizvrecka vytiahne jeden zeton. Ziska tak bud zetén pohybu alebo

Zeton sjedlom.

o Zetény ,pohybu*

Zetdny pohybu st obojstranné a kazda strana ponuka jeden mozny pohyb.

Hrac sivyberie jednu zo strén zeténu pohybu, ktory vytiahol a presunie figurky vSetkych
hracov na d'alSie policko stromu zodpovedajlice zvolenej strane.
Presuny sa vzdy robia na ceste kazdého zhracov.

Pokial sa pred figurkou nenachadza ziadny strom vo farbe zvolenej strany zetéonu, figurka
zostava na mieste.

Hned ako su pouzité vSetky Zetdny pohybu, nevracaju sa spat do vrecuska, ale st vyradené
zhry.
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e Zetdny ,jedla"

Pokial sihrac vytiahne zetdn s jedlom, vyberie sijednu z ciest sUpera a Zetdn umiestni pred
jeho zvieratko na poli¢ko so stromom rovnakej farby.

Poznamka: Pokial hrd¢ nemoze umiestnit vybrany zetdn s jedlom, pretoze na
zostavajucich polickach cesty jeho superov nie su ziadne stromy tejto farby, zetdn sa
nevracia spat do vrecuska, ale je odstraneny z hry. Hracov tah konci.

Zetény sjedlom slizia na spomalenie zvierat ostatnych hracov.

V pripade, Ze niektorému z hra€ov stojiv ceste zetdn s jedlom, musi sa pri presune zastavit
na poliCku, ktoré je pred polickom, na ktorom lezizetén s jedlom.

Zeton s jedlom odstrani z hracej dosky a umiestnina kartu svojho zvieratka.

Tah hra¢akoné&ipo vykonani akcie Zetdnu pohybu ¢ijedla. Narade je d'aléihrag, ktory sivytiahne
dielikzvrecuska.
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Koniechy

Hned' ako jedno zo zvieratiek dobehne na posledné policko so stromom na
rozkvitnutejluke, okamzZite vyhrava hru.

Pokial na konci pretekov déjde kremize, o vysledku rozhodnu dieliky s jedlom, ktoré si
hracipocas hry polozilina svoje karty so zvieratkom. Vyhrava hrac, ktory nazbieral najviac
jedla.

Pokial remiza pretrvava, vitazia vsetcihraci.

Autori hry: Marie & Wilfried Fort

llustracie: Kate Daubney

Pod'akovanie: ,

Kiwizou d'akuje mladym testerom: Emile a jej
tatkovi, priatelom, Sofii ajejrodine, triedamv
Skole Saint-Exupéry de Bois-Colombes.
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160 00 Praha 6

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts.
Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza.
Piccole parti. Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar.
Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. Mpogidomnoinon. Mikpd uépn.
Upozornenie. Obsahuje malé casti.
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