
                                                                                                                                                                 
                                                        

agatinsvet.sk – kreatívne, drevené a didaktické hry, detské knihy a školské batohy                         

kamenné predajne: Bratislava – Praha 4/6/8/9/10 – Plzeň – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ05076 Podmorský svet – kartová hra 
 
Vek: od 6 rokov  

Počet hráčov: 2 – 4 hráči 

Obsah hry: 48 kariet (11 kariet s potápačom, 12 kariet so žralokom, 13 kariet so sasankou, 12 kariet s korytnačkou) 

Cieľ hry: Byť hráčom s najväčším počtom nazbieraných kariet. 

Príprava hry: Karty sa zamiešajú a položia obrázkom dole na hromádku doprostred stola. Každý hráč si vezme 2 karty a nechá 

si ich v ruke tak, aby ich ostatní hráči nevideli. 
 

Priebeh hry:  
Začína najmladší hráč. Zo svojej ruky vyloží jednu alebo dve karty (podľa vlastného výberu) obrázkom nahor doprostred stolu. 
Karty musia ležať jedna vedľa druhej, buď horizontálne alebo vertikálne. Potom si hráč doberie z doberacej hromádky toľko 
kariet, aby mal v ruke opäť 2 karty. Ťah končí a na rade je ďalší hráč.  
 

Pravidlá pre kladenie kariet: 

1. Hracie pole nesmie 
presiahnuť rozmer 4 × 4 karty: 

2. Rovnaké karty nesmú byť  
v rovnakom riadku ani stĺpci. 

3. Je potrebné dodržať tieto obmedzenia: 

Korytnačka žerie sasanku, žralok žerie korytnačku.  
 

 Tieto karty teda nesmú ležať vedľa seba. 

Iba karta potápača môže byť bezpečne položená vedľa akejkoľvek inej karty. 

Hráči teda môžu vytvárať riadky alebo stĺpce napríklad takto: 

Žralok, sasanka, potápač, korytnačka 
alebo 
sasanka, žralok, potápač, korytnačka 
alebo 
korytnačka, potápač, žralok, sasanka (v smere zľava doprava, sprava doľava, zhora dole alebo zdola nahor). 
 

Pokiaľ hráč počas svojho ťahu nemôže položiť ani jednu zo svojich dvoch kariet, povie: „Bazarquatik!“ 
Predchádzajúci hráč si teraz môže vziať všetky doteraz vyložené karty.  

 Hráč, ktorý neodohral žiadnu kartu, zostáva na ťahu a teraz môže vyložiť aspoň jednu kartu. 

 

Koniec hry:  
Hra končí, hneď ako sa dobrali všetky karty z doberacej hromádky a všetky karty boli odohrané. 
Víťazí hráč s najvyšším počtom nazbieraných kariet. 
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