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DJ00810 Cool School — Zvierata a ich prostredie

Vek: 5—99 rokov | Poéet hracov: 1 - 6 | Dizka hry: 15 minut
Obsah hry: 6 hernych dosiek, 42 zeténov, 7 kariet s prirodnym prostredim a 1 latkové vrecko.

Ciel hry: Ako prvy zaplnit svoju hernd dosku zetonmi.
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Pred zaciatkom hry:
e Pozrite sa na farby kariet s prirodnym prostredim.
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e Na zadnej strane kariet s prirodnym prostredim mézete vidiet zvieratd, ktoré tu ziju:
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e Pozrite sa na 5 farebnych koliesok na hernych doskach.
Kazda farba zodpoveda jednému prirodnému prostrediu.
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Priprava hry:

e Kazdy hrac si vyberie svoju hernt dosku a poloZi si ju pred seba.
e Doprostred stola poloZte latkové vrecko so 42 Zetdnmi a 7 kariet s prirodnym prostredim (obrazkom nahor).

Priebeh hry:
e Zacina najmladsi hrac. Z vrecka si vytiahne jeden Zetdn so zvieratom.

e Teraz sa snazi najst prirodné prostredie, v ktorom toto zviera Zije.

e Potom tuto vybrand kartu s prirodnym prostredim otoci.

e Pokial je odpoved spravna, zviera sa nachadza na zadnej strane tejto karty. Hrac poloZi Zetén na svoju hernt dosku na
zodpovedajuce farebné koliesko.

e Pokial na hernej doske nie je koliesko vo farbe prostredia, v ktorom zviera Zije, hrac vrati Zzetdn spat do vrecka. Na rade je
teraz dalsi hrac.

e Pokial nie je odpoved spravna, zviera sa nenachadza na zadnej strane tejto karty. Hrac vrati Zetdén so zvieratom spat do
vrecka a na rade je dalsi hrac.

Koniec hry:
Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy vyplni celd svoju hernd dosku.
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