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Pestry subor 10 hier pre 1 — 4 deti od 2 rokow.
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Dizka hry: cca 5 az 10 min./1 hra

Mili rodicia,

tesi nas, ze ste si vybrali hru zo série Moje prvé hry. Je to dobré volba, umozni vaSmu dietatu vyvijat sa v hravom prostredi.
V tomto navode dostanete tipy, ako spoznavat s vasim dietatom jednotlivé hry. Hra stimuluje rézne schopnosti a zrué¢nosti vasho
dietata: rozpoznavanie/rozliSovanie farieb, presné pozorovanie, volné rozpravanie a prvé porozumenie pravidlam. 3D usporiadanie
tiez trénuje koordinaciu ruka-oko. Prestivanim figirok po Duhovej skélke si vase dieta tiez precviCuje priestorové vnimanie.

Kooperativna hra navyse deti uci, ako je dblezité spolupracovat. Deti sa delia o svoje emdcie a navrhy rieseni a rastu spolo¢ne ako
tim. Hranie je ale pre deti predovsetkym mnozZstvo zabavy! Zarovern sa ale udia a rozvijaju jednoduchou cestou bez toho, aby si to

vlastne vsimli.

Prajeme vam mnozstvo zabavy s vasim dietatom!
Vasi tvorcovia hraciek pre deti

Pred prvou hrou

Pred prvou hrou opatrne vytlacte z kartédnovych dosiek dieliky 3D domceka, hernu dosku, ostatné dosky a vietky dieliky. VSetky

obaly a zostavajuce kartonové ramy, ktoré sa v hre nevyuziju, zlikvidujte.

Obsah hry

4 mladatka: koala Katka, opiciak Oliver,
korytnacka Zaneta, Zirafa Zofka

o] 1 farebnd kocka
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1 ucitelka: lama Luisa
1 Ddhova 3kélka
(3D domcek s rebrikom na zakladovej doske)
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1 mald herna doska (predné strana: 16 dielikov predmetov zo $atne (4 stpravy po -
potitacia doska; zadnd strana: pribehova 4 kusoch, predna strana: batoh, babika, .
doska) bunda, topanky; zadna strana: vo vietkych
OPO&E D s farbéch)
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18 gulatych dielikov 20 $tvorcovych dielikov 4 prikryvky
(zadna strana: kogik) (zadna strana: duha)
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Volna hra a objavovanie detailov
Zostavte 3D domcek (vid obrazok v prilozenom navode v Skatuli hry — variant rozloZenia A a B).

Privolnej hre sa vase dieta zoznamuje s hernymi prvkami. Hrajte sa spolo¢ne! Preskimajte spolo¢ne Duhovu $kélku. Pokial vase
dieta este nechodi do $kolky, je 3D doméek idedlny na to, aby ste mu ukazali a rozpravali sa s nim o tom, ¢o ho v $kolke ¢aka.
Pokial uz vase dieta do $kolky chodi, farebné pozadie ho vyzyva na hranie rol o jeho kazdodennych zazZitkoch. Vase dieta bude
bavit vam rozpravat alebo zahrat niektoré pribehy.

Objavujte spolo¢ne obrazky na hernom materidli a spolo¢ne sa o nich rozpravajte. Spytajte sa dietata, ¢o spoznéva a vyzvite ho,
aby veci pomenovalo. Napriklad: ,,Pozri, tu v izbe visia bundy. Vies, ako sa td miestnost vold?“ Rozpravajte sa s dietatom

o rozdieloch medzi Duhovou skdlkou a jeho vlastnou skdlkou: ,,Mdte v skélke tieZ nocné svetlo? Ako vyzera“? ,,Pozri, motyl' ma
na sebe modré ponozky. Akt farbu maji tvoje ponozky?“ ,,Co robi kravicka v telocviéni?“ Vies to tieZ?*

Dieta vam tak l'ahko moze odpovedat a rozpravat sa s vami o tom, ¢o robi v skolke.

Hra €. 1: Rychlo do postielky!
Sutazna pretekarska hra pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

V Duhovej skélke toho zazijete skutocne vela. KaZdé rano sa tu schddzaju Styria kamardti, koala Katka, opiciak Oliver,
korytnacka Zaneta, Zirafa Zofka. Spolocne ddvaji lame Luise pekne zabrat. Po obede st vietky zvieratkd velmi unavené. Kto
bude najrychlejsie v spdlni a ako prvy si vyberie miesto na spanie?

Material: Duhova skdlka, 4 zvieratka, kocka s bodkami.

Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia A). Hra sa po celej Dihovej Skolke.

Kazdé dieta si vyberie zvieratko. Zostavajuce zvieratka odlozte do veka od $katule. Postavte
zvieratka na Startovacie poli¢ko s duhou a pripravte si kocku.

Priebeh hry
Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory naposledy videl duhu,
a hodi kockou.

Spytajte sa dietata: Co padlo na kocke? -

e 1, 2 alebo 3 bodky? Posun svoje zvieratko o tolko policok dopredu. -

. Ay v s P - . . - RozloZenie hry pre 4 deti
o Hviezda? MoOzes si vybrat, i posunies svoje zvieratko o 1, 2 alebo 3 policka.

DéleZité: Na jednom poli¢ku moze stat viac zvieratiek. Rebrik sa nepocita ako poli¢ko.

Teraz je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra konci, hned' ako jeden z hracov premiestnil svoje zvieratko na postielku s hviezdou. Hned ako tam &

zvieratko dojde, zostavajuce body na kocke prepadaju. Tento hrac vyhrava hru.

Hra €. 2: Zbieranie hradiek
Sutazna zberatelska hra pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Vsetky zvieratkd sa prehanaju po Duhovej skélke. Vyhrdva hrac, ktory nazbiera najviac hraciek.

Material: Duhova skolka, 4 zvieratkd, Stvorcové dieliky, kocka s bodkami.

Priprava hry

Zostavte 3D domdek (variant rozloZenia A). Hra sa po celej Duhovej skolke.

Polozte vsetky Stvorcové dieliky tak, aby strana s duhou smerovala nahor, a potom ich zamiesajte. Na kazdé policko poloZte jeden
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dielik, obrazkom dole. Zostdvajlce dieliky odlozte do veka od Skatule. Kazdy hrac si vyberie jedno zvieratko. Postavte svoje
zvieratko na Startovacie policko s duhou. Pripravte si kocku s bodkami.

Priebeh hry
Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Za¢ina hrac, ktory naposledy upratal
nejaku hracku, a hodi kockou.

Spytajte sa dietata: Co padlo na kocke?
e 1, 2 alebo 3 bodky? Posun svoje zvieratko o tolko policok dopredu.
e Hviezda? Mozes si vybrat, ¢i posunies svoje zvieratko o 1, 2 alebo 3 policka.

Spytajte sa dietata: ,Je na poli¢ku, na ktorom teraz stojis, nejaky dielik?*
o Ano? Skvelé! Vezmi si dielik a poloz si ho pred seba.
¢ Nie? Skoda, tentoraz dielik nedostanes. Trebars to vyjde nabuduce.

RozloZenie hry pre 4 deti

Dolezité: Na jednom policku moze stat viac zvieratiek. Rebrik sa nepocita ako policko.

Potom je na rade dalsi hrac. 'A

Koniec hry

Hra konci, hned' ako vsetky zvieratka d6jdu k postielke s hviezdou. Hned' ako tam zvieratko déjde, zostavajuce body na kocke
prepadaju. Nazbierané dieliky teraz poskladajte na seba a postavte z nich veZu. Kto ma najvyssiu vezu, vyhrava. V pripade remizy
vyhravate spolocne.

Hra €. 3: Moja $atia
Sutazna pamatova hra pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

V $atni sa to hemZi bundami, batohmi, topdankami a plysovymi hraékami. Kto si dokdze upratat svoje veci najrychlejsie?
Material: Dahova $kélka, 1 skrinka na 1 dieta, dieliky s predmetmi zo 3atne.

Priprava hry
Zostavte 3D domdcek (variant rozloZenia B). Hra sa po celej Dihovej skolke.

Polozte vedla seba dieliky s predmetmi zo Satne, farebnou zadnou stranou nahor a rozmiestnite ich do miestnosti nasledovne:
bundy do Satne, topanky do telocvicne, hracky do spalne a batohy do spoloc¢enskej miestnosti.
Kazdé dieta si vezme jednu skrinku. PoloZte skrinky pred seba, stranou so zvieratkami smerom nahor.

ﬁ)eti sa cvi¢enim ucia samostatne \

vykonavat jednoduché herné pohyby.
Sprevdadzajte ich Ukony jednoduchymi,
pokojne prenasanymi vetami a nechajte
deti, aby samy hadzali kockou alebo si

& e brali/otécali dieliky. Vdaka tomu sa
" < 8 rychlo naucia jednoduché herné pohyby
- Quiijﬁ si vela zabavy.
Priebeh hry

Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory si dnes obliekol bundu sam, a otoci [ubovolny dielik.

Spytajte sa dietata: Zodpovedd farba dieliku farebnému rohu tvojej skrinky?
e Ano? Skvelé! Vezmi si dielik. PoloZ ho na spravne miesto do svojej skrinky.
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e Nie? Skoda. Trebars to nabuduce vyjde lepsie. V tomto kole nemézes, bohufzial, pridat dielik do svojej skrinky. Polo? dielik spat
farebnou zadnou stranou smerom nahor. Snaz sa zapamatat si, kde sa lezi, aby si ho znovu neotocil.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Vitazi hrac, ktory ako prvy zaplni vSetky miesta vo svojej skrinke spravnymi dielikmi.

Hra €. 4: Hodina telocviku lamy Luisy!
Kooperativna pohybova hra pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Vonku dnes leje ako z krhly. Tak velmi, Ze lama Luisa neméZe ist so zvieratkami na zéhradu. Namiesto toho sa v telocviéne kond
hodina telocviku. Priddte sa?

Material: Duhova skolka, lama Luisa, gulaté dieliky, kocka s bodkami.

Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia B). Tato hra sa hra v telocvicni.

Otocte vsetky gulaté dieliky stranou s koSikom smerom nahor a zamiesajte ich. Vytvorte/

z nich 3 rovnako vysoké hromadky. Kazdu hromadku polozte na jeden z gulatych <>
kobercov v telocvi¢ni. Lamu postavte na fubovolné policko s podlozkou. Pripravte si RN,
kocku s bodkami. Pretrepte ruky a nohy, aby ste sa zahriali. Hodina telocviku prave zacina! ' \;\

Priebeh hry
Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Zac¢ina hrac, ktory naposledy bezal, a hodi kockou.

Spytajte sa dietata: Co padlo na kocke?

e 1, 2 alebo 3 bodky? Posuri lamu Luisu o tolko poli¢ok dopredu.

e Hviezda? Mozes si vybrat, ¢i posunie$ lamu Luisu o 1, 2 alebo 3 poli¢ka dopredu. Teraz vezmi vrchny dielik z koberca rovnakej
farby, ako ma policko s podlozkou, a oto¢ ho.

Spytajte sa dietata: ,,Koho vidis?*
Pomenujte zvieratko a vykonajte spolo¢ne dany pohyb.

e Panda: Roztiahnite ruky a postavte sa na jednu nohu. %"
-

- r N

o Krab: Striedavo zdvihajte pravu a lavu nohu. -

e Jezko: Dotknite sa rukami nohy. }‘\.f'-:-: "~ : Uistite sa, Ze je dietatu jasné,

e Zaba: Sadnite si do tureckého sedu. o - aky pohyb ma robit. Najlepsie
. . . .. . . , 1 to funguje, ked pohyb

e Husenica a lienka: Vzajomne si tlesknite do dlani. hl:i =4 predvediete a vysvetlite, &o

o Mys a svrcek: Zatancuijte si spolu v kruhu. . - robite. Neberte to prili§

vaine, ale bavte sa spolo¢ne!
Hned ako budete hotovi, vratte dielik spat do veka od skatule.

Potom je na rade dalsi hrac. L

Koniec hry
Hodina telocviku konci, hned ako je hromadka prazdna. Dnes si si skutocne zasportoval!

Hra €. 5: Jedna, dva, tri, pocitajte!
Prva kooperativna hra na pocitanie pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

V Duhovej skélke je vela veci. DokdZete zistit, kolko je tam uréitych predmetov? Pozorne sa divajte a poéitajte nahlas!

Material: Duhova skolka, pocitacia doska, Stvorcové dieliky, farebna kocka.
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Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia B). Hra sa po celej Duhovej skolke.

Polozte pocitaciu dosku pred Duhovu skélku. VSetky Stvorcové dieliky polozte tak, aby strana s duhou

smerovala dole. Vytvorte z nich 4 hromadky podla farieb. PoloZzte hromadky k rohu v rovnakej farbe
a potom kazdu hromadku otocte. Teraz je vidiet duha. Pripravte si farebnu kocku.

Priebeh hry
Striedajte sa v hre v smere hodinovych rucitiek. Zacina hrac, ktory naposledy nieco pocital, a hodi
kockou.

Spytajte sa dietata: Akd farba padla na kocke?

o ZIta, éervena, zelena alebo modra? Vezmi si vrchny dielik z hromadky v tejto farbe.
N&jdi miestnost tejto farby. Pokial uz nezostali Ziadne dieliky v tejto farbe, méze$ si  w/
vybrat inu farbu.

e Hviezda? Mozes si vybrat, z ktorej hromadky si dielik vezmes. N&jdi miestnost =/
tejto farby.

Spytajte sa dietata: ,Co vidis na svojom dieliku?“ Kolko takych predmetov vidis

v miestnosti?”

Teraz spoditajte, kolkokrat je predmet v tejto miestnosti. Pomozte si navzdjom hladat
a pocitat. Priklad: ,Kolko kvetin je vo vaze v $atni?“ Odpoved: ,1, 2, 3 kusy!“

Potom polozte dielik na prazdne miesto na pocitacej doske.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry Vid Prehlad predmetov =~ ¢
Hra konci vo chvili, ked vyplnite vsetky policka na hernej doske. Viedli ste si dobre! v miestnostiach

Malé deti a Cisla... to ide velmi dobre dohromady. Pretoze Cisla
hraju v Zivote dospelych dolezitu rolu, deti obvykle zacinaju samy

spajat Cisla alebo pocitat veci (napr. kroky). Pomocou ' }
jednoduchych hier s kockami a fahkych poctovych tikonov mézete

so svojim dietatom hravou formou trénovat chapanie Cisel
a mnozstva, a polozit tak zéklady pozitivneho pristupu

k matematike.

Prehlad predmetov v miestnostiach:

Spoloéenska miestnost Spalia

= 0 <
@eQ @ 7O B ,-//49 “Q@ ’0 "‘9'9 x5

Satiia Telocviéia

9 ) -
> O | W0 < ©\. o oW o

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy

kamenné predajne: Bratislava — Praha 4/6/8/9/10 — Plzefi — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Krélové
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Hra €. 6: Nezmyselné pribehy
Zabavna rozpravacia hra pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Kto mad rad nezmyselné pribehy tolko ako zvieratkd v Duhovej skélke? Tak nastrazte usi
a vymyslite si spolocne nejaky vesely pribeh. Vela zabavy!

Material: Duhova skolka, 4 zvieratkd, lama Luisa, Stvorcové dieliky.

Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia B). Hra sa po celej Duhovej $kolke.

Otocte vsetky Stvorcové dieliky tak, aby strana s dihou smerovala nahor a zamiesajte
ich. Viytvorte z nich hromddku a vytiahnite 3 vrchné dieliky. Otocte tieto 3 dieliky

a polozZte ich pred hromadku tak, aby ste ich vSetci dobre videli. Pripravte si 4 zvieratka
a lamu Luisu.

Priebeh hry
Predcitate nahlas pribeh. Deti pozorne pocuvaju. Vidy, ked sa v pribehu objavi slovo diiha, urobte pauzu. Ukazte na niektoré
dieta. Toto dieta si vyberie jeden z 3 dielikov otocenych obrazkom nahor. Potom nahlas povie, ¢o vidi. Slovo zaradite do pribehu
namiesto dihy. Dieta umiestni dielik do miestnosti, v ktorej sa spominany obrazok v pribehu objavuje. Otoéi sa novy dielik tak,
aby boli opét 3 dieliky obrazkom nahor.

Nabuduce, aZ sa objavi v pribehu slovo diiha, ukdZete na dalSie dieta. Snazte sa, aby si vietky deti mohli vybrat dielik. Pokial
sa v pribehu objavi jedno zo zvieratiek, alebo lama Luisa, polozte zodpovedajucu drevenu figurku do prislusnej miestnosti.

Precitajte nahlas pribeh.

Koniec hry
Hra konci po precitani celého pribehu. Vymysleli ste skvely nezmyselny pribeh!

Tu je pribeh:
Dnes je v Duhovej skolke ,,Den nezmyslov”. Vsetko je ako na hojdacke, zacina to hned' po prichode do Satne, pretoze vSetky deti
su prezlec¢ené. Napriklad Koala Katka ma na sebe kostym, ktory vyzera ako diiha.

Dokonca aj dospeli sa pridavaju! Lama Luisa vyzerd ako diiha a hrd sa s loptou v telocvicni. Skutoéne zvlastne je, Ze dnes maju
zvieratkd dovolené rariajkovat v posteli! Zirafa Zofka si uz urobila pohodlie vo svojej posteli v spalni. Na rariajky je chlieb so syrom.
Ale nie su to len tak obycajné chleby so syrom. Lama Luisa nakrajala syr vykrajovadlami na susienky. Teraz ma syr tvar dihy.
Nechyba ani torta a vyzera vyborne! Korytnacka Zaneta s fiou stoji v $atni. Ona a jej tatko si na nej dali zaleZat, takZe teraz torta
vyzera ako diha. Je tak pekna, Ze je takmer Skoda ju zjest. Hned ako si ju v3ak deti daju, velmi im chuti!

Potom si chcu spolo¢ne zaspievat. Ale nechcu spievat obvyklé pesnicky. Dnes je predsa Deri nezmyslov! Preto Lama Luisa hra v
spolocenskej miestnosti na gitaru zname melddie, ale nespievaju obvyklé slova. Namiesto toho spievaju popletene a skladaju

“«

dohromady nezmyselné slova. A takto znie refrén: ,Ked zahuka diiha, tak sa ozve ditha”,

Ked'si opi¢iaka Olivera popoludni vyzdvihnu rodi¢ia, za¢ne im hned'v $atni rozpravat o vietkom, ¢o dnes zaZil. V3etky deti sa
zhodnu, Ze taky Deri nezmyslov, ako bol ten dnesny, by mal byt ovela ¢astejsie!

Hra €. 7: Po celej Skolke

Sutazna pamatova hra pre 2 — 4 deti od 3 rokov.
Spomeniete si, kde je ktory dielik? S dobrou pamdéitou mézZete poméct zvieratkam.

Material: Duhova $kolka, 4 zvieratka, stvorcové dieliky.

Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia B). Hra sa po celej Duhovej skolke.
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Otocte vietky Stvorcové dieliky tak, aby strana s duhou smerovala nahor a zamiesajte ich. Teraz vytvorte 5 hromadok a pred

kazdou z nich poloZte vrchny dielik obrazkom nahor. Starostlivo si dieliky prezrite a dobre si ich zapamatajte. Potom dieliky
otocte tak, aby ste opat videli duhu. Tychto 5 dielikov tvori vasu hraciu hromadku.
Kazdé dieta si vyberie jedno zvieratko a umiestni ho do fubovolnej miestnosti.

Priebeh hry

Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory naposledy hral pexeso.
Zamysli sa nad tym, aké dieliky z hromadky si si zapamatal. Daj zvieratko do fubovolnej
miestnosti, o ktorej si myslis, Ze do nej dielik patri. Potom ukaz na dielik na hromadke.
Povedz, ¢o si myslis, Ze je na dieliku. Teraz dielik otoc.

Povedal si spravne, ¢o bolo na dieliku?
o Ano? Vyborne! Vezmi si dielik a poloZ ho pred seba obrazkom nahor.
o Nie? Skoda. Vrat dielik spat do veka od $katule.

Teraz je na rade dalsie dieta.

Dolezité: Pokial uz nie su na hromadke Ziadne dalsie dieliky, oto¢te 5 novych dielikov.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked st hromadky dielikov prazdne. Nazbierané dieliky teraz poskladajte na seba a postavte z nich veZu. Kto
ma najvyssiu vezu, vyhrdva. V pripade remizy vyhravate spolocne.

Hra ¢&. 8: €as na rozpravku pred spanim
Kooperativna rozpravacia hra na pocitanie pre 2 — 4 deti od 2 rokov.

Je éas na odpoludriajsi spdnok. Ale zvieratkd este nemézu na spanok ani nepomysliet! Dnes dopoludnia toho v Dihovej $kélke
tolko zazZili. NeZ zaspia, rozprdvaju lame Luise, ¢o vsetko robili.

Material: Duhova $kolka, 4 zvieratkd, pribehova doska, 4 prikryvky, Stvorcové dieliky.

Priprava hry
Zostavte 3D domdcek (variant rozloZenia B) a postavte ho tak, aby vietky deti videli spalriu.

Pred skolku polozte pribehovu dosku a k nej rozmiestnite prikryvky. Postavte zvieratka na ich obrazky na pribehovej doske.
Otocte vietky Stvorcové dieliky tak, aby strana s dihou smerovala nahor a zamiesajte ich. Teraz z nich vytvorte hromadku
a polozte ju vedla pribehovej dosky.

Priebeh hry
Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory dnes najdlhsie spal, a otoci
vrchny dielik. Teraz poloz dielik na prazdne miesto na pribehovej doske.

Spytajte sa dietata: ,,Co vidis na dieliku? €o robilo zvieratko dnes rdno?“
Mébze$ odpovedat akokolvek. Priklad: ,Opiciak sa hral s medvedikom.”

Spytajte sa dietata: ,,Su vsetky policka pred zvieratkom zapinené dielikmi?*

o Ano? Potom si mozes vziat zvieratko a prikryvku v rovnakej farbe. Polo? zvieratko do jeho
postielky v spalni. Prikry ho dekou a popraj mu sladké sny. K

e Nie? Zvieratko este asi nie je dostatoéne unavené a chce pocut dalsie pribehy. '

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked' uloZite vsetky 4 zvieratka do postielok. Zvladli ste to dobre!

agatinsvet.sk
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Hra &. 9: €as na rozpravku pred spanim
Kooperativna hra na schovavacku 2 — 4 deti od 3 rokov.

Ale nie, ¢o sa to tu stalo? Gumdky, bundy, batohy a plysové hracky su rozhddzané po celej Dihovej skélke. Podme vsetci
spoloéne upratat ten neporiadok. Spoloéne vsetko v Satni upracte spét na sprdavne miesto.

Materidl: Duhova skolka, skrinky, dieliky s predmetmi zo Satne.

Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia B). Hrd sa po celej Duhovej Skolke.

Kazdy si vezmite jednu skrinku a 4 farebne zodpovedajtce dieliky. Zostdvajuce
skrinky a dieliky vrétte spat do veka od skatule. Polozte dieliky na hromadku

v $atni a roztriedte ich podla toho, ¢i ide o bundy, topanky, batohy alebo
plySové hracky.

B
Priebeh hry "
Striedajte sa v hre v smere hodinovych ruciciek. Zac¢ina hrac, ktory %, ~
nieCo naposledy stratil a znovu to nasiel, a otoci vrchny dielik. Hra sa ' ’ RS -
skladd z 2 faz. &7 —

Faza 1 ,Hra na schovavacku“

AZ budes na rade, vezmi si jeden z vrchnych dielikov. Oto¢ ho a nahlas povedz, ¢o je to za dielik a kam ho v Duhovej skolke
schovas.

,ZItt bundu schovam do spalne.” Polo? dielik farebnou stranou nahor do tejto miestnosti. PokUste sa zapamatat si, kam ste ¢o
schovali.

®

Teraz je na rade dalsi hrac. Hned' ako su vsetky dieliky schované, zacina faza 2. .
Tip: ’

Hra bude narocnejsia,
pokial ju hrate vo dvojici
Spytajte sa dietata: ,,Md tento dielik rovnaku farbu ako tvoja skrinka?* alebo trojici a so vetkymi
dielikmi a skrinkami.

&

Faza 2 ,Hladanie”
Hned ako si na rade, mézes otocit lubovolny dielik obrazkom dole.

o Ano? Skvelé! Mbzes si ho poloZit na zodpovedajlce miesto do svojej skrinky.

e Nie? Skoda. Daj dielik zvieratku v tejto farbe.

Deti sa este musia naucit
odovzddvat a preddvat
svoje vlastné dieliky. Takze
je ovela lepsie, ked na konci
vyhrate vsetci spolocne.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked'su vsetky skrinky pIné. Vyborne! Spoloc¢ne ste skutocne dobre upratali,
koneéne kazdé zvieratko opat najde svoje veci.

¢ ¥h

Hra €. 10: Hadanie s lamou Luisou

Sutazna hra pre 2 — 4 deti od 3 rokov a 1 dospelého.

Lama Luisa hrd so zvieratkami hru, v ktorej maju uhddnut, na ktory predmet v miestnosti mysli. Zapojte sa do hdadania
a zistite, ¢o hlada!

Material: Lama Luisa, Duhova $kolka, Stvorcové dieliky.

Priprava hry
Zostavte 3D domcek (variant rozloZenia B). Hra sa po celej Duhovej skélke.

Otocte vsetky Stvorcové dieliky tak, aby strana s dihou smerovala nahor a zamiesajte ich. Teraz dajte 5 dielikov na hromadku.
Zostavajuce dieliky nebudete potrebovat. Dajte ich do veka od Skatule. Pripravte si lamu Luisu.

agatinsvet.sk
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Priebeh hry
Vytiahnite si dielik a tajne sa na neho pozrite. PoloZte ho pred seba obrazkom dole tak, aby
ostatné deti nevideli prednu stranu. Dajte lamu Luisu do miestnosti, ktora zodpoveda farbe na

zadnej strane dieliku. Teraz si mozu deti prezriet tuto miestnost z blizka. Pomocou pomocnika
popiste, ktory predmet je na dieliku zobrazeny. Navadzajte ich otazkami, ako napr. na farbu,

velkost, hmotnost a na ¢o predmet slizi. Napriklad povedzte: ,,Na dieliku je nieco, ¢o je klzké,
ked' je to mokré.”

Zacina dieta, ktoré si naposledy umyvalo ruky, a hdda ako prvé.

Akd bola odpoved? Uhddlo dieta spravne?

o Ano? Skvelé! Otocte dielik a skontrolujte ho. Dieta dostane dielik za odmenu.

e Nie? Smola. Teraz je na rade dalsie dieta a mbze hadat.

Tipovali véetky deti zle? Dalej ich navadzajte. MbZete povedat: ,Peni a pouziva sa pri
umyvani ruk.” (odpoved: mydlo). Teraz deti postupne znovu hadaju.

Hned' ako jedno z deti uhddne spravne, vezmite z hromadky dalsi dielik a za¢ina nové
kolo hadania.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked  deti uhadli vsetkych 5 dielikov. Vyhrava ten, kto ma najvyssiu hromadku dielikov. V pripade remizy
vyhravate spolocne.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
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