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DJ05083 Zvieracie rodinky — kartova hra

Vek: 6 — 10 rokov

Pocet hracov: 2 — 4

Obsah hry: 36 kariet

Ciel hry: Budte prvy, kto vytvori 3 zvieracie rodinky.

Princip hry: V tejto hre sa zvieracia rodinka sklada z 3 kariet — bud'z troch réznych zvierat v rovnakej farbe, alebo z troch
rovnakych zvierat.

Priklad:
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Priprava hry: Zamiesajte karty a kazdému hracovi rozdajte 3 karty. Zo zostavajucich kariet vytvorte doberaci bali¢ek, ktory
poloZzte obrazkom dole doprostred stola.

Priebeh hry:
Zacina hrat najmladsi hrac (hrac A), po nom nasleduju ostatni hraci v smere hodinovych ruciciek. Hrac si zvoli jedného hraca
(hrac¢ B) a poziada ho o konkrétnu kartu so zvieratom v urcitej farbe (napr. modry medved), fialov4 liska a pod.).

— Pokial' ma hrac¢ B pozadovanu kartu, musi ju dat hracovi A, ktory dalej moze poziadat hraca B alebo iného hraca o dalSiu
kartu.
— Pokial hra¢ B nemad pozadovanu kartu, odpovie ,,Berie$ kartu!“ a hrac A si vezme vrchnu kartu z doberacieho balicka.
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e Pokial karta z bali¢ka je ta karta, ktord hra¢ dopytoval, povie: ,,Mam 3tastie!
poziadat niektorého z hracov o dalsiu kartu.

. Hrac ukaze kartu ostatnym hracom a méze

e Pokial je karta z balitka ina nez t4, ktord hra¢ dopytoval, povie ,,Mam smolu!“, jeho tah konci a na rade je dalsi hraé, ktory
prebera rolu hraca A.

Hned ako hra¢ vytvoril kompletnu zvieraciu rodinku (3 karty s rovnakym zvieratom alebo 3 karty s réznymi zvieratami v
rovnakej farbe) povie: ,,Rodinka!“. Viylozi 3 karty rodinky pred seba obrazkom hore tak, aby ich vsetci videli, a pokracuje v hre.

Poznamka:

- Aby hra¢ mohol poZiadat iného hraca o kartu, musi uz mat v ruke kartu s rovnakym zvieratom alebo kartu rovnakej farby.
- Pokial hra¢ povie ,Mam smolu!“, ale ziskal kartu, ktord ma umoztiuje vytvorit rodinku, méze to oznamit ostatnym hracom
a rodinku vyloZit, tym ale jeho tah kondi.

Vsetky vyloZené karty, ktoré tvoria rodinku, musia leZat na stole viditelné pre vietkych hracov po celd dobu hry.

- Pokial hracovi d6jdu karty v ruke, ihned' si vezme kartu z doberacieho balicka.

- Pokial uz v balicku nie su Ziadne karty, hra pokracuje bez balicka, dokial jeden z hrac¢ov nevyhra.

Koniec hry:

Hned ako jeden z hracov vytvoril dostatok rodiniek, hra kondéi a tento hrac vitazi!
Pocet rodiniek potrebnych k vyhre:

e 5 rodiniek, pokial hraju 2 hraci

e 4 rodinky, pokial  hraju 3 hraci

e 3 rodinky, pokial  hraju 4 hraci

Autor hry: Didier Lenain-Bragard
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