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DJ05079 Mysterax — zvieratka — kartova hra

Vek: 4 — 12 rokov

Pocet hracov: 2 — 5 hracov

Obsah hry: 54 kariet (9 tém x 6 kariet na tému)

Ciel hry: Ako prvy najst skryté zviera (alebo predmet), ktoré nepatri na obrazok.

Priprava hry: Zamie3ajte 54 kariet a poloZte ich obrazkom dole na hromadku doprostred stola.

Priebeh hry:

Zacina najstarsi hrac, potom sa postupuje v smere hodinovych ruciciek.

Hned ako su vsetci hraci pripraveni a ddvaju pozor, hrac otoci prvu kartu z hromadky a poloZi ju vedla obrazkom hore tak, aby
na nu vsetci hraci dobre videli.

Vsetci hraci hraju sucasne, divaju sa na kartu a hladaju zviera alebo predmet, ktory nepatri do prostredia na karte.

Hrac, ktory ako prvy ndjde zviera (alebo predmet), ktoré na kartu nepatri, ukaze na neho prstom (aby ho ukazal ostatnym
hracom) a nahlas povie: ,Kralik!“ alebo ,, Topanka!“ atd.

- Pokial'ma hrac pravdu a ostatni hrdci vidia, Ze skutoc¢ne ide o zviera alebo predmet, ktory tam nepatri, hrac ziskava kartu a
poloZi si ju pred seba. Potom zacina nové kolo hry.

- Pokial sa hrdac spletie a ukaze na nieco, €o patri k danému prostrediu, pokracuje kolo hry bez neho. Ostatni hraci mézu
pokracovat v hladani nevhodného zvierata/predmetu, ale tento hra¢ uz nemoze hadat ani ziskat kartu. Hned ako néjde iny
hra¢ nevhodné zviera/predmet, ziskava kartu a za¢ina nové kolo hry.

Pozn.: Pokial sa spletu vSetci hraci, odstrani sa karta z hry.

Na zaciatku nového kola hrac¢ pocka, az budu vsetci pripraveni a otoci novu kartu z hromadky. Hra takto pokracuje, dokial nie
st otocené vsetky karty.

Dolezité:

- Na kazdej karte je iba jedno zviera/predmet, ktoré tam nepatri.

- Na kartach s rovnakou témou nikdy nie je rovnaké nevhodné zviera/predmet.

- Pokial hra¢ ukaze spravne na nevhodné zviera/predmet, ale zle ho pomenuje, kartu napriek tomu ziska.

Koniec hry:
Hra kondi vo chvili, ked' v hromadke uz nie st Ziadne karty. Vitazi hra¢, ktory ziskal najviac kariet!

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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