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DJO5086 Monstrio — kartova hra

Vek: 7 — 99 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hradi
Obsah hry: 72 kariet

Ciel hry: Nazbierat ¢o najviac bonbdnov.

AGATIN
SVET

Koncept hry: Halloween je v plnom pride! Rozhodnete sa preskimat strasidelny dom v susedstve, aby ste nazbierali ¢o
najviac bonbdnov ukrytych réznymi priserkami v dome. Ale pozor, nie vSetky priserky skryvajui bonbdny, a pokial chytite
rovnaku priserku 3x, vase hladanie konci a bonbdny, ktoré ste prave nazbierali, stracate!

Na prednej strane kariet si mozaiky
s priserkami, ktoré mozu byt na zadnej strane.
Na zadnej strane kariet su 1 alebo 2 rovnaké

priserky, s bonbonmi alebo bez nich. Existuju 4

rézne priserky.

Priprava hry: Zamiesajte karty. Rozlozte 16 kariet mozaikou hore do Stvorca 4x4. Ten

predstavuje strasidelny dom.

Upozornenie: Hraci nesmu vidiet zadnu stranu kariet. Zostavajuce karty polozte na
hromddku a poloZte ju na bok, mozaikou hore.

Priebeh hry: Zacina najmladsi hra¢. Potom sa pokracuje v smere hodinovych ruci¢iek. Prvy
hraé¢ otoci fubovolnti mozaikovu kartu. Méze to byt akdkolvek karta, ktora je na okraji
strasidelného domu (na okraji $tvorca). Hra¢ moze potom obracat tolko mozaikovych
kariet, kolko chce, pokial je kazdd nova otocena karta kolmo (nie diagonalne) k
predchadzajucej karte. Zastavit sa moze az potom, ¢o dosiahne karty na okraji domu.

Predna strana karty
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Pozn.: MdzZe sa stat, Ze niekolko kariet leZi na sebe. V tomto pripade hra¢ otoci iba vrchnu kartu.

rovnakeé priSerky: jeho tah okamZzite
kon¢i a neziskava Ziadne karty (priklad A:

3 fialové priserky).

Poznamka: Pokial je viac kariet na sebe,
berie sa do Uvahy iba horna karta. Na

Pokial hraé pocas svojho tahu ndjde 3 ‘&
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kazdu kartu, ktoru hrac otoci, sa polozi
karta z hromadky, mozaikou hore.

Pokial sa hra¢ rozhodne ukonéit svoj
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tah skor, nez nasiel 3 rovnaké priserky,
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a je na okraji domu, ziskava vsetky

karty, ktoré otocil (priklad B: ziskal 3
bonbény).

Na kazdé prazdne miesto v dome doplrite
kartu z hromadky, mozaikou hore.

Potom je na rade dalsi hrac v smere
hodinovych ruciciek.

Opatovné hranie:
Ked' hrac otodi kartu priserky so

symbolom o , musi otocit dalsiu
kartu, ktora je na riu kolma, pokial je
to mozné.

Koniec hry: Ked nezostdva dostatok kariet na dokoncenie domu, hra kondéi. Kazdy hrac si spocita bonbdny na kartach, ktoré

nazbieral. Hru vyhrava hrdc, ktory ich ma najviac.
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