) Pocet hracov: 2 - 4
LY

s ,‘ Obsah: 40 kariet zvierat
el «— (10 chlpatych,
gé 24| 10 nahych,
S %700 | 10 operenych
\ 5} a10 oblecenych), |:

4 Zoliky >

Ciel'hry: Co najskor sa zbavit vietkych
~ svojich kariet.

Postup hry: Karty zamieSajte a rozdajte,
= kazdému 11 kariet. Zvy$né karty dajte >

bokom. Za¢inajici hrd¢ vyloZi jednu
z0 svojich kariet, otodend licom nahor
(obrézkom zvierata nahor), a oznami typ é
zvierata na nej, napr. chlpaté. Nasledujuci
hréci polozia jeden po druhom na tiito
kartu po jednej karte, ale otocenti licom
nadol, a tieZ ozndmia typ daného zvierata,
t. j. napr. chlpaté. Pritom mézu povedat
pravdu alebo blafovat (ved obrazok
zvierata je otoeny nadol a hra¢i nevidia,
kto ¢o vykladd).




Zolikom sa dé zmenit typ zvierata, ktoré sa m4
vykladat. Hra¢ poloZi Zolika tieZ licom nadol,

t.j. v skutocnosti to Zolik méZe, ale nemusi byt,

a oznami typ zvierata, na ktoré meni.

Ked niektory hra¢ upodozrieva druhého, Ze
vyloZil iny typ zvierata, nez je dané, a teda blafuje,
povie mu ,Pipolo” a obvineny musi otocit svoju
vyloZent kartu.

- Ak sa podozrenie potvrdi a blafoval, tak si mus{
zobrat' celti kopku vyloZenych kariet.

- Ak sa podozrenie nepotvrdi a neblafoval, tak

si musi zobrat celti kopku vyloZenych kariet ten
hrag, ktory ho upodozrieval.

Hrag, ktory si musel zobrat' kopku vyloZenych
Kariet, vyloZi novi prvi kartu, otodenti licom
nahor a ozndmi typ zvierata.

Vitazom je hré¢, ktory sa prvy zbavi vsetkych
svojich kariet.

Upozornenie: Balenie obsahuje malé ¢asti.



