Vek: 6 — 99 rokov
Pocet hracov: 2 -5

Obsah: 32 kariet (4 x 8 zvukov alebo pohybov)

Ciel'hry: Zapamitat'si zvuky a pohyby

v spravnom poradi.

Priprava hry: Karty goloite otodené licom nadol
na kdpku doprostred stola.

Postup hry: Za¢ne najmladsf hra¢. Zoberie si z kdpky
vrchnt kartu a poloZi ju otodent licom nahor ved!'a kopky.
Napodobni zvuk alebo pohyb zobrazeny na karte. Dalst
hré¢ si potiahne nasledujticu kartu a polozi ju licom nahor
na predchadzajuicu kartu. Najskor zopakuje zvuk alebo
pohyb predoslého hraca a potom napodobni zvuk alebo
pohyb svojej karty. Dalsi hré¢ si potiahne kartu a zopakuje
zvuky alebo pohyby predoslych hrécov, v spravnom
poradi, a potom napodobni zvuk alebo pohyb svojej karty.
Takto sa pokracuje, kym sa niektory hra¢ nepomyli.

Kedsa hra¢ pomylil, za trest si zoberie otoenti kartu.
Ostatné otocené karty idti bokom. Potom otoci novii kartu
a za¢ne nové kolo. Ked'sa minie kopka kariet, pouZijt sa
otocené karty.

Poznamka: Hré4ci si nesmu opakovane pozriet otocené
karty.

Koniec hry: Na zadiatku hry si hréci dohodndi trvanie
hry. Vitazom je hrag, ktory ma najmenej trestnych kariet.
Vitazov mdze byt aj viac.




1 - zatlieskat'

2 - zatrilkovat ako vtacik
3 — zmurknit’

4 - napodobnit zvuk prdu
5 — udriet rukou na stol

6 — vyplazit jazyk

7 - zamiaucat' ako macka
8 — zadupat

Pozor: Balenie obsahuje malé casti.




