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DJO5081 Pan drakov — kartova hra

Vek: 6 — 99 rokov

Pocet hracov: 2 hraci

Obsah hry: 24 kariet s drakmi + 11 vitaznych kariet.

Ciel hry: Ziskajte 6 vitaznych kariet a starite sa panom drakov.

Kto sa stane panom drakov? Vezmite si najsilnejSich drakov a vyhrajte suboje. j
Nezabudnite, e OHEN poraza LES, LES poraza VODU a VODA poraza OHEN! \

Princip hry: V 1. faze hry si hraci vyberaju drakov, s ktorymi budu bojovat. V 2. faze potom prebiehaju stuboje.

Priprava hry:
ZamieSajte karty drakov a polozZte ich doprostred stola obrazkom dole na 3 hromadky po 8 kartach. Vitazné karty poloZzte ved|a.

Priebeh hry:

Fdza 1 — Ndbor drakov

V tejto faze si hraci striedavo medzi seba rozdeluju karty drakov, ktoré budu pouzivat v 2. faze.
V kazdom kole si aktivny hra¢ ponecha 1 kartu a 2 karty da druhému hracovi.

Najmladsi hrac zacina a stava sa v tomto kole aktivnym hracom.

Aktivny hrac otoci prvud kartu z hromadky A. Potom sa moze rozhodnut z dvoch moznosti:
e Ponecha si tuto kartu a vrchné karty z hromadok B a C da druhému hracovi.

Aktivny hrac

e Nevezme si tuto kartu a da ju druhému hracovi. Potom otoci vrchnu kartu z hromadky B.

Rovnakym spdsobom, ako je popisané vyssie, sa potom aktivny hra¢ musi rozhodnd medzi dvomi moznostami:
e Ponecha si tuto kartu a dd vrchnu kartu z hromadky C druhému hracovi.
e Kartu si nevezme a dd ju druhému hracovi. Aktivny hraé si potom musi vziat vrchnu kartu z hromadky C a PONECHAT si ju.

Druhy hrac
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Aktivny hrac

Upozornenie: Ziskané karty si kazdy hrac polozi pred seba obrazkom hore na jednu hromadku.

Potom sa aktivnym hracom stdva druhy hrac a hra pokracuje vyssie uvedenym spésobom.
Takto sa pokracuje a obaja hraci sa striedaju, dokial' v 3 hromadkach nezostanu Ziadne karty. Potom méZe zacat 2. faza hry.

Fdza 2 — Draci suboj
V 2. faze hry proti sebe hraci bojuju s 12 drakmi, ktoré si vzali alebo ich ziskali v prvej faze.
Obaja hraci si vezmu svojich 12 kariet s drakmi, ktoré ziskali. Bojuju tak dlho, dokial jeden z hracov neziska 6 vitaznych kariet.

Ako prebieha suboj:
- Kazdy hrac si vyberie jednu zo svojich kariet a poloZi ju pred seba obrazkom dole.

- Obaja hraci sucasne otocia svoju kartu obrazkom hore.
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Kto vyhrava suboj:
Aby ste zistili, ktory drak vyhral suboj, pozrite sa najprv na typ drakov bez ohladu na ich hodnotu.

e OHNIVY drak poraZa LESNEHO draka a vyhréva stboj. A
o LESNY drak poraza VODNEHO draka a vyhrava suboj. ’

e VODNY drak poréza OHNIVEHO draka a vyhrava siboj.

Pokial proti sebe v stboji stoja dva draky rovnakého typu, vitaza urcite podla ich hodnét: vitazi drak s vy$sou hodnotou.

Hrac, ktorého drak vyhral siboj dostane vitaznu kartu.
Karty drakov sa odloZia na bok a zacina novy suboj.

2Zvlastny pripad: Pokial hrac¢ vyhra suboj s drakom, ktory ma hodnotu 1, ziska 2 vitazné karty namiesto jednej.

Koniec hry:
Vyhréva hrac, ktory ziskal Siestu vitaznu kartu.

Upozornenie: MbZe sa stat, ze hra skonéi skor, nez sa hraci zbavia vsetkych kariet, ktoré majd v ruke!

Autori hry: Jonathan Favre-Godal a Julien Seisson
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