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DJ08552 Schovavacka so zvieratkami

Vek: 2,5 — 5 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 minut “
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Obsah hry: N $¢J
B

9 zvieratiek (motyl, lienka, véela, slimdk, jezko, Zaba, korytnacka, vazka, husenica) -
1 Skatulka na schovavanie zvieratiek 8‘ -+

»
. T . =
15 Zeténov s kvetinami a listami . ',i & ’/;.—“ .

Priprava hry:
Vsetkych 9 zvieratiek umiestnite doprostred stola v [lubovolhom poradi.

Priebeh hry:
Deti si zapamataju polohu jednotlivych zvieratiek a potom zavru oci.

Dospely schova jedno zvieratko pod Skatulku. Potom hraci otvoria oci.

Hradi sa snazia spomenut, ktoré zvieratko je teraz ukryté pod skatulkou.

Hrac, ktory ako prvy uhadne ukryté zvieratko, povie nahlas jeho nazov.

e Pokial je odpoved spravna, dospely zdvihne Skatulku a odhali ukryté zvieratko. Hra¢, ktory zodpovedal spravne, ziska
Zeton.

e Pokial nie je odpoved spravna, hrac vrati jeden zo svojich ziskanych zetdnov. Ostatni hradi teraz mézu hadat.

Postupuje sa rovnako (ziskany alebo strateny Zetdn), dokial nie je zvieratko uhadnuté.
Hned ako je zvieratko najdené a odhalené, deti opét zatvoria oéi a hra pokracuje. Dospely schova dalsie zvieratko.

Poznamka: Zvieratko mézZe schovdvat aj dieta. V takom pripade bude zvieratko v kaZzdom kole schovdvat iny hrdc.

Kto vyhrava?
V zévislosti na pozadovanej dizke hry moZno na zaciatku hry rozhodnut, kto bude vitaz:

e Hrac, ktory ziskal najviac Zetonov hned' ako uz Ziadny Zetén nezostdva.
e Alebo prvy hrac, ktory ziska 5 Zetonov.

Pozn.: Druhy variant hry pre mladsie deti:
Ked' hrdci otvoria oci, odpovie iba hrdc, ktory sedi nalavo od toho, kto zvieratko schoval. Pokial odpovie sprdvne, ziska Zeton.
Pokial’ odpovie zle, Sancu hddat a ziskat Zeton dostane dalsi hrac po jeho lavici, a tak dalej.
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