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DJ00821 Vesmirne krystaly

Vek: 5— 12 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minGt
Obsah hry: 1 odpalovacia rampa, 1 vesmirna herna doska, 24 zberatelskych kariet, 1 drevena raketa, 72 krystélov.

Vydajte sa na vesmirnu misiu a zbierajte vzacne krystaly! Krystaly budu viac ¢i menej vzacne podla planéty, ktord navstivite.
SnaZte sa vypustit raketu tak, aby pristala na tych najlepsich planétach! Hra na medzihviezdne zbieranie a zruénost!

Princip hry:

Aby ste ziskali zberatel'ské karty, musite nazbierat zodpovedajice krystély. To dosiahnete tak, Ze postavite raketu na
odpalovaciu rampu a potom ju nechéte zist na vesmirnu dosku. Podla toho, na akej planéte raketa pristane, dostanete urcity
pocet ruzovych, modrych, zelenych alebo ZItych krystalov.

Ciel hry: Ziskat ¢o najviac zberatelskych kariet.

Priprava hry:

Polozte vedla seba doprostred stola odpalovaciu rampu a vesmirnu hernt dosku. Raketu polozte vedla dosky. Zamiesajte
zberatelské karty a polozte ich obrazkom dole do balicka vedla dosky. Otocte prvé 3 karty z bali¢ka a polozte ich vedla hernej
dosky tak, aby ich vsetci hraci videli. Roztriedte krystaly podla farieb a polozte ich na hromadky vedla kariet.

Priebeh hry:

Zacina najmladsi hrac. Potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Hrac pocas svojho tahu vykona tri akcie:

1. Vypusti raketu.

2. Zbiera krystaly (pokial je to mozné).

3. Ziska zberatelsku kartu (pokial je to mozné).

1. Start rakety
Hrac, ktory je na rade, vezme raketu a umiestni ju na lubovolné miesto na odpalovacej rampe. Potom raketu vypusti a sleduje,
kde sa zastavi.

2. Zber krystalov
- Pokial raketa pristane na planéte na hernej doske, misia je uspe$na! Z planéty, na ktorej raketa pristéla, si hra¢ moze vziat 1
alebo viac krystalov.
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Poli¢ko s planétou Modra — 1:  Poli¢ko s planétou ZIta — 1: Policko s planétou Zelend — 1: Policko s planétou Ruzova — 1:
Hrac ziska 1 modry krystal. Hrac ziska 1 zZlty krystal. Hrac ziska 1 zeleny krystal. Hrac ziska 1 ruzovy krystal.

Policko s planétou Modra — 2:
Hrac ziska 2 modré krystaly
(rovnako tak pre iné farby planét).

Policko s planétou Modra — 3:
Hrac ziska 3 modré krystaly
(rovnako tak pre iné farby planét).

Hrac si vezme zo zasoby prislusné krystaly a poloZi si ich pred seba.
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Planétu, na ktorej raketa pristala urcite tak, Ze sa pozriete, na ktorom poli¢ku sa zastavili jej predné kolesa.
Pokial sa kolesa rakety zastavia na dvoch poli¢kach, hrac si moze jedno z policok vybrat a vziat si zodpovedajuce krystaly.
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V tomto priklade sa predné kolesa rakety V tomto priklade sa predné kolesd rakety
zastavili na poli¢ku planéty Zelena — 2. Hra¢ zastavili na poli¢ku planéty Zelend — 2 a
si vezme 2 zelené krystaly. na poli¢ku planéty Ruzova — 2. Hrac sa

mobze rozhodndt, ¢i si vezme 2 zelené
alebo 2 ruZové krystaly.

- Pokial raketa vyleti mimo hernu dosku, start bol prilis silny! Hrac v tomto kole neziska Ziadne krystaly.
- Pokial raketa nedolietla k Ziadnej planéte, Start bol prilis§ pomaly! Hra¢ v tomto kole neziska Ziadne krystaly.

3. Ziskanie zberatel'skej karty
Hra¢ moze ziskat zberatelsku kartu, pokial ma vietky krystaly uvedené na karte.

Hned ako ma hrac vsetky krystaly potrebné na ziskanie zberatel'skej karty, vrati tieto krystaly spat do zasoby a kartu, ktord
vyhral si polozi pred seba.

Otodi sa nova karta z bali¢ka, takze v hre st vidy 3 r6zne zberatelské karty, z ktorych mozu hraci vyberat.
Hraé si nemusi vziat zberatel'skd kartu hned' ako ziska potrebné krystaly. Moze pockat do svojho dalsieho tahu.
Hraci vSsak mézu v kazdom tahu ziskat iba jednu zberatel'sku kartu.

Teraz je na rade dalsi hraé, ktory si vezme raketu, poloZi ju na odpalovaciu rampu a za¢ne svoj tah.

Pozn.: Pokial hrac pristane na poli¢ku planéty a v zasobe pre toto policko uz nie su Ziadne krystaly, hrac v tomto kole neziska
Ziadne krystaly. Pokial nezostdva v zdsobe dostatocny pocet krystalov, vezme si hrac len tie krystaly, ktoré zostavaju.

Koniec hry:

Pokial hraju 4 hradi:

Hra kon¢i, hned ako jeden z hracov ziska svoju 4. zberatel'sku kartu. Tento hrac sa stava vitazom.
Pokial' hraju 2 alebo 3 hradi:

Hra kon¢i, hned ako jeden z hracov ziska svoju 5. zberatelskd kartu. Tento hrac sa stava vitazom.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Carlo A. Rossi
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