Haba_2010879004 Magicky jednorozec — Suprava 9 hier

Kuazelny subor 9 hier zo sveta Magického jednoroZca. Pre 2 — 4 deti od 3 rokov.

Autor hry: Kristin Dittmann
llustracie: Stephanie Roehe
Dizka hry: cca 10 — 20 min./1 hra

Vo svete Magického jednorozca sa toho stale vela deje. Styri jednoroZce Trblietavé $tastie, Hviezdny prach, Carovna kvetinka
a Magicky vir spolu kazdy der prezivaju skvelé dobrodruzstva. Pridajte sa k nim a nechajte sa okuzlit mnohymi hernymi napadmi!
Obsah hry:

1 obojstranna herna doska 4 herné dosky:
Predna strana: Krajina oblagikov Prednad strana: duha Zadnd strana: vankuse

48 hernych kariet

' 12 dielikov s daréekmi

12 malych

5 gulatych dielikov so symbolmi oblacikovych dielikov

vexes é”s —

so Sipkou
12 velkych oblacikovych 1 maly
28 velkych oblacikovych di :/'k Y rovy . jednoroZec
krystélov v 7 farbach L = 4 kralicky Rosalie
v 8 ¢ & ' e §
L a‘m ‘3 A i B “3'

1 kocka so symbolmi 50 malych ruzovych 4 jednorozce (Trblietavé itastie, Hviezdny
1 kocka s oblacikmi oblacikovych krystalov  prach, Carovnd kvetinka a Magicky vir)

Pred zaciatkom prvej hry:
1. Poziadajte o pomoc dospelu osobu.
2. Opatrne oddelte vsetky karténové dieliky z kartdonovych

dosiek.

3. Teraz zostavte mriezku podla obrazku.
Mriezka umozni, aby herny material zostal
usporiadany aj po konci hry.

4. Zostavajlce kartény uz nie su potrebné, moZete
ich riadne zlikvidovat.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
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Zostavenie rulety:
Nalepte pat lepiacich bodov na znacky na spodnej strane rulety. -4

~

PriloZte obe Casti Sipky k sebe tak, aby Sipka bola na hornej strane rulety. V

Kto to tu pecie? Z oblacikovej krajiny sa siri lahodnd vona Cerstvych muffinov. Obehnite so svojim jednoroZzcom a kralickom okolo

1. Okolo oblacikovej krajiny!

Napinavé preteky s kockou pre 2 — 4 deti od 3 rokov.

pavildnu. Kto prvy presunie svoje figtrky na ciefové oblaciky vo svojej farbe, méze si pochutnat na dobrotéch.

Material: Hernd doska Krajina oblacikov, 4 jednorozce, 4 krélicky, 1 kocka so symbolmi.

Priprava hr P~
p y L5 2% B

Polozte hernu dosku doprostred stola. Kazdy hrac si vyberie jednorozca a krélicka rovnakej T0%e) st
farby a postavi obe figlrky na Startovaci oblacik rovnakej farby. Pripravte si kocku. w:#ﬁ Ae

Priebeh hry b @w d

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. ciel ’j?’ °. A
Zacina hrac, ktory naposledy pohladil jednorozca a hodi kockou. 3@‘7 @ *,
Co padlo na kocke? Start
e Symbol
. * . Vyber si jednu zo svojich dvoch figirok a prelet zo Startovacieho oblacika na dalsi volny oblacik, na
ktorom je symbol, ktory padol na kocke.
o Stvorlistok

Let s jednou z tvojich figarok na dalsi volny oblacik, na ktorom je $tvorlistok, a potom hadz kockou este raz.

Potom je na rade dalsi hrac.

VSeobecné pravidla pre jednorozce:

o \/Setky figurky sa pohybuju v smere hodinovych ruciciek.

e Pocas kazdého tahu sa rozhodnete, ¢i posuniete svojho jednorozZca alebo krélicka.

e Pokial pristanete na obla¢iku s dihou, mézete pouzit dihu ako skratku a skiznut priamo na obla¢ik na druhom konci duhy.
Pokial je tento oblacik obsadeny, letite na dalsi volny oblacik.

e Obsadené oblaciky sa nepocitaju. Pokracujte v lete k dalSiemu volnému oblaciku, na ktorom je zobrazeny symbol, ktory vam
padol na kocke.

e Na cielovych oblac¢ikoch vo vasej farbe mézu pristat iba vase figarky.

e Pokial nie je volny Ziadny oblac¢ik so symbolom, ktory ste hodili, zostavate stat tam, kde ste.

Koniec hry
Hra konéi hned' ako jeden hra¢ dosiel s oboma figtirkami na cielové oblaciky vo svojej farbe. Tento hrac sa stava vitazom hry.

Variant hry:
Pokial pristanete na obsadenom oblaciku, mézete figurku, ktora tu stoji poslat spat na jej startovaci oblacik. Figarky, ktoré stoja
na ciefovych oblacikoch su v bezpedi.

2. \Setky farby duhy

Zabavna zberatelska hra pre 2 — 4 deti od 4 rokov.

Aké Stastie — daréeky a diha v jeden den! Davat daréeky je zabava, tak obdarujte svojich priatelov a zaroven zbierajte cenné
oblacikové krystaly v 7 farbach duhy. Kto ako prvy rozda vsetky svoje darceky a nazbiera 7 roznofarebnych krystalov pre svoju
vlastnu duhu?
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Material: Herna doska Oblacikova zahrada, 4 jednoroice, 4 kralicky, 28 oblacikovych krystalov v 7 farbach, 4 herné dosky

s duhou, 12 dielikov s daréekmi, 1 kocka s oblacikmi.

Priprava hry
PoloZte hernu dosku doprostred stola. Kazdy hrac dostane jednu dosku s dihou a poloZi si ju pred seba. Dieliky s daréekmi
rozdelte rovhomerne medzi hracov a polozte si ich na oblacik na svojej
doske s duhou. Kazdy hrac si vyberie jednoroZca a kralicka rovnakej
farby. Polozte svojho jednorozca na zahradny oblacik doprostred hernej
dosky a svojho kralicka na oblacik so svojimi dielikmi s daréekmi. Tymto
spésobom spoznate, ktory hra¢ ma aku farbu. Rozdelte oblacikové
krystaly podla farebnych obrazkov na hernej doske. VSetky zostavajluce
herné dosky a herné dieliky ulozte spat do Skatule. Pripravte si kocku.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory naposledy videl dihu a hodi kockou.

€o padlo na kocke?
e 1, 2 alebo 3 oblaciky
Vyber si fubovolnu trasu, ktora zacina na zahradnom oblaciku a poskoc¢ so svojim jednoroZzcom o tento
pocet oblacikov dopredu.
e Hviezda
Let na fubovolny oblacik.

Kde sa zastavil tvoj jednorozec?

S & ( o Na ruzovom oblaciku s oblacikovymi krystalmi:
A #87  Vezmi si oblagikové krystaly, ktorych farba ti este chyba na tvojej doske s dihou a polo? ich na zodpovedajtice
: } obrazky. VSetky zostavajuce krystaly zostanu na ruzovom oblaciku na hernej doske. Pokial tu nie st Ziadne krystaly

@E vo farbe, ktoru potrebujes, ni¢ sa nedeje a zostavas stat na mieste.
J) . u .
e Na Zltom oblaciku s kamaratom:
Daj tomuto kamaratovi jeden zo svojich dielikov s dar¢ekom. Pokial tu uz lezi nejaky dielik, nemozes pridat dalsi.

& o Na oblaciku s duhou:
Duhu mozes pouzit ako skratku a posunut sa priamo na oblacik na jej druhom konci.
Q e Na bielom oblaciku alebo na zahradnom oblaciku:
> Ni¢ sa nedeje a zostavas stat tam, kde si.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra konci, hned' ako jeden z hracov rozdal vsetky svoje dieliky s daréekmi a nazbieral 7 oblacikovych krystalov v réznych farbach.
Tento hrac sa stava vitazom hry.

Pozn.:

e Na jednom oblaciku méze stat viac jednoroZcov.

e Hned ako odovzdas priatelovi daréek alebo zoberie$ oblacikovy krystal, tvoj tah kondi na tomto oblaciku. Prebytoéné body na
kocke prepadaju.

3. Trblietavé domino

Kuzelna hra na kladenie dielikov pre 2 — 4 deti od 3 rokovw.

V Oblacikovej krajine je dnes prijemny den. Kladte svoje dieliky so zodpovedajicim obrazkom do radu a za odmenu zbierajte
oblacikové krystaly. Kto bude mat na konci najviac krystalov?

agatinsvet.sk
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Material: 28 dominovych dielikov, 50 malych ruZovych oblacikovych krystalov.

Priprava hry

Zamiesajte vSetky dominové dieliky obrazkom dole a vytvorte z nich 2 alebo
3 hromadky tak, aby na nich vsetci dosiahli. Otocte jeden dielik a polozte ho
obrazkom hore doprostred stola. To je zaciatok dominového radu (=
Startovaci dielik). Pripravte si oblacikové krystaly ako vseobecnu zasobu.

Priebeh hry
V hre sa striedate v smere hodinovych ruciciek.

Zacina hrac, ktory sa dnes trbliece ako krystalovy oblacik a otoci vrchny dielik z fubovolnej hromadky.

Pozri sa pozorne na priatelov, ktori si zobrazeni na dieliku:
e Je priatel na tvojom dieliku rovnaky ako jeden z dvoch priatelov na Startovacom dieliku?
Skvelé! Poloz svoj dielik vedla startovacieho dielika tak, aby boli zhodné obrazky vedla seba.

Nezabudnite na oblacikové krystaly!
Kedykolvek umiestnis dielik, vezmi si zo zasoby pocet oblacikovych e - 5
krystalov zobrazeny na dieliku a poloz si ich pred seba. [ &5

g
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e Ziadny priatel na tvojom dieliku sa nezhoduje s jednym z dvoch priatelov na $tartovacom dieliku?
Skoda. Bohuzial, nemdze$ umiestnit svoj dielik. Ponechaj si ho pred sebou otogeny obrazkom hore. Snad bude$ mat v budticom
tahu viac $tastia.

Potom je na rade dalsi hrac.

Dolezité!

Ked'si na rade, vzdy sa najprv pozri, ¢i m6ze$ umiestnit jeden alebo viac z dielikov, ktoré mas pred sebou, na jeden koniec radu
dielikov. Pokial dno, umiestni tento alebo tieto dieliky. Potom si uz nesmies vziat z hromadky zZiadny dalsi dielik.

Pokial nemézes umiestnit Ziadny z dielikov, ktory mas pred sebou, vezmi si dielik z hromadky a umiestni ho, pokial je to mozné.
Pokial sa teraz jeden alebo viac dielikov, ktoré mas pred sebou zhoduje, mézes ich teraz tiez umiestnit.

Koniec hry
Hra konéi hned' ako uz nikto neméze odlozit ziadny dalsi dielik. Spocitajte si svoje oblacikové krystaly. Kto ich ma najviac? Tento
hrac sa stava vitazom hry.

Tip: Pokial eSte neviete do tolko poditat, poloZzte svoje krystaly do radu. Zoradte ich do radu jeden vedla druhého a porovnajte
ich medzi sebou. Vitazi hra¢ s najdlhsim radom.

4. Domino vo vire mrakov

Kuzelna hra na kladenie dielikov pre 2 — 4 deti od 4 rokov.

Oblacikovou krajinou sa prehana vichrica a roztaca Sipku na rulete. Kladte spravne dieliky okolo rulety a za odmenu sa teste na
oblacikové krystaly. Kto nazbiera najviac krystalov?

Material: 28 dominovych dielikov, 50 malych ruzovych oblacikovych krystalov,
1 ruleta so Sipkou.

Priprava hry

Polozte ruletu doprostred stola a na kazdu stranu rulety polozte jeden
dominovy dielik. Zamiesajte zostavajuce dieliky a kazdému hracovi rozdajte 3
dieliky. Polozte si dieliky pred seba obrazkom nahor. Zostavajuce dieliky

poloZte stranou obrazkom dole ako doberaci bali¢ek. Pripravte si oblacikové
krystaly ako vSeobecnu zasobu.

agatinsvet.sk
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Priebeh hry
V hre sa striedate v smere hodinovych ruciéiek. Zacina hrac, ktory sa naposledy zviezol na kolotoci a roztoci Sipku. Davajte pozor,

aby ruleta nepreSmykovala. Hned' ako dotoci, ukazuje Sipka na jednu stranu. Pozri sa na dielik na tejto strane a na dvoch
priatelov, ktori si na nom zobrazeni.
Mas dielik, na ktorom je jeden z tychto priatelov?
o Ano! Skvelé, polo? svoj dielik na dielik vedIa rulety.
Pokial sa zhoduju dalsie tvoje dieliky s prave polozenym dielikom, mézes ich na neho polozZit tiez.

¢ Nie! Bohuzial, nezhoduje sa Ziadny dielik. Vezmi si jeden dielik z hromadky.

Pokial sa prave vytiahnuty dielik zhoduje s dielikom, na ktory ukazuje Sipka, m6ze$ ho hned polozit navrch.
Pokial nie, poloz si ho pred seba. Ak sa zhoduju dalsie tvoje dieliky s prave polozenym dielikom, mozes ich na neho polozit tiez.

Nezabudni na oblacikové krystaly!
Kedykolvek polozis dielik na iny dielik, vezmi si zo zasoby pocet oblacikovych krystalov, ktory je zobrazeny na dieliku a poloz si ich
pred seba.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra kondi, hned ako si jeden z hra¢ov uz nemdze vziat dielik z hromadky. Ostatni hraci urobia kazdy este jeden tah. Spoditajte si
teraz svoje oblacikové krystaly. Kto ich ma najviac? Tento hrac sa stava vitazom hry. V pripade remizy vitazia tito hraci spolo¢ne.

5. Pamitova hra na schovavadku

Rychla pamé&tova hra pre 2 — 4 deti od 5 rokov.

To je zdbava! Trblietavy jednoroZec a jeho priatelia sa hraju na schovdvacku. Zapamatajte si, ¢o sa skryva pod 5 oblacikmi okolo
rulety, a rychlo uhadnite spravny predmet. Prvy hrac, ktory uhddne spravne, dostane za odmenu oblacikovy krystal. Kto nazbiera
najviac krystalov?

Material: 12 malych oblac¢ikovych dielikov, 12 velkych obla¢ikovych dielikov, 4 jednorozce, 4 krali¢ky, 1 ruleta so Sipkou, 4 herné
dosky s vankusmi, 28 velkych oblacikovych krystalov v 7 farbach.

Priprava hry
Kazdy hrac dostane hernt dosku s vankasmi. Kazdy hrac si tiez vyberie jednorozca a kralicka rovnakej farby. Polozte kralicka vedla
svojej hernej dosky s vankdsmi. Tymto spésobom spoznate, ktory hra¢ ma aku farbu. Pripravte si oblacikové krystaly ako
vSeobecnu zasobu. PoloZte ruletu doprostred stola. Zamiesajte
vsetky velké oblacikové dieliky a polozte ich obrazkom hore do
velkého kruhu okolo rulety. Zamiesajte vsetky malé oblacikové
dieliky a na kazdu stranu rulety poloZte jeden dielik otoceny
obrazkom hore. Zostavajlice malé dieliky poloZte stranou
obrazkom dole na hromdadku, budu sldzit ako doberaci bali¢ek.
Dobre si prezrite 5 malych oblacikovych dielikov a pokuste si
zapamatat obrazky, ktoré na nich su. Potom ich otodte
obrazkom dole.

Pripravte si jednorozcov.

Priebeh hry
V hre sa striedate v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory sa naposledy tocil dookola a roztoci Sipku na rulete.

agatinsvet.sk
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Hned ako sa dotodi, ukazuje $ipka na maly oblacikovy dielik, ktory je otoéeny obrazkom dole. Teraz hraju vietci sticasne. Co

najrychlejsie poloZte svojho jednoroZca na velky oblacikovy dielik v kruhu, na ktorom je rovnaky predmet, ako je ten, o ktorom si
myslite, Ze sa skryva pod malym oblacikovym dielikom.

Pozn.: Na velkom oblacikovom dieliku méze stat vidy iba jeden jednorozec.

Hned' ako poloZite vietky jednorozce, hrac, ktory roztodil ruletu otoci maly oblacikovy dielik, na ktory ukazuje Sipka.
Stoji jeden z jednoroZcov na zodpovedajicom velkom oblacikovom dieliku?

e Ano. Za odmenu si vezmi zo z4soby akykolvek oblacikovy krystal. Polo? ho na [ubovolny vankus$ na svojej doske. Teraz odlo?
maly oblacikovy dielik stranou obrazkom hore a vezmi novy dielik z hromadky. Poloz ho na prazdne miesto. NeZ dielik otocis
obrazkom dole, ukaz vsetkym, aky predmet je na dieliku vyobrazeny.

e Nie. Bohuzial, nikto neziskava oblacikovy krystal. Maly oblacikovy dielik opat otoéte obrazkom dole.

Potom je na rade dalsi hrac.

Dolezité: Pokial je doberacia hromadka prazdna, zamiesajte malé oblacikové dieliky, ktoré lezia bokom a vytvorte novu doberaciu
hromddku.

Koniec hry
Hra konéi hned' ako jeden hrac polozil na kazdy vankus na svojej doske oblacikovy krystal. Tento hrac sa stava vitazom hry.

6. Pamitova hra Preteky v oblakoch

Sladké pamatové preteky pre 2 — 4 deti od 3 rokov.

Ups — jednoroZce sa cely den hrali v Oblacikovej krajine. Ale kam sa podeli ich
hracky? Pomézte im ich najst! Kto najde hladany predmet, dostane za odmenu
darcek. Kto ako prvy nazbiera urceny pocet darcekov?

Material: 12 malych oblacikovych dielikov, 12 velkych oblacikovych dielikov,
1 maly jednorozec Rosalie, 12 dielikov s dar¢ekmi, 1 kocka s oblacikmi.

Priprava hry
Zamiesajte vSetky malé oblacikové dieliky a polozte ich obrazkom dole do mriezky 3 x 4 doprostred stola. Potom zamiesajte vsetky
velké oblacikové dieliky a polozte ich obrazkom nahor do velkého kruhu okolo malych dielikov. Postavte malého jednorozca Rosaliu
na fubovolny velky oblacikovy dielik. Pripravte si dieliky s daréekmi na doberaciu hromadku a pripravte si kocku.

Priebeh hry
V hre sa striedate v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory sa naposledy dostal darcek a hodi kockou.

€o padlo na kocke?
e 1, 2 alebo 3 oblaciky

Posun Rosalie dopredu o tento pocet velkych oblacikovych dielikov v smere hodinovych ruciciek.

e Hviezda

Let s Rosalie na [ubovolny velky oblacéikovy dielik.

Teraz otoC maly oblacikovy dielik. Stoji Rosalie na rovnakom velkom oblacikovom dieliku?

e Ano. Skvele — dostavas$ od Rosalie dielik s daréekom. Daj si ho pred seba. Potom znovu oto¢ maly oblacikovy dielik obrazkom dole.
o Nie. Skoda, ale mas edte jeden pokus. Oto¢ dal$i maly obla¢ikovy dielik. Pokial sa teraz oba predmety zhoduju, ziskavas dielik
s daréekom. V opacnom pripade, bohuzial, neziskavas nic.

Otoc znovu maly oblacikovy dielik alebo dieliky obrazkom dole.
Teraz je na rade dalsi hrac.
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Koniec hry
Hra kond¢i, hned' ako jeden hrac nazbiera pozadovany pocet darcekov. Tento hrac sa stava vitazom hry.

2 hraéi > 6 daréekov \ % ﬁ
3 hrddi > 4 daréeky i@? \ J _J
4 hraci > 3 darceky ﬁ) @7 ‘@/

7. Oblacikové krystaly v rovnhovahe

Balan¢na hra na obratnost pre 2 —4 deti od 5 rokov.

To je ale vratké! Kralicky a Rosalie chcu na svojich podnosoch odniest ¢o najviac oblaéikovych krystalov. Podari sa im to? Komu sa
podari umiestnit vSetky svoje krystaly na podnosy bez toho, aby niektory spadol?

Material: 4 krélicky, 1 maly jednoroZec Rosalie, 1 jednoroZec Trblietavé Stastie,
1 kocka so symbolmi, 1 kocka s obla¢ikmi, 5 gulatych dielikov so symbolmi, 28
velkych oblacikovych krystalov a 50 malych oblacikovych krystalov.

X
@ a®

t 'lou

Priprava hry

Polozte kralickov a malého jednoroZca Rosalie doprostred stola asi na Sirku
dvoch dlani od seba. Na kazdu figurku polozte gulaty dielik so symbolmi. Kazdy
hrac si vezme 4 velké oblacikové krystaly jednej farby a malé ruzové oblacikové
krystaly (2 hraci = kazdy 10, 3 hraci = kazdy 8, 4 hraci = kazdy 6)

a vsetky oblacikové krystaly (velké aj malé) si polozi pred seba na hromadku.

VSetky zostdvajlce krystaly dajte spat do skatule. Pripravte si dve kocky.

Priebeh hry
Kto vydrzi stat najdlhsie na jednej nohe? Tento hrac zadina a poloZi jednorozca Trblietavé Stastie pred seba, aby v priebehu hry
vsetci vedeli, Ze tento hrac zacinal. Hra¢ hodi oboma kockami.

€o padlo na kocke s oblacikmi?
e 1, 2 alebo 3 oblaciky

Vezmi si tolko oblacikovych krystalov zo svojej hromadky.

F—— e - —_—

e Hviezda

Vyber si 1, 2 alebo 3 krystaly zo svojej hromadky.

Pozn.: Nezdlezi na tom, ako velké krystaly to su. Priprav si lubovolné krystaly.

€o padlo na kocke so symbolmi?
e Symbol

’ * . Opatrne poloz vybrané oblacikové krystaly na zodpovedajuci dielik so symbolom.

o Stvorlistok
Poloz vybrané oblacikové krystaly na lubovolny dielik so symbolom.

Polozil si vsetky oblacikové krystaly bez toho, aby nejaky spadol?

e Ano. Skveld pracal!

o Nie. Skoda. Pozbieraj vietky krystaly, ktoré spadli. Vezmi si z nich tolko krystélov, kolko padlo na kocke, a nie viac. NezaleZi na
ich farbe ani velkosti. Poloz si ich na svoju hromadku. Oblacikové krystaly, ktoré si si predtym vybral, ale eSte ich neumiestnil na
dielik, tieZ vrat na svoju hromadku. Ostatné krystaly, ktoré spadli, sa odstrania z hry.

Teraz je na rade dalsi hrac v smere hodinovych ruciciek a hodi oboma kockami.
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Koniec hry
Hra konci, hned ako jeden hrac¢ umiestni posledny oblacikovy krystal zo svojej hromadky na dielik so symbolom bez toho, aby

spadol. Teraz hra pokracuje a skonéi u hraca, ktory zacinal (u ktorého je jednorozec), aby mali vSetci hraéi rovnaky pocet tahov.
Vitazi hrac, ktory uz nema na svojej hromadke Ziadne oblacikové krystély. V pripade remizy vitazia tito hraci spolocne.

8. Prebijana s jednorozcom

Farebna kartova hra pre 2 — 4 deti od 4 rokov.

| v Oblécikovej krajine obéas préi. Co robia jednorozce v dazdi? Spravne, hraju blaznivé osmicky. Mali by ste sa zahrat tie#! Vitazi
hrac, ktory ako prvy vylozi vSetky svoje karty.

Material: 48 kariet, 5 dielikov s daréekmi.

Priprava hry - '
Zamiesajte vSetky karty. Kazdy hrac¢ dostane 5 kariet otocenych obrazkom dole a vezme si o "" : 5 «

ich do ruky bez toho, aby ich ukazoval ostatnym hracom. Zostavajuce karty polozte % 3 : S : ;‘) F
doprostred stola obrazkom dole na doberaci balicek. Z tohto bali¢ka vezmite vrchnu kartu wh 4 e ?Ags <
a poloZte ju obrazkom hore vedla doberacieho balicka (= odhadzovacia hromadka). A4 1 C@g" e

Pripravte si dieliky s dar¢ekmi.

Priebeh hry

Zacina hrac, ktory ma najdlhSiu hrivu jednorozca a polozi jednu z kariet z ruky na odhadzovaciu hromadku.

Délezité:

e Tvoja karta musi mat rovnaku farbu alebo rovnakého priatela ako vrchnd karta na odhadzovacej hromadke. (vynimka:
jednorozec Trblietavé Stastie, vid. Specialne karty).

e Pokial nemas v ruke zodpovedajicu kartu, musis si vziat kartu z doberacieho bali¢ka. Kartu si vezmi do ruky. Tato kartu nesmies
zahrat okamzite, aj keby si mohol.

e Pokial uz nie su v doberacom balicku Ziadne karty, vezmi vrchnua kartu z odhadzovacej hromadky a poloz ju na stél. Zamiesaj
zostdvajlce karty a vytvor novy doberaci balicek.

Potom je na rade dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.

Specidlna karta Jednorozec Trblietavé $tastie:
Je to jedind karta, ktoru je mozné umiestnit na akukolvek kartu. Ked'ju polozis, povedz nahlas farbu dal3ej karty, ktora sa ma polofit.

Koniec kola . o ‘
Pokial ti v ruke zostava len jedna karta, zaknuc ako jednorozec. é § .
Kolo kondi, ked hrac dvakrat zaknuci a odlozi poslednu kartu z ruky. p. /é :
Tento hra¢ dostane za odmenu dielik s daréekom. SN T e

_'/:’\—,/'—r—
Nové kolo

ZamieSajte vsetky karty a rozdajte opat 5 kazdému hracovi. Nové kolo zaéina.

B
Koniec hry }
Hra kondi, hned ako jeden hrac ziskal dva dieliky s daréekom. Tento hrac sa stava vitazom hry. @?

9. Kartova hra s jednoroZzcom

Zabavna kartova hra pre 2 — 4 deti od 5 rokov.

Jednorozec Trblietavé stastie a jeho priatelia zaZili mnoho dobrodruZstva. Dnes si prezeraju fotografie. Ale ktoré z nich patria k
sebe? N3jdite, ktoré obrazky su rovnaké a polozte ich tak, aby k sebe patrili. Komu sa to podari najlepsie, dostane za odmenu
darcek. Vitazi hrac, ktory ako prvy nazbiera 2 darceky.

agatinsvet.sk


http://agatinsvet.sk/

AGATIN
SVE

Material: 48 kariet, 5 dielikov s daréekmi.

Priprava hry

Zamiesajte vSetky karty. Kazdy hra¢ dostane 5 kariet obrazkom dole a vezme si ich do ruky bez toho, aby ich ukazoval ostatnym
hracom. Zostavajuce karty polozte doprostred stola obrazkom dole ako doberaci bali¢ek. Z tohto balicka vezmite 3 vrchné karty
a polozte ich vedla balicka obrazkom nahor (= odhadzovacia hromadka).

Pripravte si dieliky s daréekmi. m
Priebeh hry r(-;1 ,a' r‘;
Pozorne si prezrite karty v ruke a roztriedte ich do skupin s rovnakymi priatelmi. Bild 5wl
Hrac, ktory naposledy videl kuzelnicky trik zacina a vezme jednu kartu bud’ Pae 4 PEEMY X Eiman e
z otocenych kariet alebo z doberacieho balicka. & ad QR i8 &%
bt LN ST ' bib o d N '
Odkladanie kariet — g
v Y
e Mozes zo svojich kariet vytvorit dvojicu, trojicu alebo dokonca $tvoricu? B/ &y v A7 .);}‘
Skvelé! Poloz vsetky dvojice, trojice alebo Stvorice z ruky na stél. 2 Bl
A
alebo ‘

e Nemas (uz) v ruke Ziadnu dvojicu, trojicu ani Stvoricu?
Pozri sa pozorne, ¢i na stole uz nie su nejaké dvojice alebo trojice, ku ktorym moézes pridat dalsiu zodpovedajicu kartu. To
znamena, ze mozes$ vytvorit i $tvoricu. Karty mozes priddvat ako ku svojim kartam, tak ku kartam ostatnych hracov.

Dolezité: e oo

o Dvojica znamena 2 karty s rovnakym priatelom. Na farbe karty nezalezi. § f S

® Trojica znamena 3 rovnakych priatelov, Stvorica 4. f‘ “ 4?‘ /g‘;@

e Suprava priatelov sa moze skladat z maximalne 4 kariet (= Stvorica). B PR
\ 2

'

Specidlna karta Jednorozec Trblietavé $tastie:

Tato karta je Zolik a moze nahradit akéhokolvek iného priatela. MézZete ju vyloZit kamkolvek, vytvorit s fiou dvojicu alebo ju
priloZit ku dvojici alebo trojici.

Pokial sa uz jedna z tychto $pecialnych kariet nachadza v dvojici, trojici alebo Stvorici, méZete ju vymenit za zodpovedajucu kartu
z ruky.

Vymiefiat moZete svoje vlastné karty i karty ostatnych hracov. Specialnu kartu nemusite vyloZit ihned.

Pokial uz nemdzete vylozit Ziadnu kartu, na rade je dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.

Koniec kola
Kolo kondi, ked' jeden hra¢ odloZi poslednu kartu z ruky alebo ked' vyloZil 5 dvojic/trojic/stvoric.
Tento hrac dostane za odmenu dielik s darcekom.

Nové kolo
ZamieSajte znovu vsetky karty a rozdajte opéat kazdému hracovi 5 kariet. Nové kolo zacina.

Koniec hry '
Hra kondéi, hned ako jeden hrac ziskal druhy dielik s daréekom. Tento hrac sa stva vitazom hry. ,

&

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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