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Haba_2010883004 Pretekari z pralesa
Rychle preteky s kockou pre 2 — 4 hracov od 6 rokov.

Autor hry: Heinz Meister
llustracie: Zapf

Vyvoj hry: Kristin Dittmann
Dizka hry: cca 20 min.

Vrum, vrum, bum... T4tGta! Pripravit sa, pozor, Start! Uz ¢oskoro zaznie Startovaci signal na kazdoro¢nych automobilovych
pretekoch zvieratiek — najblaznivejsich pretekoch Siroko daleko! Ako mladi pretekari sa chopite svojich vlastnorué¢ne vyrobenych
pretekarskych aut zo skatul od mydla a stretnete sa proti sebe v timoch. Musite zvladnut prejst celkom 3 kola na hrbolatej trati.
Ale pozor, v patach vam je duch! Pokial sa mu podari vas vystrasit, musite zacat kolo znovu.

Tim, ktory ako prvy dokon¢i 3 kola a predvedie svoje tizasné pretekarske zrucnosti, vyhrava hru.

Obsah hry:
v ulicka s boxmi

L klaksén

1 pohar 8 dielikov s bleskami

4

‘ 9 cielovych vlajok
2 duchovi g’
4 kocky uchovia A
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8 pretekarskych zvieratiek
(2 v kazdej farbe)

Pred prvou hrou
Opatrne vyberte vsetky dieliky z dosky a zostavte pohar. Dospely méze detom poméct. Po skonéeni hry vratte jednoducho pohar
spat do skatule.

Priprava hry

Polozte 4 Casti hernej dosky doprostred stola a zostavte z nich hernt dosku. Umiestnite klaksén do otvoru uprostred hernej
dosky. Pokial hraju 2 hraci, poutzite 2 protilahlé farby. Pokial hraju 3 alebo 4 hraci, mézete si zvolit fubovolnu farbu svojho
pretekarskeho timu. Umiestnite 2 zvieratka svojho timu na ulicku s boxmi rovnakej farby (= Startovacie policko). Kazdy hrac si
vezme 2 blesky a polozi ich na znacky vedla svojich boxov. Pokial hraju 2 alebo 3 hrdci, hrajte sa s 2 duchmi; pokial hraju 4 hraci,
hrajte iba s 1 duchom. Najprv umiestnite ducha (duchov) vedla hernej dosky. Cielové vlajky a pohar polozte vedla hernej dosky.
Prebytoény herny material vratte spat do Skatule. Pripravte si kocky.

Priebeh hry
Hradi sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek. Ten, kto Siel naposledy na autodréme, zac¢ina a hodi vsetkymi 4 kockami
naraz!

Pouzitie kociek:

Strieborna kocka .. Biele kocky
. Na striebornej kocke su 1, 2 alebo 3 bodky. Urcuju, : S bielymi kockami moZete pohybovat hracimi
kolko bielych kociek smiete pocdas svojho tahu s, figirkami a/alebo duchom/duchmi.
poufZit. Zvolte si prislusny pocet bielych kociek ey - Vid pravidla, ako pohybovat so zvieratkami
a pouZite bodky, ktoré su na nich zobrazené. a duchmi.
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- Priklad:
. /"/——> . Luna hodi vietkymi 4 kockami. Strieborna kocka ukazuje 2 &ierne bodky. Luna si

\_% .. vyberie biele kocky so 4 a 6 bodkami. Najprv posunie svoje ZIté zvieratko o 4 policka
.. * *e, a potom este raz o 6 policok dopredu. Tretiu bielu kocku, na ktorej su 3 bodky,

nemoze pouzit.

Ako pohybovat svojimi pretekarskymi zvieratkami

e Zvieratka sa vZdy pohybuju v smere hodinovych ruciciek.

e Biele kocky mozete rozdelit medzi svoje dve zvieratka, alebo pouzit viac bielych kociek len pre jedno svoje zvieratko.

e Pokial poutZijete pre jedno zvieratko viac bielych kociek, musite sa zastavit zakazdym, ked' sa posuniete o pocet poli¢ok uvedeny
na kocke. Vase zvieratko pritom nesmie zastavit na poli¢ku, na ktorom stoji duch.

Ako pohybovat duchmi

e Duch alebo duchovia su vasimi sipermi. Pokial' sa duch presunie na poli¢ko, na ktorom sa nachadza vase zvieratko, vyplasi ho.

e Vyplasené zvieratko sa musi vratit spat do svojho boxu bez toho, aby si vzalo cielovd viajku alebo blesk.

e Hrac, ktory ako prvy nasadi do hry ducha, ho umiestni do svojho boxu. Odtial duch vyjde proti smeru hodinovych ruciciek.

e Pokial su na striebornej kocke ¢ervené bodky, musite pouzit aspori jedného ducha. Na jedného ducha moézete pouzit jednu
alebo viac bielych kociek, alebo rozdelit niekolko kociek medzi oboch duchov.

e Najprv musite pohnut duchom (duchmi) a az potom pripadne posunut svoje vlastné zvieratko.

Priklad:
Leo hodi vietkymi 4 kockami. Striebornd kocka ukazuje 3 ¢ervené bodky. To znamena, ze moze pouzit vsetky 3 biele kocky a musi
pohnut aspori jednym duchom. Najprv poutzije bielu kocku s 2 bodkami na ducha.

Nikto eSte nenasadil do hry druhého ducha. Tento duch zacina

v Leovom boxe a posunie sa o 2 poli¢ka proti smeru hodinovych
ruciciek. Duch zastavi na policku, kde stoji cervené zvieratko.
Cervené zvieratko sa musi vratit do svojho boxu.

Leo tiez hodil 5 a 6. Najprv posunie svoje modré zvieratko

o 5 poli¢ok dopredu. Chcel by este posunut to isté zvieratko

0 6 policok dopredu, ale zisti, Zze by zvieratko doslo na policko, na
ktorom stoji prvy duch. Neméze teda toto zvieratko posunut.
Leo posunie svoje druhé modré zvieratko o 6 policok dopredu.
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PouZitie klaksonu a bleskov
Pokial si myslite, Ze by ste mohli dobre vyuZit hod kockami iného hraca pre seba, rychlo stlacte klakson. ‘&
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Teraz odovzdajte jeden zo svojich bleskov a poloZte ho doprostred hernej dosky. Ihned mézete vyuzit hod iného -
hraca (spolu s inym hraéom). MdZete sa sami rozhodnut, ktoré kocky pouzijete a akym spésobom.

Strieborna kocka urcuje, kolko bielych kociek mozete pouzit. Najskor ste na rade vy. AZ ked' skoncite, moze hrac,

ktory hodil kockami, poufZit svoj vlastny hod ako obvykle. Hra potom dalej pokracuje ako doteraz. }‘)

Dolezité:

e Pokial na klaksén zatrubi viac hracov, vyhrava ten, ktory je rychlejsi. Iba on sa musi vzdat blesku.
e Ziadny hra¢ nesmie mat stc¢asne viac nez 2 blesky.

e Pokial uz nemate Ziadny blesk, nesmiete zatrubit na klaksén.

Dokoncenie kol

Hned' ako jedno z vasich zvieratiek dokonci celé kolo a vrati sa do boxu, dostanete za odmenu ciefovu viajku a blesk. Vase
zvieratko moze opat odstartovat z boxu. lba vase vlastné zvieratko méze vstupit do svojho boxu. Vsetky ostatné zvieratka okolo
neho prechadzaju. Aby ste mohli vojst do svojho boxu, musite hodit presné Cislo. Vetky bodky na kocke musia byt vyuzité. Pokial
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nemozete alebo nechcete vyuzit bodky na kocke pre svoje zvieratko, potom hody tychto kociek prepadaju. Nemusite zachadzat

za svoj box.
Potom je na rade dalsi hrac, ktory hadze kockou.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked' jeden tim ziskal 3 cielové vlajky. Tento super tim je najrychlejsi a vyhrava preteky a pohdr.

Varianty hry

Hrajte podla zakladnych pravidiel hry, ale s nasledujicimi zmenami:

Pokial ste zatrubili na klaksén, neodkladate svoj blesk doprostred, ale date ho hracovi, ktory hodil kockami.

Pokial ste presli celé kolo a vratili sa spat do boxu, ziskavate cielovi vlajku ako obvykle, ale nedostanete ziadny blesk.
Zacinate s 2 bleskami, ale v priebehu hry ich méZete ziskat viac, pokial ostatni hraci pri vaSom hode zatrubia na klakson.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.
Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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