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Vitajte v ostrovnom raji Insularo, ktory je plny neuveritelnych zdpadov sinka, bohatych rybarskych oblasti a hniezdisk pre celd
vtaciu rodinu. Kazdy, kto tu ndjde domov, budete zabezpeceny pre dalsie generacie.

Ale pozor, v ostrovnom raji hladaju miesta na hniezdenie tieZ pestrofarebné vtaky.

Teraz ide teda o to, ktora skupina vtakov bude zastipena na ostrove najviac a ziska nadvladu nad ostrovom.

Cielom hry je nazbierat v priebehu hry ¢o najviac bodov.

Obsah hry

3 rybarske oblasti 7
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60 kariet (12 kariet od kazdej farby)
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5 morskych vtakov

1 bodovacia tabulka

27 dielikov s vodou 35 dielikov s hniezdom 36 dielikov s krikom = s & =
(5x 0 ryb, 12x 1 ryba, 6x 2 ryby, (2x 2 mladata, 5x 1 mlada) (8x 1 kvet, 12x 2 kvety, 5 bodovacich morskych vtakov
4x 3 ryby) 10x 3 kvety, 6x 4 kvety)

Pred prvou hrou

Zostavenie ostrova:
Skupiny kameriov

Ukazuju poéet hracov, ktori mdzu ostrov poutzit.

Obluibené
Tu moZete postavit svoje hniezda
a pestovat kriky s viac kvetmi.

Prirodzene rastuce kvetiny

Na niektorych ostrovoch rastu kvetiny uz pri zacati hry.

4 a5 0s6b: 9

2 osoby: 6 ostrovov 3 osoby: 7 ostrovov

#
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Najprv zostavte ostrovny raj.

1. PoloZte doprostred stola vSetky rybarske oblasti.
2. Vezmite si 9 ostrovov. Venujte pozornost skupinam kamenov. Ukazuju, aké ostrovy potrebujete.

Najdete na prednej alebo zadnej strane ostrova skupinu kamenov, ktord zodpoveda poctu hracov? Hned ako ju najdete, polozte
ju doprostred stola vedla rybarskych oblasti, touto stranou hore.

Zostavajlce ostrovy vratte do skatule.

Priklad:
Pouzite prednu stranu tohto
ostrova, pokial hraju 2 alebo 4 hraci. 4

Pouzite zadnu stranu
tohto ostrova iba
pokial hra 5 hracov.

Pokial hraju 3 hradi, nepouZivajte
tento ostrov. Vratte ho do $katule.

Priklad zostavenia hry pre 3 hracov:

3. Teraz vezmite vSetky lokacie (ostrovy a rybarske oblasti), ktoré ste umiestnili doprostred stola, a rozprestrite ich do kruhu.
Poradie si zvolte sami. Dbajte len na to, aby 3 rybarske oblasti neboli priamo vedla seba.

4. Zamiesajte vsetky dieliky s vodou obrazkom dole. Okolo kazdej rybarskej oblasti rozmiestnite taky pocet dielikov s vodou,
ktory zodpoveda poctu hracov +4.

Priklad pre 3 hracov: L 7 dielikov s vodou na rybdrsku
= +4 oblast (3 osoby + 4 = 7).

5. Zamiesajte vSetkych 36 dielikov s krikom obrazkom dole. Polozte ich doprostred kruhu.
6. Kazdy hrac¢ dostane 1 morského vtaka vo svojej farbe. Polozte ho na fubovolny ostrov. Na jednom ostrove méze stat viac vtakov.
7. Kazdy hrac dostane 7 dielikov s hniezdom vo svojej farbe. PolozZte si ich pred seba.

8. Kazdy hrac dostane 12 kariet vo svojej farbe. Zamiesajte ich a poloZte obrazkom dole na hromadku pred seba. Vytiahnite
z hromadky 3 karty a nechajte si ich v ruke.

9. PolozZte kocku doprostred kruhu tak, aby na fiu vietci hraci dosiahli.
10. Bodovaciu tabulku, musle a bodovacie morské vtaky poloZte na bok. PouZijete ich na konci hry.
Zostavajuce dieliky s vodou/hniezdom, vtakmi a kartami vratte do Skatule spolu s ostrovmi, ktoré nepotrebujete.
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Priebeh hry
Hradi sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek.

Ste narade?
Musite poloZit pred seba vidy 2 karty, ktoré mate v ruke. Potom urobte akciu, ktora je na nich uvedena. Mézete vynechat jednu
alebo viac akcii.

Pokial niektorud akciu nemézZete vykonat, musite ju vynechat.
Kazdy ma rovnaku stpravu 12 kariet. Na nich najdete niektoré z 3 akcii: hniezdo, krik, odlet a otdznik, a to r6znych kombindciach.
Otaznik znamena Zolik. MbzZete ho pouZit pocas svojho tahu ako hniezdo, krik alebo odlet.

Na karte najdete bud'...

... 1 akciu, ktord mézete vykonat.

... 2 akcie, z ktorych obe mozete vykonat. (so symbolom + )

... 2 akcie, z ktorych mézete vykonat iba jednu. (so symbolom /)
Akcie na oboch kartach moézete vykonat v [lubovolnom poradi.

Priklad:
'S
David vykond najprv spodnu akciu na prvej karte. 1\ Q\’\

Potom si vyberie jednu z dvoch akcii na druhej karte a vykond ju.

R
Teraz vykond hornti akciu na prvej karte. 2 | g

Vykonali ste vsetky akcie, ktoré ste chceli?
Vas tah teraz konci.
Polozte dve karty, s ktorymi ste hrali, obrazkom nahor vedla svojej hromadky kariet. To je teraz vasa odkladacia hromadka kariet.

Vezmite si dalsie 2 karty tak, aby ste mali v ruke opéat 3 karty.

Poznamka: Pokial je to vas posledny tah, v ruke budete mat iba 2 karty.

€o znamenaju 3 akcie:
Hniezdo: Vyberte si jeden dielik s hniezdom, ktory mate stale pred sebou. Umiestnite ho na f'ubovolné

@ neobsadené miesto na ostrove, na ktorom prave stoji vas vtak.

Krik: Otocte 2 dieliky s krikom zo stredu kruhu tak, aby ich vsetci videli. Vyberte si jeden z nich a poloZzte ho na
fubovolné neobsadené miesto na ostrove, na ktorom prave stoji vas vtak. Krik, ktory ste nevybrali, otocte spét.
Pokial uz nie su k dispozicii Ziadne kriky, nemézete tuto akciu vykonat.

Odlet: Hod'te kockou. Padli na kocke Cisla? Posurite svojho vtaka v smere hodinovych ruciciek o taky pocet
} \ miest, ktory padol na kocke (v rozmedzi, ktoré ukazuje kocka). Vzidy si méZete [ubovolne vybrat, o kolko miest
svojho vtaka presuniete.

Priklad: )
Moze posunut svojho vtdka
___ 01,2alebo 3 miesta &i

¢ v smere hodinovych ruciciek. "‘”akp \

Svenja hodila .
Rozhodla sa posunut svojho s > e @
vtaka o 2 miesta dopredu. )& ﬁ“
o
]
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Padla na kocke hviezdi¢ka? 0
Je to Zolik.

Posurite svojho vtaka v smere hodinovych ruci¢iek na lubovolné miesto (maximalne jedno kolo). Na rovhakom mieste moze stat
viac vtakow.

Rybarske oblasti
Pokial pri presune vtadka prechadzate jednym alebo viac rybarskymi oblastami, vezmite si

z kazdej oblasti lubovolny dielik s vodou. Pokial vas tah konéi v rybarskej oblasti, vezmite
si z neho 2 [ubovolné dieliky s vodou.

Pokial v rybarskej oblasti nie su Ziadne dalsie dieliky s vodou, nemézete si Ziadny vziat.
Polozte dieliky, ktoré ste zobrali, obrazkom dole vedla svoje odkladacie hromadky.
Mozete sa na ne kedykolvek pozriet.

Priklad:

Posunie svojho vtdka o 5 miest

Svenja hodila @ dopredu.

Prejde pritom jednu rybarsku
oblast a vezme si z nej jeden
dielik s vodou.

Posunie svojho vtdka o 7 miest

Leni hodila o dopredu.
Prejde pritom dve rybarske

oblasti a zostane stat na tretej
rybarskej oblasti. Vezme si
celkom 4 dieliky s vodou.

Poznamka:
e Chcete vykonat akciu hniezdo a/alebo krik? Potom musite stat na ostrove s aspori jednym neobsadenym oblubenym miestom.

e Nemate na svojom ostrove Ziadne neobsadené obltubena miesta alebo stojite na rybarskej oblasti?
Potom nemézete vykonat ani jednu z tychto akcii.
e Zacali ste akciu? V tom pripade nemozZete tuto akciu vynechat alebo vykonat najskor ind.

Kedy hra konci?

Hra konci vo chvili, ked' vSetci hraci zahrali posledné dve karty, ktoré mali

v ruke.

Polozte bodovaciu tabulku doprostred kruhu a vsetky svoje bodovacie vtaky
napravo od 1.

Obidte ostrovny raj v smere hodinovych ruciciek a postupne bodujte

jednotlivé miesta. Je dobré umiestnit kocku na miesto, kde za¢inate bodovat,
aby ste sa nesplietli.

Vidy, ked' ziskate body, posurite bodovacie vtaky o tolko policok dopredu.
Pokial prekrocite 50, vezmite si muslu a otocte ju na stranu s 50. @
Pokial prekrocite 100, vezmite si muslu a otocte ju na stranu s 100. @
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Ako pocitat body

Komu patri tento ostrov?
Zistite, kto ma na ostrove vacsinu. Spocitajte celkovy pocet mladat a morskych vtakov vo svojej farbe.

.....

¢ Je medzi dvomi farbami nerozhodny vysledok? Obaja ziskavate 5 bodov.
¢ Je medzi tromi (alebo viac) farbami nerozhodny vysledok? Nikto neziskava Ziadne body.

Kvetiny pre kazdého!
Kazdy, kto ma na mieste (ostrove alebo rybarskej oblasti) aspori jedného vtaka
alebo mlada, ziska rovnaky pocet bodov, kolko je na danom mieste kvetin.

Zapocitavaju sa vsetky kvetiny na danom mieste: ako tie na ostrove, tak kvetiny rasttice v krikoch.

Vsetky moje ryby!
Stoji vas morsky vtak na rybarskej oblasti, kde su este dieliky s vodou?

e Potom otocte vSetky zostavajuce dieliky s vodou. Vsetci hradi s vtakom v tejto rybarskej

oblasti ziskaju jeden bod za kazdi otocenu rybu.
Nakoniec otocte dieliky s vodou, ktoré ste nazbierali. Za kazdu rybu ziskavate dalsi bod navyse.
Hraé s najviésim poétom bodov vitazi!
V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi hrac, ktory ma pred sebou menej ryb. Pokial je aj napriek tomu vysledok nerozhodny,

vitazi viac hracov.

Priklady pocitania bodov:

Svenja a Leni ziskavaju obe
5 bodov za kvetiny.

Obe tiez ziskavaju 3 body
za ryby.

David tieZ nazbieral 6 dielikov
s vodou s celkom 9 rybami.

Ziskava za to 9 bodov.

Leni a David majd na tomto ostrove David ma na tomto ostrove vacsinu.

rovnaky pocet vtakov. Ziskava 10 bodov za ostrov. Ziskava 10 bodov za ostrov

Obaja ziskaju 5 bodov za ostrov. Obaja  On a Svenja ziskavaju obaja 3 body za On a Svenja ziskavaju obaja 10 bodov
tiez ziskaju 8 bodov za kvetiny na kvetiny na ostrove. za kvetiny na ostrove

ostrove. ’

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.
Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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