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BS_GA320 Najdi rybku
Vek: od 4 rokov

Pocet hracov: 2 — 4 hraci
Obsah hry: 54 ryb, 54 kariet, 3 kocky
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Hladajte ryby s rovnakymi vlastnostami. Hra¢,
ktory ako prvy najde rybu s touto kombinaciou,
ziska kartu.
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Polozte vsetky ryby na stdl tak, aby na ne vsetci
hraci dobre videli. PoloZte zamieSané karty na
hromadku licom dole na stdl.

Po rozdani vietkych kariet si kazdy hrac spocita
svoje karty. Vitazi hra¢, ktory ma najviac kariet.
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Kocky ukazuju uréita vlastnost (farbu, tvar ryby;,
alebo vzor vyplne). V kazdom tahu hodte
kockami tak, aby ste ziskali urc¢iti kombinaciu.
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Variant: Pokial' sa vam hra zda prili$ naro¢na,
odlozte kocky na bok. V kazdom tahu otocte
jednu kartu z bali¢ka a hladajte rybu, ktora je
na nej. Hra¢, ktory najde rybu ako prvy, si kartu
vezme.
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Vysledkom hodu kockami je kombinacia
vlastnosti. Priklad A: Hfadame gulatu rybu so
zelenym, bodkovanym vzorom. Priklad B:
Hladame zakrivenu rybu s vypliiou v Zltej farbe.

Hra kon¢i, hned' ako zostdavaju iba tri ryby. Hrac,
ktory nazbieral najviac ryb, vyhrava.


http://4bambini.sk/

