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BS_GA513 Farebny kdd — Logik

Vek: od 7 rokov
Pocet hracov: 2 hraci
Obsah hry: 1 drevend herna doska, 20 bielych a 16 Ciernych kolikov, 72 kolikov v tvare zmrzliny

Ciel hry: Uhadnut tajny zmrzlinovy kdd.

Priprava hry:
PoloZte zelenu krytku na dosku tak, aby skryla zmrzlinovy kéd. Na st6l poloZte Cierne a biele koliky a zmrzliny.

Pravidla hry:
Jeden hrac (tvorca kdédu) viozi 4 zmrzliny pod zelenu krytku a vytvori tak farebny rad. Rovnaka farba nesmie byt pouzita viac

nez raz.
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Druhy hra¢ musi teraz hadat tento kod tak, ze vlozi do dosky 4 zmrzliny.

Po kazdom pokuse poskytne tvorca kddu spatnu vazbu s pouzitim kolikov.

Cierny kolik znamena spravnu farbu na spravnom mieste.

Biely kolik znamena spravnu farbu, ale na zlom mieste.

Ziadny kolik znamena, Ze tato farba sa v kéde nenachédza vébec.

Vkladajte zmrzliny do kazdého radu a mente iba farby, ktoré ste neuhadli spravne.

Zvolte si, ¢i budete hrat jednoduchsi alebo naroénejsi variant.
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sl N B Jednoduchsi variant: Pozicia bielych/¢iernych kolikov sa zhoduje s poziciou zmrzliny. Pokial
seee - teda vloZite Cierny kolik nalavo, znamena to, Ze zmrzlina nalavo je spravne.
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= — ' Narocnejsi variant: Pozicia bielych/¢iernych kolikov sa nezhoduje s poziciou zmrzliny. Pokial
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0 . teda vlozite Cierny kolik napravo, znamena to, ze JEDNA zmrzlina je spravne, ale musite eSte
s uhadnut, ktora to je.
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Vitaz:

Hadajte dalej, dokial neprelomite kéd! Pokial sa vdm nepodari uhadnut kéd skér, nez zaplnite vietky rady, vitazi tvorca kédu.
Pokial ste kod uhadli, vitazite!

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 36 mesiacov, obsahuje malé ¢asti. Hrozi udusenie.
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