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DJ00818 Sologic — Chram Inkov

Vek: 7 — 99 rokov

Pocet hracov: 1
Obsah hry: 16 drevenych blokov, 30 obojstrannych kariet so zadanim.

Ciel hry: Zostavte bloky tak, aby vznikla stavba, ktord spifia zadané obmedzenia.

Priebeh hry:
Vyberte si jednu kartu so zadanim. Na kazdej karte je uvedené:
) HHNHKAKIR
Bloky Qot’rebne na ——3p- m & Konecny tvar pyramidy,
spinenie ulohy £ ktord je potrebné postavit

<¢——— Obmedzenie pre umiestnenie
réznych symbolov
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Pravidla hry:
e Pokial' st umiestnené 2 bloky na sebe, musia mat prekryvajlce sa ¢asti vidy rovnaky symbol.
Napr. tu: Modry vtdk musi byt vZdy na modrom vtdkovi. A hnedd amfora musi byt vZzdy na hnedej amfore.

e RGzne obmedzenia:

@ Na tomto mieste musi byt symbol hada.
@ Na tomto mieste nesmie byt symbol vtika.

@ Na tomto mieste musi byt bud’ symbol korytnaéky, alebo symbol amfory.

Pre kazdé zadanie je len jedno riesenie!
Riesenie najdete na konci prilozeného ndvodu v baleni hry.

Autori hry: Yoann Levet a Johannes Goupy
agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Bratislava — Praha 4/6/8/9/10 — Plzeri — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

