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Haba_302808 Rhino Hero — Super Battle

Zabavna 3D hra na zru¢nost pre 2 — 4 superhrdinov od 5 do 99 rokov.

Dizka hry: 10 — 20 min.

Autori hry: Scott Frisco, Steven Strumpf
Licencia: Excel Global Development
llustracie: Thies Schwarz

Superhrdina nosorozec je spat v akcii! A tentoraz sa k nemu pridali dalsi superhrdinovia, priatelia Giraffe Boy, Big E. a Batguin.
Superhrdinovia spolo¢ne stavaju zavratne vysoky mrakodrap. Podari sa im vySplhat na tolko poschodi mrakodrapu? Len v pripade,

Ze bol starostlivo postaveny a hrdinovia maju pevnud ruku. Neradujte sa ale prili$ skoro; bitky vds mozu poslat rychlo spat dole.
Ziskajte medailu superhrdinu a zastavte protivné opice — len tak sa mozZete stat superhrdinom!

Obsah hry

1 superhrdina Batguin

1 superhrdina nosorozec
4 opice

1 superhrdina Big E.

3 obojstranné
herné dosky ——

___— 1lsuperhrdina Giraffe

V a/ 24 vysokych stien

?\% __— 24 nizkych stien
- X

3 kocky JUES
(Cervend/modra/svetlomodra) \
’o f

1 medaila pre superhrdinu

\

30 kariet podlazi \ m

Pred prvou hrou: Opatrne oddelte opice a medaily z kartonovej dosky.

Priprava hry

PoloZte doprostred stola tri herné dosky do radu vedla seba tak, aby ZIté gulaté body, na ktorych sa bude stavat, smerovali nahor.
Zamiesajte karty s podlazim a rozdajte tri karty kazdému hracovi. Hradi si drzia karty v ruke tak, aby ich ostatni spoluhraci nevideli.
Polozte tri dalSie karty s podlazim na stol, obrazkami nahor, a zo zostdvajucich kariet vytvorte doberaci balic¢ek, v ktorom obrazky
na kartach smeruju nadol. Karty nizkych a vysokych stien nechajte polozené blizko hernej dosky. Kazdy hrac si vyberie svojho
superhrdinu a postavi ho pred seba. Zostavajucich superhrdinov vratte spat do Skatule od hry. Pripravte si kocky, opice a medailu.

3/’ Priklad
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Priebeh hry

Hra prebieha v smere hodinovych rudiciek. Zacina hrac, ktory vie najlepsie Splhat. Jeden tah sa sklada zo Siestich krokov:
1. Stavaj!

Utok opice?

Splhaj na mrakodrap!
Super bitka?
Medaila pre superhrdinu?

o Uk wN

Vezmi si dalSiu kartu s podlazim

1. Stavaj!
Zvolte si jednu zo svojich kariet podlazi, ktort budete pridavat na mrakodrap. Symboly navrchu karty ukazuju, kolko a akych stien
potrebujete, aby ste umiestnili toto podlaZie navrch mrakodrapu.

ﬂ Tento symbol znamena: pouzi nizku stenu. Tento symbol znamena: pouzi vysoku stenu.

Vezmite si potrebnu stenu/steny a postavte ich podla nasledujicich pravidiel:

e Stena moze byt postavena iba na zltych bodoch vyznacenych na hracej doske. Stena sa musi miesta aspori dotykat. Na kazdom
bode moze stat iba jedna stena.

e Neskdr mozu byt steny umiestnené na uz postavenych podlaZiach bez obmedzia na ich umiestnenie. MzZete tiez miesat steny
(napr. pouzit jednu nizku a jednu vysoku stenu, jednu umiestnit na hraciu dosku a druhu na uz postavené podlazie).

e Musite postavit vsetky steny zobrazené na symboloch takym spdsobom, aby ste vase karty s podlazim mohli umiestnit
horizontalne navrch tychto stien.

e Podlazia mdézu smerovat fubovolnym smerom, nemusia byt vyrovnané s okrajmi hernej dosky.

e Neskor sa v hre mézu podlazia lahko prekryvat. To je povolené len pokial podlaZie neslizi ako podpora.

e Steny musite umiestnit tak, aby boli poschodia pristupné pre vsetky figurky.

e Hradi mdzu na stavbu pouzivat obe ruky — jednoducho odloZia ostatné svoje karty s podlazim obrazkami nadol pred seba.

Priklad:
PodlazZia s tymito dvoma symbolmi nemézu byt
poloZené takto:

ﬂ Takto dno: l. @

© @

Podlazie s tymto symbolom méZe byt poloZené takto: =l @ l

Postavili ste steny a podlaZia bez toho, aby vam ¢ast mrakodrapu spadla alebo sa cely mrakodrap zratil? Potom je ¢as na bod ¢. 2.

2. lUtokovPlce? , ' . é
Ma podlazie, ktoré staviate, na sebe symbol opice? PO

Potom si musite vziat zo zasobnika opicu a opatrne ju zavesit kamkolvek na toto podlaZie, za jej chvost alebo ruku.
Pokial spadne, skuste to znovu, dokial nebude opica stabilne visiet. Neskor, ako hra prebieha, mézZe zasoba opic
dojst. V tom pripade vezmite inl opicu, ktord uz visi na budove a zaveste ju na podlaZie, ktoré ste prave postavili.
Pokial ni¢ nespadne, posurite sa k faze ¢. 3.
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3. Splhaj na mrakodrap!

Teraz hodte svetlomodrou kockou. Kocka ukaze, kolko poschodi méze vas hrdina zdolat alebo sa naopak posunut

nadol (pokial kocka ukazuje —1). To zalezi na tom, kolko poschodi m& mrakodrap, pokial sa na neho divate zo strany. 7 5
Vsetky podlazia, ktoré s v rovnakej vyske, sa pocitaju ako jedno poschodie. Jedno poschodie sa moéze skladat z viac 0
podlazi (blizko seba alebo dalej od seba), alebo iba z jedného.

4. poschodie

3. poschodie

2. poschodie ...

R | il B
Priklad:

Max hodil kockou a padlo mu ¢&islo 3. MdéZe posunut svojho superhrdinu Giraffe Boy zospodu do tretieho poschodia. NezdleZi na
tom, na ktoru z kariet s podlazim na tretom poschodi hrdinu postavi.

Dolezité:

e Bez ohladu na to, kde figurka stoji, celé poschodie mrakodrapu je povazované za celok.

e Pokial je na jednom poschodi viac kariet s podlazim, mdzete si zvolit, kam postavite svojho superhrdinu.

e Pokial vas hrdina vySplha na najvyssie poschodie mrakodrapu, zostavajuci pohyb podla kocky sa nevyuzije.
e Pokial je vas superhrdina Uplne dole a na kocke padla —1, potom superhrdina zostdva tam kde je.

4. Super bitka?

Postavili ste vasho superhrdinu na nové poschodie? Teraz sa pozrite poriadne — je na rovnakom poschodi tiez iny
superhrdina? Skontrolujte celd Sirku mrakodrapu! Pokial je odpoved dno, je ¢as na bitku dvoch superhrdinov. Ako .
novo prichadzajuci do tohto poschodia sa stdvate utocnikom:

1. Ako utocnik dostanete Cervenu kocku; obranca dostane modru kocku.

2. Obaja hodite kockou v rovnaky ¢as. Hrag, ktory hodil vyssie Cislo vitazi a zostava stat na tomto poschodi, druhy hrac
sa musi posunut o poschodie niZsie.

3. Pokial sa hrdc, ktory prehral, posunie do poschodia, kde sa uz nachadza iny hrdina, nastava dalsia bitka! Takto hra pokracuje...
Novo prichadzajuci je vzdy utocnikom.

Priklad: V tomto priklade je vidiet bitka superhrdinu Giraffe Boy proti nosoroZcovi. Max je utocnikom a pouZzije cervenu kocku, Felix,
ktory hrd s nosorozZcom, je obranca a pouZije svetlomodru kocku.

5. Medaila pre superhrdinu?

Nachadza sa vas superhrdina tesne na konci tahu najvyssie zo vsetkych hrdinov? V tom pripade ziskavate medailu rg
pre superhrdinu. Na zaciatku hry si ju vezmete zo zasob, neskor v priebehu hry sa medaila odovzdava medzi

hraémi.
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6. Vezmi si dalSiu kartu s podlazim!

Na konci vasho tahu si vezmite dalSiu kartu s podlazim tak, aby ste mali v ruke opét tri. MoZete si vziat bud' kartu z doberacieho
bali¢ka, alebo si vybrat jednu z troch kariet, ktoré leZia na stole oto¢ené obrazkom nahor. Pokial si vyberiete tuto odkrytu kartu,
okamZite nahradte prazdne miesto novou kartou z doberacieho balicka.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry

Hra kon¢i v okamziku...

... ked’ niektory z hracov sp6sobil, Ze sa mrakodrap Ciasto¢ne alebo Uplne zrutil, bez ohladu na to, kedy. Hrac, ktory ma v tej chvili
pri sebe medailu superhrdinu, zvitazil. Ale: pokial hra¢, ktory ma medailu superhrdinu je ten, kto spdsobil zritenie mrakodrapu,
potom su vitazmi vSetci ostatni hrdinovia spolocne.

alebo

... hned' ako uZ nie je Ziadna karta s podlazim k dispozicii, hraci sa zbavili vSetkych svojich kariet s podlazim, alebo ich nemozu nikam
umiestnit. Posledné kolo sa dokon¢i a vitazi hra¢ s medailou superhrdinu.

FAQ:

€o sa stane, ak hraé nemodze pouzit Ziadne zo svojich podlazi, pretoZe steny, ktoré st na to potrebné, nemozno nikam postavit?
Hrac sa zdrzi tohto kola a méze vymenit svoje karty s podlazim — vrati jednu, dve alebo tri svoje karty dospodu doberacieho bali¢ka.
Hrac si teraz vytiahne z doberacieho balitka zodpovedajuci pocet novych kariet s podlazim, alebo si vyberie z poloZenych kariet
otocenych obrazkami nahor. V tomto pripade nahradi uvolnené miesto novou kartou z doberacieho balicka.

€o sa stane, pokial jedna alebo viac opic omylom spadne z mrakodrapu po¢as stavania?
Hrag, ktory je na tahu, musi zavesit spadnutd opicu spat kamkolvek na mrakodrap, a jeho tah pokracuje.

Stratim medailu, pokial je moja figtirka v prvom poschodi a na kocke mi padla -1?
Ano, v tom pripade musite posunut vasu figtirku nadol a vratit medailu spat do zasobnika.

€o sa stane, ked' nastane vynimo¢na situdcia, Ze Ziadny hra¢ nema na konci hry medailu superhrdinu?
V tom pripade vSetci hraci prehrali. Spojte vietky sily svojich superhrdinov a za¢nete hrat ihned novu hru!

Tipy
Pokial hraju mladsi hraci, mézete... LW
..pred zaiatkom hry vyradit karty s podlazim, ktoré na sebe maju tieto dva Lt Gl symboly a hrat bez opic.

...ignorovat znamienko minus na kocke a pokial na kocke padne —1, posuniete svojho superhrdinu o poschodie vyssie.

Hru si méZete trochu stazit...

..tym, Ze budete stavat na hernych doskach, ktoré ukazuji menej nez 10 bodov, na ktorych je mozné stavat. Na zaciatku hry poloZzte
tri herné dosky vedla seba v lubovolnom natoceni. Ak su na doskach zobrazené iba cervené vychodiskové body, na ktorych je
mozno stavat, potom je tu iba pat vychodiskovych bodov a zvolili ste si najtazsie pociato¢né nastavenie...

..afalebo sa dohodnete, 7e budete na stavbu pouZivat iba jednu ruku. A este tazsia hra bude, pokial budu hraci pouZivat td ruku,
ktora je ich nedominantna!

Hra je pestrejsia...
...pokial' ju skombinujete s hrou "Rhino Hero". Steny z tejto hry mozZete pouZit ako nizke steny. A pokial pouzijete jednu figtrku
hrdinu nosoroZca navyse, moze hru hrat 5 hracov.
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