Ll

DJECO

W=
el

DJ00824 Opicia pyramida
Vek: 6 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 mint

Obsah hry: 4 herné dosky, 4 vrecka a 48 figrok opiciek-akrobatov (10 modrych, 10 Zltych, 10 ¢ervenych, 10 zelenych, 4 biele
a 4 fialové).

Je to ako cirkus v dZungli! Ktory tim opicich akrobatov postavi svoju pyramidu ako prvy? Aby ste vyhrali, budete musiet
riskovat a vybrat si tych spravnych opicich akrobatov. PretoZe niektori z nich méZu vase snahy prekazit.

Princip hry: Opicia pyramida je hra typu , pokusaj Stastie”. Hraci musia najprv ziskat 10 opiciek, aby z nich vytvorili pyramidu.
Ked je hrac na rade, vytiahne si z vrecka jednu opicku. Pokial je to opicka v jeho farbe, moze sa rozhodnut, ¢i vytiahne dalsiu,
alebo ¢i prestane. Pokial sa rozhodne prestat, moze vytiahnutud opicku alebo opicky pouzit na stavbu svojej pyramidy. Pokial sa
vSak rozhodne pokracovat, riskuje, Ze si vytiahne fialovu alebo bielu opicku. V takom pripade pride o vsetky vytiahnuté opicky
a jeho tah okamzite kondi.

Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory postavi pyramidu so vietkymi 10 opi¢kami.

Priprava hry: Kazdy hrac si vyberie hernt dosku a polozi ju pred seba, spolu s vreckom rovnakej farby. Potom si kazdy hraé¢
vezme 1 fialovu opicku a 1 bielu opi¢ku a 10 opiciek vo farbe svojej hernej dosky. Vsetky svoje herné figurky (celkom 12: 10 + 1
+ 1) vloZi do vrecka a zamiesa ich.

Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hrac, po riom nasleduju ostatni hraci v poradi v smere hodinovych ruciciek.
Hrac, ktory je na rade musi vykonat nasledujtce kroky:

1. Vlozi ruku do vrecka a zamiesa figurky opiciek bez toho, aby sa na nich pozrel.

2. Nahodne vytiahne jednu opicku z vrecka.

Pokial je opitka vo farbe hraca, je to skvelé! Mozno dostane $ancu o nie€o zvysit svoju pyramidu! Hra¢ polozi vytiahnutd
opictku pred seba a rozhodne sa, ¢i ukondéi svoj tah, alebo si vytiahne dalsiu opicku.

e Pokial sa hra¢ rozhodne vytiahnut z vrecka dalsiu opi€ku, vloZi ruku spat do vrecka, zamiesa figurky bez toho, aby sa
dival, a vytiahne novu opicku. Skontroluje farbu opicky. Pokial je vo farbe hraca, moze sa rozhodndt, ¢i bude
pokracovat, alebo prestane. Pokial je to vsak fialova alebo biela opicka, platia nizsie popisané dosledky.

Pozor: Hra¢ méze v jednom tahu vytiahnut maximalne 3 opicky. Hned ako hrac vytiahol 3 opicky vo svojej farbe, musi
svoj tah ukondit.

e Pokial sa hra¢ rozhodne ukonéit svoj tah (alebo pokial si uz vytiahol 3 opicky vo svojej farbe), vezme si opicku alebo
opicky vytiahnuté pocas tohto tahu a poufZije ich na stavbu pyramidy.

Pokial je opicka fialova, smola! Fialova opicka ma zIU naladu a posle vietky ostatné opicky spat do vrecka! Hrac¢ vlozi fialovu
opicku spat do svojho vrecka, spolu so vietkymi opickami svojej farby, ktoré boli po¢as tahu vytiahnuté. Tah hraca konéi a na
rade je dalsi hrac.
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vrati vietky opicky svojej farby vytiahnuté pocas tohto tahu spat do svojho vrecka. Bielu opicku da hracovi, ktorého si vybral, a
ten ju musi okam#ite pridat do svojho vrecka. Tah hraca konéi a na rade je dalsi hrac.

Aby hrac postavil pyramidu, musi umiestnit prvé 4 opicky na 4 poli¢ka na svojej hernej doske.
Potom postavi navrch dalSie 3 opicky a nasledne postavi navrch dalsie 2 opicky. Poslednu
opicku umiestni na vrchol pyramidy.

Koniec hry:
Hned' ako hrac¢ umiestni na svoju pyramidu poslednu, desiatu opicku, stava sa vitazom hry.

Upozornenie: Obsahuje malé dieliky. Autor hry: Erwan Morin
agatinsvet.sk
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