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12 klasickych hier pre najmensich (DJ05218)

CLOVECE, NEHNEVAJ SA

Vek: od 4 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 — 20 minGt

Obsah hry: herna doska na Clovece, nehnevaj sa, 2 figtirky pre kazdého hraca (kazdy hrac si zvoli

farbu), 1 kocka.

Ciel hry: Ako prvy dostat obe svoje figlrky doprostred hernej dosky (poli¢ko s hviezdickou).

Priebeh hry:

Hraci si umiestnia svoje figurky do domceka tej istej farby.
Hru zacina najmladsi hrac. Hradi sa striedaju a hra sa v smere
hodinovych ruciciek.

Pohyb figirok

Aby mohol hra¢ vyviest figurku z domceka a nasadit ju na
prvé policko svojej farby na hernej doske, musi najprv hodit
Sestku. Pokial hra¢ hodi Sestku, hadzu eSte raz a postupi
vpred o tolko poli¢ok, kolko padlo na kocke. Ak ma hrac
nasadené uz dve figurky, mdéze sa po kazdom hode
rozhodnut, ktord z nich postupi. Zakazdym, ked hracovi
padne na kocke Sestka, hra este raz.

Hned ako sa na hernom plane pohybuje niekolko figurok,
za¢nu sa Coskoro dohanat. Figurka, ktorej cestu blokuje ina
figirka, nesmie predbiehat a musi sa zastavit na
predchddzajucom policku.

Pokial vSak hod kockou urci, ze sa ma figurka postavit presne
na policko, ktoré je uz obsadené inou figurkou, je tato figurka
vyhodena. Figurka na tahu sa postavi na miesto prve;j figurky,
ktord sa vracia do domceka.

HUS

Vek: od 4 rokov | Poéet hraéov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 — 15 minut

Obsah hry: herna doska na hru Hus, 1 figurka pre kazdého hraca (kazdy hrac si zvoli farbu),

1 kocka.

Ciel hry: Dostat sa ako prvy na policko s ¢islom 30.

Priebeh hry:

Zacina najmladsi hrac a hra pokracuje v smere hodinovych
ruciiek. Hra¢ na tahu hodi kockou a posunie svoju figurku
o dany pocet policok.

Pokial hrac dojde na policko, na ktorom uz stoji ina figurka,
posle hra¢ tuto figurku spat na policko, z ktorého prave
prisiel.

Pozn.: Hrdci, ktori na zaciatku hry pri svojom prvom hode
hodi na kocke sestku, poskoci rovno na policko C. 15.

2vlastne policka:
e Policko s husou — ¢. 6, 18, 24: hra¢ popojde este raz
o rovnaky pocet policok, akym sa na dané policko dostal.
e Most — €. 3: Most hraca posunie rovno na policko
s druhym mostom (polic¢ko s ¢. 21).
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Vstup do nebies
Hned' ako figurka obide celé kolo hracej plochy, postavi sa na
posledné poli¢ko pred schodiskom veducim do nebies.

Pozn.: Na toto posledné policko je potrebné dorazit presne.
Pokial hracovi padne na kocke vdcsie Cislo, neZ aké je
potrebné, aby sa dostal na posledné policko pred
schodiskom, musi hrd¢ zostat stat.

Policka schodov su ocislované od 1 do 4. Pre postup na
policko €. 1 musi hra¢ hodit na kocke jednotku, pre postup
na poli¢ko ¢. 2 musi hodit dvojku a pod. az do politka ¢. 4.
Pre definitivny vystup z hernej dosky musi hrac z policka ¢. 4
hodit na kocke estku.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy dostane z hracej plochy obe svoje
figurky.

e Hotel — ¢. 10: Hrac jedno kolo nehra.

e Vazenie — €. 14: Hrac na tomto policku stoji, dokial' sa mu
nepodari hodit Sestku.

e Lebka — ¢. 17: Hrdc sa vracia na zaciatok hry (policko €. 1).

e Bludisko — ¢. 27: Hrac dvakrat nehra.

Koniec hry:
Vitazi hrag, ktory sa ako prvy dostane na poli¢ko ¢. 30.

Pozn.: Na policko . 30 je potrebné dorazit presne. Pokial
hrdcovi padne na kocke vdcsie Cislo, neZ je zostdvajuci pocet
policok, musi sa vrdtit spdt o tolko policok, o kolko krokov by
mal toto policko prekrocit.
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HADY A REBRIiKY

Vek: od 5 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 — 15 minut

Obsah hry: herna doska na Hady a rebriky, 1 figurka pre kazdého hraca (kazdy hrac si zvoli svoju

farbu), 1 kocka.

Ciel hry: Ako prvy sa dostat na policko ¢. 49.

Priebeh hry:

Hraci polozia svoje figurky vedla hracej plochy k poli¢ku Cislo
jedna. Zacina hrat najmladsi hrac. Potom sa hrédi striedaju
v smere hodinovych ruciciek. Ked hrac¢ pride na rad, hodi
kockou a posunie svoju figurku o dany pocet policok.

Rebriky: Pokial sa hra¢ dostane na policko s dolnou ¢astou
rebrika, vylezie po nom a figurku polozi na policko na vrchu
rebrika.

Hady: Pokial sa hra¢ dostane na policko, kde konci had, musi
po hadovi zist na policko, kde ma had hlavu.

PISKVORKY

Vek: od 5 rokov | Poéet hracov: 2 | Dizka hry: 10 — 15 minUt

Obsah hry: herna doska na Piskvorky, 24 gulatych Zeténov pre kazdého hraca (kazdy hrac si zvoli

svoju farbu).

Ciel hry: Zostavit ¢o naviac radov zo 4 Zetonov svojej farby.

Priebeh hry:

Hraci si pred seba polozia 24 Zetonov svojej farby. Najmladsi
hrac zacina, dalej sa hraci v hre striedaju.

Hraci jeden po druhom kladu na niektoré z volnych poli na
hernej doske svoje Zetdny. Snazia sa ich klast tak, aby
vytvorili rad 4 Zetonov svojej farby (vodorovne alebo zvislo).

BINGO

Vek: od 3 rokov | Poéet hraéov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 — 15 minut

Obsah hry: 4 herné dosky na Bingo, 12 kariet (12 réznych zvierat), 1 vrecko 6 gulatych Zeténov

pre kazdého hraca.

Ciel hry: Ako prvy zaplnit svoju hernu dosku.

Priebeh hry:

Kazdy hrac si vyberie jednu dosku a 6 Zzeténov, ktoré si
poloZi pred seba. 12 kariet so zvieratkami sa vloZi do vrecka.
Zacina najmladsi hrac a dalej sa hra v smere hodinovych
ruciiek. Hra¢ na tahu si vytiahne jednu kartu z vrecka

a oznami, aké je na nej zvieratko. Vsetci hraci sa pozrd na
svoju dosku, aby zistili, ¢i maju toto zvieratko.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory sa ako prvy dostane presne na policko 49.

Pozn.: Na policko 49 je potrebné dorazit presne. Pokial
hrdacovi padne na kocke vdcsie Cislo, neZ aké je potrebné, aby
sa dostal na toto policko, musi sa vrdtit spdt o tolko policok,
o kolko krokov by mal toto policko prekrocit.

Pozn.: 4 Zetony z uZ vytvoreného radu nemézu byt pouZité
pre dalsi rad.

Koniec hry:
Hra kondi vo chvili, ked' uz hraci nemaju volné Zetdny. Vitazi
ten hrag, ktory dokazal zostavit viac radov 4 Zeténov.

Pokial na nej toto zvieratko maju, poloZia na jeho miesto na
doske jeden svoj zetdn. V opacnom pripade nerobia nic.
Karta so zvieratkom sa odlozi. Nasledujuci hrac si vytiahne
z vrecka dalSiu kartu so zvieratkom a hra pokracuje
rovnakym spdsobom.

Koniec hry:

Hra konc¢i v okamziku, ked' jeden z hracov ako prvy zaplni
Zetéonmi vsetky policka so zvieratkami na svojej doske. Tento
hrac vitazi.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy

kamenné predajne: Bratislava — Praha 4/6/8/9/10 — Plzeti — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové
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PEXESO

Vek: od 3 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 — 15 minut

Obsah hry: 24 kariet na pexeso.
Ciel hry: Ziskat ¢o najviac dvojic.

Priebeh hry:

PoloZte vsetky karty na stél, obrazkami dole.

Hraci postupne otacaju najskor jednu kartu, potom druhu.

o Ak st obe karty rovnaké, vezme si ich hrac¢ ako dvojicu,
ktoru ziskal, a poloZi si ich vedla seba. M6Ze hrat este raz
a otocit dve nové karty.

e Pokial karty nie st rovnaké, necha hrac ostatnym hracom
dostatok ¢asu na to, aby si ich prezreli, a potom ich otoci
obrazkom dole. Karty zostavaju na rovnakom mieste.

V hre potom pokracuje dalsi hrac.

HRY S KOCKAMI
YAMS JUNIOR

Vek: od 4 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 — 15 minut
Obsah hry: 4 herné dosky na Yam, 8 gulatych Zeténov pre kazdého hraca, 5 kociek.

Ciel hry: Ako prvy vytvorit rad troch Zeténov na svojej hernej doske, alebo hodit Yams.

Priebeh hry:

Kazdy hrac¢ si pred seba polozi jednu herntd dosku a 8
Zetonov. 5 kociek polozte doprostred stola. Zacina najmladsi
hrac, dalej hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
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® Musite hodit aspon tri 1.

o Musite hodit aspon tri 2.

o® Musite hodit aspon tri 3.

®®  \usite hodit aspon tri 4.

® Musite hodit aspon tri 5.
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Koniec hry:

Hra konci v okamziku, ked’ boli najdené vsetky dvojice kariet
a na stole nezostala Ziadna karta. Vitazi hrac, ktory ziskal
najviac dvojic kariet.

Hrac, ktory je na rade, sa pokusi hodit takito kombinaciu
kociek, ktord mu umozni umiestnit Zetdn na svoju dosku.
Kocky méze hadzat 3x za sebou. Po kazdom hode sa méze
rozhodnut, ¢i bude hadzat vietkymi kockami znovu, alebo ¢i
si odlozi stranou niektoré kocky, ktoré mu pomézu vytvorit
kombinaciu (a v tom pripade hodi iba zostavajucimi
kockami). Hned ako sa hracovi podari hodit urcitu
kombindciu, polozi si zetén na prislusné policko na hernej
doske.

Musite hodit aspori tri 6.

Musite hodit pat kociek so stupajtcou
a0l | hodnotou: 1,2, 3,4, 5 alebo 2, 3, 4, 5,

BB | Musite hodit $tyri kocky s rovnakou hodnotou.

hodnotou.

A | Yams: Musite hodit pat kociek s rovnakou
A

Koniec hry:

Vitazi hrac, ktory ma ako prvy na svojej doske 3 Zetény

v jednom rade. Pokial hrac pocas hry hodi Yams (5 kociek
rovnakej hodnoty), okamfZite vitazi.
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DOMCEK
Vek: od 4 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 mindt
Obsah hry: 1 kocka, 1 list papiera pre kazdého hraca.

Ciel hry: Ako prvy nakreslit domcek.

Priebeh hry:
Tu je priklad domceka, ktory musite nakreslit:

Zacina najmladsi hraé, dalej sa hra v smere hodinovych
ruciciek.

Hrac, ktory je na rade, sa pokusi nakreslit Cast svojho
domdéeka. K tomu hodi kockou a podla vysledku bude moct
dokreslit ¢ast domceka. Kreslenie doméeka musi postupovat
presne podla tychto pravidiel:

BLSi SKOK
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e 6: Stvorec domceka

e 5: strecha

e 4: dvere

¢ 3 alebo 2: jedno okno (pozor, je potrebné nakreslit dve
oknad)

e 1: komin.

Pokial hracovi padne na kocke vysledok, ktory mu umozni
dokreslit dalSiu ¢ast doméeka, mdie hadzat este raz.
V opacnom pripade hrd dalsi hrac.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy nakresli cely domcek.

Vek: od 5 rokov, spolo¢ne s dospelym | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 minut

Obsah hry: 1 kocka, 1 list papiera na zaznamenanie vysledkov.

Ciel hry: Ziskat 20 bodov za ¢o najmensi pocet kol hry.

Priebeh hry:

Zacina najmladsi hrac¢, dalej sa hrd v smere hodinovych
ruciciek.

Hrac, ktory je na rade, zatla¢i ukazovacikom na hornu hranu
kocky tak, Ze kocka odskoci (ako pri hre bichy) a zapise si
vysledok, ktory mu na kocke padne. Potom je na rade dalsi
hrac.

SRDCE
Vek: od 4 rokov | Poéet hraéov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 minut
Obsah hry: 1 kocka, 1 list papiera pre kazdého hraca.

Ciel hry: Ako prvy vyskrtat vSetkych Sest poli¢ok srdca.

Priebeh hry:
Kazdy hrac si na papier nakresli srdiecko podla tohto vzoru
a rozdeli ho na Sest ocislovanych poli.

Zacdina najmladsi hrac¢, dalej sa hrd v smere hodinovych
ruciciek. Hrac, ktory je na rade, hodi kockou. Cislo, ktoré mu
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Hraci si po kazdom pokuse scitaju dosiahnuté vysledky. Hned’
ako dosiahnu ¢i prekrocia 20 bodov, hra konci.

Koniec hry:

padlo, na svojom srdiecku preskrtne. Pokial hrac uz cislo,
ktoré mu padlo, na svojom srdiecku skér preskrtol, musi ho
ponuknut hracovi sediacemu po jeho lavici. Pokial aj on uz
ma toto Cislo skrtnuté, ponuka ho dalsiemu hracovi.

V hre potom pokracuje dalsi hrac.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy preskrta vsetky polic¢ka svojho
srdca.
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Vek: od 6 rokov, spolo¢ne s dospelym | Poéet hracov: 3 — 4 | Dizka hry: 10 mintt

Obsah hry: 5 kociek.

Ciel hry: Ako posledny umiestnit do stredu kocku s jednotkou.

Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hra¢, dalej sa hra v smere hodinovych

ruciciek.

Hrac, ktory je na rade, hodi vsetkymi 5 kockami. Potom:

e kocku ¢i kocky s 1 umiestnia doprostred stola

e kocku ¢i kocky s 2 da susedovi po svojej lavici

e kocku ¢i kocky s 5 dd susedovi po svojej pravici

e 5o zostavajucimi kockami hodi este raz (tzn. hodi s tymi, na
ktorych padla 4, 3 alebo 6).

POSTUPKY

V hadzani kociek pokracuje tak dlho, dokial Ziadna
nezostane. Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hadze kockami,
ktoré dostal. Pokial Ziadne nem3, hra dalsi hrac.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako posledny umiestni doprostred stola
kocku s jednotkou.

Vek: od 5 rokov, spoloéne s dospelym | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 minut

Obsah hry: 5 kociek, 1 list papiera na zaznamenanie vysledkov.

Ciel hry: Ako prvy prekrocit 100 bodov.

Priebeh hry:

Zacina najmladsi hraé¢, dalej sa hrd v smere hodinovych
ruciciek.

Hrac, ktory je na rade, hodi naraz vsetkych pat kociek
a zapiSe si vysledok.

Pokial mu padlo:

e 12 3 45: zapiSe si 20 bodov

e 12 3 4 + akékolvek dalsie Cislo: zapiSe si 15 bodov

¢ 12 3 + akékolvek dve dalsie Cisla: zapise si 10 bodov

e 1 2 + akékolvek tri dalsi Cisla: zapise si 5 bodov
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V hre pokracuje dalsi hra¢, ktory hadze svoje postupky
a zapisuje si body.

Po kazdom hode si hraci novo dosiahnuté vysledky
pripocitaju k vysledkom z predchadzajucich pokusov.

Pozor: Pokial hrdcovi pri hode padnu tri jednotky, vsetky
svoje dosiahnuté vysledky strdca a hrdc zacina znovu od nuly.

Koniec hry:
Vitazi hraé, ktory ako prvy dosiahne alebo prekroci hranicu
100 bodowv.


http://agatinsvet.sk/

