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Haba_1302282001 Ovocny sad — velka suprava hier

Subor 10 zabavnych hier na tému ovocny sad, pre 2 — 4 hracov od 3 do 6 rokov.

Autor hry €. 1 (Ovocny sad): Anneliese Farkaschovsky
Autor hier ¢. 2 — 10: Annemarie Holscher
llustracie: Reiner Stolte

Obsah hry

2 obojstranné herné dosky (predna strana: ovocny sad, zadna strana: jazero a prednad strana: preteky v ovocnom sade, zadna
strana: zeleninova zahrada), 1 zahradnicka, 4 havrany, 4 |latkové vrecka, 40 figurok ovocia, 36 kariet (32 kariet s kolacom,

4 s tackou), 1 skladacka s havranom z 9 dielikov, 1 farebna kocka, 1 kocka s bodkami, 32 karticiek na pexeso, 4 skladacky (prednd
strana: ovocné stromy, zadna strana: stanky na trhu), 4 kosiky.

1. Ovocny sad .
Kooperativna hra s kockou pre 2 — 4 hracov (alebo viac) od 3 rokov. %

Styri stromy v sade st plné ovocia: jablkd, hrugky, ¢eredne a slivky su pripravené na zber. Ale poponahlajte sal Drzy havran sa u?
nemoze dockat, az zrelé plody ukradne.

Material: Herna doska ,,ovocny sad”, skladacka s havranom, ovocie, kosiky, farebna kocka.

Priprava hry

Ovocie umiestnite na zodpovedajuce stromy na hernej doske. Kazdy hra¢ dostane kosik a polozi si ho pred seba. Pokial hra viac
hracéov, jeden kosik bude pouzivat viac deti. ZamieSajte devat dielikov skladacky a dajte ich na hromadku vedla hernej dosky.
Pripravte si kocku.

Priebeh hry
Hradi hraju spolo¢ne proti havranovi. Hra sa v smere hodinovych ruciéiek. Hraé, ktory dokaze povedat trikrat za sebou a bez chyby
,Havran Theo”, hadze kockou ako prvy.
Co vidi$ na kocke?
e Farbu
Vezmi ovocie v zodpovedajucej farbe a vloz ho do svojho kosika. Pokial uz na stromoch nie je ziadne ovocie v tejto farbe,
nemdzes, bohuZial, pozbierat Ziadne ovocie a na rade je dalsi hrac.
o Kosik s ovocim
Vezmi dva lubovolné kusky ovocia a vloz ich do svojho kosika.
e Havrana
Vezmi jeden dielik skladacky a poloz ho na zodpovedajucu ¢ast obrazku uprostred hernej dosky.

Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou.

Koniec hry
Pokial je vSetko ovocie pozbierané skor, nez je dokoncena skladacka s havranom uprostred hernej dosky, deti spolo¢ne vyhrali.
Pokial je vSak skladacka dokoncena skor, deti, bohuZzial, spolo¢ne prehrali. Skusite nové kolo hry?

2. Pexeso Ovocny sad
Klasicka pamatova hra pre 2 — 4 hracov od 3 rokov. | %

Na zdhrade je neporiadok a je potrebné ho upratat! Nastastie su na zdhrade vzdy dve veci rovnakého druhu. Kto sa dokaze dobre
sustredit a ndjde najviac dvojic?

Material: 32 karticiek na pexeso
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Priprava hry

Zamiesajte karticky a rozlozte ich obrazkom dole doprostred stola. Dajte pozor, aby sa karticky neprekryvali.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto ako prvy pomenuje jeden druh ovocia zacina a otoci dve lubovolné karticky.

Je na oboch kartickach rovnaky obrazok?
e Ano?
Vyborne! Tato dvojica je teraz tvoja a mozes otocit dalsie dve karticky.
e Nie?
Kazdy sa snazi zapamatat si obrazky a miesto, kde leZia a potom sa karticky otocia spat obrazkom dole.
Teraz je na rade dalsi hrac a otaca dve karticky.

Koniec hry
Hned' ako su vyzbierané vsetky karticky, vitazi hrac, ktory ma najvys$siu hromadku karticiek.

3. Pozor! Prichdadza zahradnicka!
Kooperativna hra s kockou pre 2 — 4 hracov od 3 rokov.
Drzé havrany ukradli ovocie a chct ho schovat pred zahradni¢kou do svojho velkého hniezda. Zahradnicka si vSak uz kradez vSimla

a svoju zédhradu starostlivo strazi. Hned ako havrana zahliadne, vyZenie ho zo svojej zahrady. Podari sa vdm dostat vSetkych
havranov bezpecne do hniezda?

Material: Herna doska ,,zeleninova zahrada“, 4 havrany, zahradnicka, farebna kocka.

Priprava hry
Havrany postavte na polic¢ko so slimakom, ktoré sa nachddza v polovici cesty. Zahradnicka zac¢ina na policku pri zahradnej branke.
Pripravte si kocku.

Priebeh hry

VSetci hraci hraju spolocne proti zahradnicke, v smere hodinovych ruéiciek. Hrac, ktory dokaze povedat rychlo a bez chyby trikrat

za sebou ,,zahradnicka Gertruda“” zac¢ina a hadze kockou.

Co vidi$ na kocke?

e Farbu
Posurite havrana v tejto farbe o jedno policko smerom k hniezdu. Poznamka: na jednom policku moze stat viacej havranov.
Pokial stoji havran na poslednom poli¢ku pred hniezdom, méze do hniezda skocit a teraz je pred zahradnickou v bezpedi. Pokial
je havran v tejto farbe uz v hniezde, bol zo zdhrady vyhnany a nedeje sa nic.

e Havrana
Posuri fubovolného havrana o jedno poli¢ko dopredu. Poznamka: na jednom policku méze stat viacej havranov. Pokial stoji
havran na poslednom poli¢ku pred hniezdom, moZe do hniezda skodit a teraz je pred zahradni¢kou v bezpedi.

o Kosik s ovocim
Zahradnicka sa posunie o jedno policko dopredu. Pokial zahradnicka dojde na policko, na ktorom stoji jeden alebo viac havranov,
chyti ich a vyZenie ich zo zahrady. Tieto havrany odstrarite z hernej dosky a vratte ich spat do Skatule (do hry sa uz nevratia).

Teraz je na rade dalsi hrac a hadze kockou.

Koniec hry

Hned' ako st vSetky havrany v bezpedi vo svojom hniezde, vsetky deti spoloéne zvitazili. Pokial zahradnicka chytila jedného alebo
viac havranov, skuste hrat znovu!

Tip:

Na zadiatku sa mozZete tieZ rozhodnut, Ze budete hrat na strane zdhradnicky. V tom pripade vyhrate, ked' chytite vSetky havrany.
Tento variant hry je o trochu narocnejsi.
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4. Preteky k hniezdu

Napinava pamatova hra pre 2 — 4 hracov od 3 rokov.

Havrany sa snazia dostat cez jazero do svojho hniezda na velkom strome a musia pritom preskakovat kamene vo vode. Aby si
udrzali dostatok sil, musite ich kimit ovocim, ktoré je zobrazené na kamerioch. Ovocie je vsak skryté! Iba hrac, ktory si pamata,
kde je ovocie ukryté a bude mat tiez trochu Stastie, privedie svojho havrana do hniezda ako prvy.

Material: Herna doska ,jazero”, 4 havrany, 6 karticCiek na pexeso (slivka, Ceresna, jablko, hruska, macka, strom s rebrikom).

Priprava hry
Kazdy hrac si vyberie havrana a polozi ho na jedno mélo v rohoch jazera (Startovacie poli¢ka). Zostavajuce havrany vratte spat do
Skatule a nebudete ich v hre potrebovat. Sest karti¢iek zamie$ajte a polozte obrazkom dole vedla hernej dosky.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory bol naposledy pri jazere zacina a otoci jednu karticku.
Aky obrazok je na karticke?
e Ovocie, ktoré je rovnaké ako ovocie na kameni priamo pred tvojim havranom
Super! Preskoc so svojim havranom na dal$i kameri a oto¢ karticku spat. Aby si sa dostal z posledného kameria do hniezda,
musi$ najst karti¢ku, na ktorej je strom s rebrikom.
o [Iné ovocie, nei je to, ktoré je na kameni priamo pred tvojim havranom, alebo strom
Smola! Tvoj havran sa nemdze posunut dopredu. Skus si zapamatat obrazok na karti¢ke a potom ju otoc spat obrazkom dole.
e Macka
Ale nie! Divoka macka zamiesa vsetky karticky! Otocte karticku s mackou spat a dobre zamiesajte vsetky karticky. Tvoj havran
musi, bohuZial, zostat stat na mieste.

Teraz je na rade dalsi hrac a otaca karticku.

Koniec hry
Hrag, ktory ako prvy ddjde so svojim havranom na velky strom uprostred, vitazi a stava sa kralom alebo kralovnou Velkého jazera.

5. Ovocny strom — skladacka s kockou

Pestra hra so skladackami a kockou pre 2 — 4 hracov od 3 rokov.

V stprave je mnozstvo prace s ovocnymi stromami! O malé stroméeky je potrebné sa dobre starat, aby z nich vyrastli silné
stromy. Kto je bystry a ma trochu $tastie, zostavi svoj ovocny sad ako prvy.

Material: 4 skladacky s ovocnymi stromami, farebna kocka.

Priprava hry
Kazdy hrac si vyberie skladacku s ovocnym stromom. Zostavajuce skladacky sa vratia spat do $katulky. DIhé spodné dieliky
skladacky si hraci polozia pred seba. Ostatné dieliky skladacky sa rozlozia obrazkom nahor doprostred stola. Pripravte si kocku.

Priebeh hry

Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory naposledy oberal ovocie zo stromu zadina a hodi kockou.

Co vidi$ na kocke?

e Porovnaj symbol na kocke so symbolmi v hornom rohu kazdého dieliku skladacky (farba alebo kosik s ovocim). Teraz najdi
zodpovedajuci dielik skladacky tvojho stromu. Farba a tvar listov a kory stromu a farebné okraje dielikov pom6zu s priradenim
spravneho dielika. Najdeny dielik umiestni na spravne miesto na dlhom dieliku skladacky.

e Pokial vidis na kocke symbol, ktorého dielik skladacky uz mas, alebo havrana, neziskavas v tomto kole Ziadny novy dielik skladacky.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Vitazi hraé, ktory ako prvy zostavil celd svoju skladacku.
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Tip: Pre napinavejsSiu hru sa vopred dohodnite, Ze sa dieliky skladacky musia pozbierat zlava doprava (zelend, modr3d, cerven3, ZIt3,

kosik s ovocim). Tymto sp6sobom vyrastie z malého stromceka velky strom s mnozstvom lahodnych plodov, ktoré je mozné zbierat.

6. Pecenie ovocnych kolacov )
Hmatova hra na rychlost pre 2 — 4 hracov od 4 rokov. /

Rychlo, popondhlajte sa! Zahradnicka dnes popoludni prilis dlho spala a hostia tu budu kazdu chvilu. Ale ovocny kolac este nie je

hotovy! Kto najrychlejsie ndjde vo vrecku ovocie, ktoré chce mat zahradnicka na svojom ovocnom kolaci?

Material: Karty (karty s kola¢om, karty s tackou na kolac), 1 latkové vrecko pre kazdého hraca, kazdé naplnené 2 hruskami, 2
jablkami, 2 slivkami a 2 ¢eresniami, zahradnicka.

Priprava hry

Kazdy hrac si polozi pred seba latkové vrecko s dvomi kusmi ovocia od kazdého druhu a kartu s tdckou na kolac (strana bez Cisel
smerom nahor). Karty s kola¢om zamiesajte a vytvorte z nich baliek, ktory poloZte obrdzkom dole doprostred stola. Zahradnicku
polozte vedla balicka kariet.

Priebeh hry
Vsetci hradi hraju sucasne. Najprv polozte ruky na st6l vedla vrecka. Najstarsi hrac otoci vrchnu kartu s koldaéom tak, aby na fiu
vsetci hraci dobre videli.

Teraz rychlo — bez toho, aby ste sa divali dovnutra — siahnite do vrecka a pokuste sa po hmate néjst ovocie vyobrazené na karte.
Hned' ako si myslite, Ze ste nasli spravne ovocie, vytiahnite ho a polozte na kartu s tackou na kolac. Pokial ste vytiahli zIé ovocie,
vratte ho spat do vrecka a pokracujte v hladani.

Myslite si, Ze na vasej tacke leZi vSetko ovocie, ktoré je zobrazené na karte s kolacom? Potom rychlo vezmite do ruky zahradnicku.

VSetci ostatni hraci ihned prestanu hrat a spolo¢ne skontroluju, ¢i si nasiel vsetko spravne ovocie.
® Spravne?
Skvelé! Ziskavas za odmenu kartu s kola¢om a polozis si ju k sebe.
o Zle?
Zahradnicka sa vrati vedla bali¢ka kariet. Teraz mdzu pokracovat v hladani spravneho ovocia iba ostatni hraci.

Hrag, ktory v tomto kole ziskal kartu s kola¢om, oto¢i dalsiu kartu s kola¢om a nové kolo hry méze zacat.

Koniec hry
Hned ako jeden z hracov ziskal tri karty s kolac¢om, hra kondi. Vitaz ziskava titul ,najrychlejsi pekar ovocnych kolacov”.

7. Zasoby na zimu

Hra s kockami a prvym pocitanim pre 2 — 4 hracov od 4 rokov.

Vsetko ovocie v sade je zrelé a pripravené na zber. Je najvyssi ¢as, aby si havrany zacali ukladat zasoby na zimu. Na to je v3ak
potrebné mat tieZ trochu $tastia pri hode kockou, pretoze havrany sa k ovociu dostanu iba po rebriku. Ktory havran ako prvy
nazbiera Styri ré6zne druhy ovocia?

Material: Hernd doska ,,preteky v ovocnom sade*”, havrany, kocka s bodkami, 1 ovocie od kazdého druhu pre kazdého hraca, kosiky.

Priprava hry

Umiestnite ovocie na zodpovedajlce stromy uprostred hernej dosky. Kazdy hrac dostane kosik a polozi si ho pred seba. Potom si
kazdy hrac¢ vyberie havrana a postavi ho na tartovacie poli¢ko so stopami vedla obrazka havrana. Zostavajluce havrany vratte spat
do Skatule. Pripravte si kocku.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Hrac, ktory dokaze povedat bez chyby trikrat za sebou ,Vy$plhaj hore po rebriku” zacina
a hodi kockou.
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Posun svojho havrana o tolko polic¢ok, kolko je bodiek na kocke.

Kazdé poli¢ko na ceste sa pocita (aj ked' na poli¢ku stoji iny havran). Na velkych poli¢kach s rebrikom méze stat viac havranov, na
malom poli¢ku ale nemézu stat dva havrany. Pokial tvoj havran déjde na malé policko, na ktorom uz stoji havran, mas stastie,
pretoze mozes presunut svojho havrana dopredu na dalsie volné policko.

Dosiel si na vel'ké policko s rebrikom?

Vyborne! Mézes si odtrhnut ovocie! Vysplhaj s havranom po rebriku hore na strom, odtrhni jedno ovocie a vloz ho do svojho
kosika. Pokial si uz z tohto stromu ovocie odtrhol, zostavas stat na velkom policku s rebrikom, dokial nebudes znovu na rade.
Teraz je na rade dalsi hrac a hodi kockou.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked jeden z hracov nazbieral 4 rézne druhy ovocia. Tento hrac sa stava vitazom hry. V hre mozete tiez
pokracovat, dokial vSetky havrany nenaplnia svoje kosiky.

8. Nakupovanie na trhu

Hra s farebnou kockou vyZadujica prvé taktické myslenie pre 2 — 4 hrac¢ov od 5 rokov.

Zahradnicka by rada upiekla kolac a poslala vas na trh pre spravne ovocie. Kto ako prvy nakupi vsetko, ¢o je potrebné?
Material: 4 skladacky so stankami na trhu, karty s kola¢om, 10 kuskov ovocia od kazdej farby, 1 farebna kocka.

Priprava hry

Zostavte Styri skladacky stankov na trhu a polozte ich doprostred stola. Rozdelte ovocie na zodpovedajuce stanky. Kazdy hrac
dostane tri karty s kola¢om s 2, 3 a 4 kiskami ovocia a polozi ich obrazkom hore pred seba. Zostdvajuce karty nebudete
potrebovat a mozete ich vratit do $katule. Pripravte si kocku.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory ako prvy vymenuje tri veci, ktoré je mozné kdpit na trhu. Pokial sa
nemdzete dohodnut, zacina najmladsi hrac a hodi kockou.

Co vidi$ na kocke?
o Farbu: Je este v stankoch na trhu ovocie v tejto farbe?
e Ano!
Vezmi si ovocie zo stanku a poloz ho na jednu z tvojich kariet s kola¢om, na ktorom je toto ovocie vyobrazené. Pokial toto
ovocie uz nepotrebujes, neber si ho.
¢ Nie!
Skoda! Bohuzial, nemdzes si kupit ziadne ovocie.
o Kosik
Mas Stastie! Mozes si vybrat akékolvek ovocie, ktoré este potrebujes, a polozit ho na jednu z tvojich kariet s kola¢om, na
ktorom je toto ovocie vyobrazené.
e Havrana
Prefikany havran ti poméze! Mézes ukradnut ovocie z karty iného hraca a poloZit ho na jednu zo svojich kariet.

Hned ako zozbieras v3etko potrebné ovocie, je Uloha splnend a karta sa oto¢i obrazkom dole. Ovocie vrat spat do stankov na trhu.
Teraz je na rade dalsi hrac a hadze kockou.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked jeden z hracov splnil vSetky poziadavky na tri ovocné kolace. Stava sa najlepsim nakupujicim na trhu!

9. Preteky v ovochom sade

Zabavna pretekarska hra vyzadujuca prvé taktické myslenie pre 2 — 4 hracov od 5 rokov.

Ktory Sikovny havran je rychlejsi nez ostatné a zoberie na konci cesty velky kos plny lahodného ovocia, ktoré ste spolocne nazbierali?
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Material: Karti¢ky na pexeso, havrany, 8 kiskov ovocia od kazdého druhu, 1 kosik, karty s kold¢mi s 2 a 3 kdskami ovocia.

Priprava hry

Z karticiek otocenych obrazkom dole vytvorte cestu. Na kazdu karti¢ku polozte jedno ubovolné ovocie a na koniec cesty postavte
kosik. Kazdy hrac si vyberie havrana a postavi ho na zaciatok cesty. Zamiesajte karty s kola¢mi a poloZte ich na hromadku
obrazkom dole vedla cesty.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory ma najvacsiu chut na ovocie zacina a otodi vrchnu kartu s kola¢om. Dobre si ju
prezri a vyber si jedno vyobrazené ovocie. Chod's havranom po ceste, dokial ned6jdes k vybranému ovociu. Zober ovocie a vloz
do kosika na konci cesty.

Teraz je na rade dalsi hrac, ktory otodi kartu a vyberie si ovocie.

Koniec hry
Pokial na ceste pred tebou nie st ziadne dalsie karticky, na ktorych lezi vybrané ovocie, mozes ist az na koniec cesty a vziat si
velky koS s ovocim, o ktory sa podelis s tvojim havranom.

10. Farebny kolacovy bufet

Napinava kartova hra pre 2 — 4 hracov od 5 rokov.

V ovocnom sade sa kona velka letna slavnost a vsetci prinasaju kolac. Vsetci pekari, samozrejme, chcu svoje kolace dodat rychlo,
aby sa mohli pripojit k oslave. Pekari viak boli poZiadani, aby svoje kolace odkladali jeden po druhom, aby kolacovy bufet vyzeral
pekne. Ktory pekar umiestni vsetky svoje kolace na bufet ako prvy?

Material: karty s kolda¢om, karty s tdckou na kolac.

Priprava hry

Polozte karty s tackou doprostred stola do radu, s ¢islami smerom nahor, v poradi podla Cisel za sebou. Zamiesajte karty s kolaémi
a kazdy hrac dostane Styri karty oto¢ené obrazkom dole. Zostavajuce karty polozte do balicka obrazkom dole. Vytiahnite vrchnu
kartu z bali¢ka a poloZte ju obrazkom nahor vedla karty s tdckou so zhodnym cislom.

Napriklad: Karta s dvomi kuskami ovocia sa polozi vedla karty s ¢islom 2.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciiek. Zacina hrac, ktory sa naposledy zuc¢astnil narodeninovej oslavy s kolacom. Pokial sa
nemdzete dohodnut, zacina najmladsi hra¢ a méze odlozit jednu zo svojich kariet.

Pravidla pre odkladanie kariet:
e Kartu mozZete polozit iba vedla volnej karty s tackou. Pocet kuskov ovocia na karte s koldéom musi zodpovedat ¢islu na karte
s tdckou.

e Kartu je mozné poloZit vedla inej karty, ale musi na nej byt o jedno ovocie viac alebo o jedno ovocie menej nez na uz polozenej
karte.

e Aspori jedno ovocie na karte, ktoru chcete odlozit, musi byt vyobrazené na karte, ktord uz bola polozena.
/ A//"' \ /’/ . \
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Priklad: Na stole leZi karta s 3 kuskami ovocia na koldaci (jablko, hruska,
Ceresna). Na rade je Julie, ktord poloZi svoju kartu s koldcom so 4 kuskami

ovocia, 2 Ceresriami a 2 slivkami, napravo od uZ poloZenej karty.
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Nemas v ruke Ziadnu vhodnu kartu?
Vezmi si kartu z doberacieho bali¢ka. Pokial sa hodi do radu, mozes ju odlozit. V opacnom pripade si ju ponechas v ruke.

Teraz je na rade dalsi hra¢ a moze odlozit kartu.

Upozornenie: V kazdom rade bufetu su 4 kolace, t. j. karty kolacov s 2, 3, 4 a 5 kiskami ovocia. Po dokonceni radu sa 4 karty
s kola¢mi odloZia na odkladaciu hromadku. Dalsi hra& potom za&ina novy rad a odlozi lubovolnu kartu z ruky.

Hned' ako sa pouZili vSetky karty z doberacieho balicka, zamiesajte karty na odkladacej hromadke a pouZzite ich ako novy doberaci
balicek.

Koniec hry
Prvy hrac, ktory vyloZil vSetky svoje karty s kola¢émi, vitazi a moze sa pustit do lahodného kolacového bufetu.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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