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Mili rodicia,

tesi nas, Ze ste si vybrali hru z kolekcie vzdelavacich hier. Tychto desat rozmanitych hier, ktoré sa vietky tykaju témy zoologickej
zadhrady, umoznia vadmu dietatu rozvijat sa v réznych oblastiach. Najdete tu hry, ktoré sa zameriavaju na pochopenie poctu

a mnozstva, hmat, rozpoznavanie farieb a tvarov, prvé pocitanie, sistredenie a pamat. Ucenie prebieha pocas hry prirodzene

a takmer samo.

Dufame, Ze si pri hrani uZijete s vasim dietatom vela zabavy!

Vasi tvorcovia hraciek pre deti

Obsah hry
1 nosorozZec, 1 zebra, 1 plameniak, 1 tulen, 1 Zirafa, 1 tukan, 1 had, 1 korytnacka, 1 oSetrovatel Tim, 2 Zirafie kocky, 1 latkové
vrecko, pravidla hry.

Herné dosky:
,Opiciaren” ,Chameledn“

,Palmy*
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30 kariet s debnami s ovocim

predna strana ,
zadnd strana

22 ziraf s Cislom a bez Cisla
zadnd strana predna strana: Zirafa bez Cisla predna strana: Zirafa s ¢islom

=

12 geometrickych tvarov — 3x $tvorec, obdiZnik, trojuholnik a koliesko

strana s tvarmi strana s hrackami
Dieliky s chameleénom 10 casti rebriku s korytnackami
predna strana zadna strana réznych velkosti (1, 1, 2, 3,4,5,6, 7,8, 9)
1 zvieracia minca
prednd strana zadna strana 12 kokosovych orechov

- <o ®

8 kartonovych dielikov so zvieratami
prednad strana zadnd strana

Pred zaciatkom hry starostlivo vyberte z dosiek nasledujuce dieliky:

22 ziraf, 11 dielikov s chamelednom, 10 dielikov korytnacieho rebrika, 3 kolieska, 3 obdfiniky, 3 stvorce, 3 trojuholniky, 12
kokosovych orechov, 1 mincu so zvieratom, 8 kartdnovych dielikov so zvieratami
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1. Dotykanie sa zvierat

Hmatova pamatova hra so zvieratkami pre 2 — 4 deti od 3 rokov.
Hra rozvija tieto zruénosti: hmat, prvé pocitanie od 0 do 5, pamat

Materidl: Osetrovatel Tim, 8 karténovych dielikov so zvieratami, 1 Zirafia kocka, 12 kokosovych orechov, vietky drevené figurky
zvierat, latkové vrecko.

Priprava hry
Rozlozte 8 dielikov so zvieratami na stdl do kruhu, obrazkom nahor. Postavte osetrovatela Tima mimo kruh, vedla [ubovolného
dielika so zvieratom. Do stredu kruhu poloZte 12 kokosovych orechov. 8 drevenych zvieratiek vlozte do vrecka a pripravte si kocku.

Priebeh hry

V krovi nieco Susti! Je to nosoroZec, plameniak alebo Zirafa? Osetrovatel Tim natiahne ruku do krovia a snazi sa hmatom zistit, kto
sa tam skryva. PomoZete mu?

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto si naposledy pohladil nejaké zviera, méze zacat a hodit kockou. Nahlas spocitaj Skvrny,
ktoré ukazuje kocka a posun Tima o zodpovedajuci pocet poli¢ok v smere hodinovych ruciciek. Pokial nie su na kocke Ziadne
Skvrny, Tim zostava na mieste. Podivaj sa na zviera, vedla ktorého Tim teraz stoji. Vezmi si vrecko a pokus sa néjst rovnaké zviera
iba hmatom (Ziadne nakukovanie). Vytiahni ho a poloz na dielik so zvieratom, aby ste ho mohli skontrolovat.

Zhoduje sa drevené zviera s obrazkom?
e Ano?

Vyborne! Za odmenu dostanes kokosovy orech zo stredu kruhu.
o Nie?

Smola! Tentoraz nedostanes Ziadnu odmenu.

Vloz drevené zvieratko spat do vrecka. Pokus si zapamatat zviera na dieliku a potom ho oto¢ obrazkom dole.

Dolezité

Tim sa moze zastavit vedla dieliku so zvieratom, ktory je otoleny obrazkom dole. Musi$ si zapamatat zviera na tomto dieliku
a pokusit sa hmatom najst zodpovedajucu figlrku vo vrecku. Vytiahni ju a potom dielik so zvieratom oto¢ a skontroluj. Pokial je to
spravne zviera, ziskava$ tentoraz dva kokosové orechy! Vloz figurku spat do vrecka. Dielik so zvieratom zostava obrazkom nahor.
Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked' st rozdané vietky kokosové orechy. Postavte z kokosovych orechov malu vezu. Hrac s najvyssou vezou
vitazi. V pripade remizy vitazi viac hracov.

Tip:

Hra bude jednoduchsia, pokial neotacate dieliky so zvieratami.

Hra bude naro¢nejsia, pokial si hra¢i musia na zaciatku hry zapamaétat vSetky dieliky so zvieratami a pred zaciatkom hry sa vsetky
dieliky otocia obrazkom dole. Na konci kazdého kola sa dielik so zvieratom opét otoéi obrazkom dole.

2.1, 2, 3 — Pocitanie Ziraf

Vzrusujuca hra s kockou pre 2 — 4 deti od 3 rokov so Styrmi stupnami narocnosti.

Hra rozvija tieto zruc¢nosti: Prvé pocitanie, ¢isla a mnoZstvo od 0 do 5, ¢itanie a pomenovavanie Cisel
Material: 6 Ziraf bez Cisel, 1 Zirafia kocka.

Priprava hry
Roztriedte Zirafy s 0 az 5 Skvrnami a polozte ich obrazkom nahor doprostred stola. Pripravte si Zirafiu kocku.

Priebeh hry
Leo a Susie su ohromeni: vo vybehu Zije tolko réznych Ziraf a kazda ma iny pocet skvin. Alebo nie?
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Dokazes spocitat Skvrny a zistit, kolko ma ktora Zirafa Skvin?
Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Kto ma na svojom svetri najmenej $kvin, zacina a hadze kockou. Nahlas spocitaj pocet skvin
na kocke. Vyber Zirafu, ktora ma rovnaky pocet skvin, a poloz si ju pred seba. Potom spolo¢ne skontrolujte.

Zhoduje sa pocet Skvin na kocke s poctom skvin na Zirafe?
e Ano?
Vyborne! Moézes si Zirafu nechat.
o Nie?
Pocital si zle. PocCitaj znovu a potom poloz Zirafu spat doprostred stola.
Pocas hry moze byt Zirafa, ktoru hladas, u iného hraca. Od tohto hraca si ju mézes vziat. Pokial si viak pocital zle, musi$ mu ju
vratit.
Potom je na rade dalsi hrac.
Koniec hry
Pokial uz nelezi uprostred stolu Ziadna Zirafa, vitazi hrac, ktory ma najviac ziraf.

Varianty hry

Stupen narocnosti 2:

Hra bude o trochu ndrocnejsia, pokial namiesto Ziraf bez Cisel pouZzijete Zirafy s ¢islami 0 az 5.

Tento variant tiez rozvija schopnost pocitania a Citania 0 do 5.

Stupen narocnosti 3:

Hra bude narocnejsia, pokial pouzijete obe kocky a vSetkych 11 Ziraf bez Cisel.

Tento variant tieZ rozvija schopnost pocitania a Citania ¢isel od 0 do 10.

Stupen narocnosti 4:

Hra bude este narocnejsia, pokial namiesto Ziraf bez Cisel pouzijete vietky Zirafy s Cislami a obe kocky.
Tento variant tieZ rozvija schopnost pocitania a Citania ¢isel od 0 do 10.

3. Preteky v zoo

Farebné preteky pre 2 — 4 deti od 3 rokov.
Hra rozvija tieto zruc€nosti: Rozpoznavanie a pomenovavanie farieb (Cervena, Zlta, zelena, modra), presné pozorovanie

Material: Herna doska ,,Preteky v zoo, 2 az 4 [ubovolné figurky zvierat, 4 dieliky s chameleénom v Cervenej, zltej, zelenej
a modrej farbe, latkové vrecko.

Priprava hry
Polozte hernu dosku doprostred stola a vlozte Styri dieliky s chameleénom do vrecka. Kazdy hrac si vezme jednu lubovolnu
figlrku zvierata a poloZi ju na $tartovacie policko.

Priebeh hry

Zvieratka sa opat zisli na obltUbenych pretekoch v zoologickej zahrade a vy sa mézete pripojit. Sipky vam ukazuju cestu
a réznofarebné chameledny vam napovedia, na ktoré Sipky si mate dat pozor.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto sa dokaze najdlhsie otacat v kruhu, zacina a vezme si vrecko. Vytiahni jedného
chameledna a pomenuj jeho farbu. Teraz spocitaj Sipky rovnakej farby na poli¢ku, na ktorom stoji tvoje zvieratko.

Kolko Sipok si napocital?

e Jednu alebo dve Sipky?
Posun zvieratko o dany pocet policok v smere, akym ukazuje Sipka. Pokial Sipka ukazuje dozadu, musis, bohuzial, zvieratko tiez
posunut dozadu. Poditaju sa vsetky poli¢ka vratane obsadenych. Na jednom poli¢ku méze stat niekolko zvierat.

e Ziadnu $ipku?
Smola! Tvoje zvieratko chvilu odpociva.

Potom vloZ chameledna spéat do vrecka, vrecko pretrep a odovzdaj ho dalSiemu hracovi, ktory je teraz na rade.
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Koniec hry
Hra konc¢i, hned' ako hrac raz obehne celt hernu plochu a déjde spat na Startovacie policko, ¢im vitazi.

Tip:
Mozete hrat aj niekolko kol hry. Dohodnite sa na pocte kokosovych orechov, ktoré chcete nazbierat. Pokial sa presuniete na
poli¢ko s kamenom alebo za neho, ziskate kokosovy orech. Vitazi hrac, ktory ako prvy nazbiera dohodnuty pocet kokosov.

4. To je ale opiciaren!

Hmatova hra s tvarmi pre 2 — 4 deti od 3 rokov.
Hra rozvija tieto zru¢nosti: Rozpoznavanie a porovnavanie geometrickych tvarov, hladanie tvarov hmatom, prvé pocitanie do 5
Material: Herna doska ,,Opiciaren”, osetrovatel Tim, 1 Zirafia kocka, 12 kokosovych orechov, 12 geometrickych tvarov, vrecko.

Priprava hry
PoloZte hernt dosku doprostred stola a 12 kokosovych orechov na palmu uprostred stola. VloZte opicie hracky (geometrické
tvary) do vrecka. Postavte oSetrovatela Tima na fubovolné policko. Pripravte si kocku.

Priebeh hry

Opice su naStvané a robia rozruch! Kde su ich hracky? Geometrické tvary vedla kazdej opice oznacuju tvar hracky, ktoru chce
danéd opica mat. Na najdenie hraciek vo vnutri vrecka je potrebny dobry hmat. Hracky méZete najst iba po hmate. Ziadne
nakukovanie! Pokial ndjdete spravnu hracku pre spravnu opicku, za odmenu vam da kokosovy orech.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto vyda najlepsie opicie zvuky, je prvym hra¢om a hadze kockou. Hlasito spocitaj Skvrny na
kocke a posun oSetrovatela Tima o tento pocet policok v smere hodinovych ruciciek. Pokial sa na kocke neobjavi Ziadna Skvrna,
zostane Tim na svojom mieste. Dobre si prezri tvar na mieste, kde Tim teraz stoji.

Je tento tvar prazdny?

e Ano?
Vezmi vrecko a pokus sa nahmatat opiciu hracku v rovnakom tvare. Potom ju vytiahni a poloZ na tvar vedla opicky, aby si zistil,
¢i si hladal spravne. Pokial sa hracka presne zhoduje s tvarom, mozes si vziat za odmenu kokosovy orech z palmy. Hracku nechaj
polozenu na tvare. Pokial sa hrac¢ka nezhoduje s tvarom, vrat ju spat do vrecka.

¢ Nie?
Tato opicka uZ svoju hracku nasla. BohuZial, nedostanes kokosovy orech a tvoj tah kondi.

Teraz je na rade dalsi hra¢ a hadze kockou.

Koniec hry
Hra konci, hned' ako uprostred stola uz nie su Ziadne kokosové orechy. Poskladajte kokosy na seba. Hrac s najvyssou hromadkou
vitazi! V pripade remizy vitazi viac hracov.

Tip: Hra bude jednoduchsia, pokial' namiesto do vrecka polozite geometrické tvary zelenou stranou nahor okolo hernej dosky.
Teraz je potrebné ndjst zodpovedajuci tvar pozornym pozorovanim a nie hmatom.

5. Zirafie dvojéata

Farebné preteky pre 2 — 4 deti od 3 rokov.
Hra rozvija tieto zruénosti: Prvé porozumenie &islam, ¢isla a mnoZstva od 0 do 10, priradzovanie mnozstva k ¢islam, pamat
Material: 22 Zirdf s ¢islami a bez Cisel.

Priprava hry

Prezrite si predné strany dielikov so Zirafami a roztriedte ich na dve hromadky: jednu pre Zirafy s Cislami a druhu pre Zirafy bez
¢isel. Zirafy bez &isel zamieSajte a polozte ich do radu obrazkom dole. Potom zamiesajte Zirafy s ¢islami a rozloZte ich obrazkom
dole do druhého radu pod necislované Zirafy.
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Priebeh hry
Vo vybehu 7irdf je rozruch! Zirafy sa prezliekli a organizuju zébavny sprievod zvierat. Kto vo farebnom zmétku objavi najviac

zirafich dvojciat, je pozvany na vecierok!

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto dokaze najdlhsie natiahnut krk ako zirafa, za¢ina a oto¢i Zirafu z horného radu. Pozorne si
Zirafu prezri. Moze mat az 10 Skvin a moze mat tiez maly doplnok, napriklad farebnd ponozku alebo velkd ndusnicu. Spoditaj
nahlas skvrny a pokus sa ndjst Zirafu s rovnakym cislom. Otoc Zirafu v spodnom rade a porovnaj ju. Pokial si nie ste isti a chcete si
overit svoju odpoved, pozrite sa, ¢i maju obe zirafy rovnaky doplnok.

Zhoduje sa mnozstvo skvin na hornej Zirafe s ¢islom na spodnej Zirafe?

e Ano?
Nasiel si dvojcata! Vezmi si dvojicu. Mézes ihned otocit dalsie dve zirafy.

o Nie?
VSetci sa snaZia zapamatat si zZirafy, ktoré su otocené obrazkom nahor. Potom otoc€ obe Zirafy spat tak, aby obrazky smerovali
dole.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Nasli sa vSetky Zirafie dvojc¢ata? Teraz kazdy hrac polozi svoje zirafy na hromadku. Hrac s najvyssou hromadkou vitazi. V pripade
remizy vitazi viac hracov.

Tip: Hra bude narocnejsia, pokial pred zaciatkom hry Zirafy neroztriedite podla Cisla a mnozstva, ale vSetky Zirafy zamiesate
a rozlozite ich na stol obrazkom dole.

6. Farebny lov chameleénov

Farebna paméatova hra pre 2 — 4 bystré deti od 3 rokov.
Hra rozvija tieto zruénosti: Rozpoznavanie a pomenovavanie farieb, pamat
Material: Herna doska ,,Chameledny”, nosorozec, korytnacka, zvieracie mince, 9 kokosovych orechov, 11 dielikov s chameleénmi.

Priprava hry

Polozte hernu dosku doprostred stola. Zamiesajte dieliky s chamelednmi a poloZte ich obrazkom dole na zodpovedajuce policka
krikov uprostred hernej dosky. PoloZte nosorozca a korytnacku vzdy na policko s duhovym chamelednom. Pripravte si devat
kokosovych orechov a zvieraciu mincu.

Priebeh hry
Chameledny opat hraju svoju oblibend hru: na schovavacku! Spoloéne s mudrou korytnackou a rychlym nosorozcom hladajte
farebnych chamelednov v krikoch. Kto ich objavi najviac?
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto je najfarebnejsie obleceny, hra ako prvy a berie si zvieraciu mincu. Hod mincu tak, Ze ju
pustis priblizne z vysky svojho nosu na stél. Posun zobrazené zviera — bud’' nosorozca, alebo korytnacku — o jedno policko dalej po
hracej ploche v smere hodinovych ruciciek. Pokial' na danom policku uz nejaké zviera stoji, policko preskoc.
Vedla ktorého chameledna teraz zviera stoji? Nahlas pomenuj jeho farbu.
Pokial zviera stoji vedla duhového chameledna, vyber si farbu a oznam ju ostatnym hracom. Teraz otoc [ubovolny dielik na
jednom z krikov a pokus sa najst chameledna v rovnakej farbe.
Maju oba chameledny rovnaku farbu?
e Ano?
Nasiel si ho! Za odmenu si vezmi kokosovy orech. Potom otoc dielik spat.
o Nie?
Nevadi? Skus si zapamatat farbu chameledna, ktorého si otocil. Potom dielik oto¢ spat. Pokial sa na minci objavil nosorozec,
mas druhy pokus a mézes otodit druhy dielik.
Potom je na rade dalsi hrac.
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Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked jeden z hracov nazbieral tri kokosové orechy. Tento hrac sa stéva vitazom hry.

7. Nenasytnici
Lahodna kartova hra pre 2 — 4 deti od 4 rokov.

Hra rozvija tieto zru€nosti: Porovnavanie a rozliSovanie ¢isel a mnozstva od 0 do 10
Material: 10 kariet s debnami s ovocim, nosoroZec, korytnacka, zvieracie mince.

Priprava hry

Najprv zamiesajte karty. Kazdy hrac dostane tri karty a poloZi si ich pred seba obrazkom hore. Zostavajtce karty polozte obrazkom
dole na hromadku. Vezmite vrchnt kartu z hromadky a poloZte ju doprostred stola ako prvu kartu hromadky jedla. Postavte
nosorozca a korytnacku na obe strany karty tak, aby stéli proti sebe.

Priebeh hry
Nosorozec Fred pozval korytnacku Wilberta na hostinu. Zatial ¢o nendsytny Fred najradsej zhltne debny s ¢o najvacsim
mnozstvom jablk, korytnacka zje rad$ej mensie porcie. Komu sa podari ako prvému priradit véetky debny?
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory naposledy zjedol jablko, a snazi sa polozit jednu zo svojich kariet na
hromadku jedla.
Déleiité: Pozorne si prezri kartu na hromadke jedla. Je na nej uvedené &islo a zodpovedajlice mnozstvo jablk. Na karte, ktord
poloi§ navrch, musi byt bud viac, alebo menej jabik, alebo mensie & vicsie &islo. Zvieracia minca urdi, &i je potrebné polozit
LVACsiu“ alebo ,mensiu” kartu. Zhod' zvieraciu mincu priblizne z vysky svojho nosu.
Ktoré zviera sa na minci ukazalo?
o Nosorozec Fred?

Polo? kartu, na ktorej je viac jablk alebo vyssie &islo na hromadku s jedlom.
o Korytnacka Wilbert?

Polo? kartu, na ktorej je menej jablk alebo niZsie &islo na hromadku s jedlom.
Pokial nemas vhodnu kartu, musi$ oto¢it novu kartu z doberacieho balicka. Pokial je to vhodna karta, mézes ju okamzite odlozit.

Pokial nie, polozZ ju obrazkom hore pred seba k ostatnym kartam.
Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry

Hra kondi vo chvili, ked' niektory z hrac¢ov odloZil vietky svoje karty a tym vitazi.

Tip:

Je mozné hrat niekolko kol. Dohodnite sa na po¢te kokosovych orechov, ktoré chcete nazbierat.

Hned ako hra¢ umiestni vietky svoje karty, vyhrava kolo a ziskava kokosovy orech. Potom zacina nové kolo. Vitazi ten, kto ako
prvy nazbiera dohodnuty pocet kokosov.

8. Zirafi detektivi

Vzrusujuca hra s kockami pre 2 — 4 deti od 4 rokov.

Hra rozvija tieto zruénosti: Cisla a mnozstva od 0 do 10, porovnavanie mnozstva, pamat
Material: 11 Ziraf bez Cisel, 2 Zirafie kocky, 12 kokosovych orechov.

Priprava hry
Zamiesajte 11 kariet bez Cisel a rozlozte ich obrazkom dole doprostred stola. Pripravte si Zirafie kocky a kokosové orechy.

Priebeh hry

Psst! Potichu sa pribliZujeme, pretoze Zirafy sa zasa hraju na zlodejov. VSetky sa schovali. Ale len jedna z nich je zlodejka a kocky
vam prezradia, ktora to je. Kto je najlepsi zirafi detektiv a najde zviera so spravnym poc¢tom bodov?
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Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Vytiahnite krk vysoko, rovnako ako Zirafa. Zacina najvyssi hra¢ a hodi oboma kockami.

Nahlas spocitaj pocet Skvin na oboch kockach a spoditaj ich. Pokus sa ndjst zirafu, ktora ukazuje rovnaky pocet skvin, ako je sucet
na kockach. Otoc jednu Zirafu a porovnaijte ju.
Zodpoveda pocet Skvin na kocke poctu Skvin na Zirafe?
e Ano?
Chytil si zlodeja! Za odmenu ziska$ kokosovy orech.
o Nie?
Minul si ho! Skus si zapamatat pocet Skvin na zirafe.
Otoc zirafu spat. Potom je na rade dalsi hrac.
Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked hraci ziskali vSetky kokosové orechy. Poskladajte si svoje kokosy na hromadku. Hrac s najvyssou
hroméadkou vitazi. V pripade remizy vitazi viac hracov.

Tip:

Hra bude jednoduchsia, pokial budete hrat iba s jednou kockou a so Zirafami bez Cisel 0 — 5.

Hra bude naro¢nejsia, pokial budete hrat s Zirafami s ¢islami namiesto Ziraf bez Cisel.

9. Chaos Cisel

Kartova hra o Ciselnych radoch pre 2 — 4 deti od 4 rokov.

Hra rozvija tieto zru€nosti: Ucenie Cisel a mnozstva od 0 do 10, Ciselné rady, porovnavanie
a rozliSovanie mnozstva

Material: 30 kariet s debnami s ovocim, tukan, zebra, Zirafa.

Priprava hry
Polozte zvierata na stol do radu, priblizne na Sirku karty od seba. Najprv tukana, potom zebru ;

a nakoniec zirafu. Zamiesajte karty. Kazdy hrac dostane tri karty a vezme si ich obrazkom dole do /‘ é\}‘j" PR
L \’9 [
ruky. Teraz polozte tri karty do radu pod zebru. Zvysné karty polozte do balicka obrazkom dole. @2’93}3 /

Priebeh hry

Taky zmatok! NosoroZec Fred pri desiate pomiesal vSetky debny s ovocim. Tukan, zebra a Zirafa chcu

neporiadok upokojit. Maly tukan hlada debny s malymi Cislami a velka Zirafa tie s velkymi ¢islami. Pomozes im

zoradit debny v spravnom poradi?

Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Kto dnes zjedol najviac ovocia, hra prvy a snazi sa poloZit jednu zo svojich kariet.
Podivaj sa pozorne na svoje karty a karty na stole. Vetky ukazuju pocet a zodpovedajice mnozstvo jabik. Vyber si jeden rad
a poloz do neho jednu vhodnu z kariet z ruky.

Pokial tvoja karta ukazuje...
e ... 0 jedno jablko viac nez posledna karta v rade na strane Zirafy,
poloZ svoju kartu na stranu Zirafy.

e ... 0 jedno jablko menej nez posledna karta v rade na strane tukana,
polozZ svoju kartu na stranu tukana.

Pokial nemas vhodnu kartu, vezmi si vrchnt kartu z bali¢ka. Pokial sa hodi, mézes ju poloZit tam, kam patri. V opacnom pripade si
ponechaj kartu v ruke.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra kondéi vo chvili, ked jeden z hra¢ov nema Ziadnu kartu v ruke. Tento hrac vitazi.

Tip: Hradi si, samozrejme, mbzZu tieZ poloZit svoje karty pred seba obrazkom nahor.
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10. 2 + 5 = kokosovy orech

Vzrusujlca tipovacia hra na tému scitania pre 2 — 4 deti od 4 rokow.
Hra rozvija tieto zrucnosti: Pochopenie Cisel od 0 do 10, tUvod do s¢itania, odhad dl'iky
Material: Herna doska ,,Palmy“, korytnacka, 1 Zirafia kocka, 12 kokosovych orechov, 10 ¢asti rebrika s korytnackami.

Priprava hry

PoloZte hernl dosku doprostred stola a postavte korytnacku pod palmu €. 8. Kokosové orechy nahodne rozmiestnite do korun
paliem, max. 2 kokosové orechy na jeden strom. Dieliky rebrika poloZte vedla hernej dosky tak, aby ich kazdy hrac dobre videl.
Pripravte si Zirafiu kocku.

Priebeh hry

Korytnacky su bezradné. Ako sa mézu dostat k lahodnym kokosovym orechom na vrcholkoch paliem? Spolo¢ne vytvoria vratky
rebrik, ktory je ale stale prilis kratky. Pomozes$ im postavit dostatocne vysoky rebrik?

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kto naposledy jedol kokos, hrd prvy a hodi kockou. Spoditaj skvrny na kocke a posun
korytnacku o tento pocet poli¢ok doprava alebo dolava.

Dolezité: Vidy musis presunut korytnacku o plny pocet skvin. Pokial to nie je mozné v jednom smere, musis ju presundt druhym
smerom. Pokial sa na kocke neobjavi Ziadna Skvrna, korytnacka zostane tam, kde je. Pokial je korytnacka pod palmou s ¢islom dve
a kocka ukazuje 5 skvin, korytnacka tiez zostane tam, kde je. Pokial su na palme, pod ktorou je korytnacka kokosové orechy,
mozes skusit jeden zobrat. Pokial uz na strome nezostali Ziadne kokosové orechy, mas, bohuzial, smolu a na rade je dalsi hrac.

Zber kokosovych orechov:

Podivaj sa na palmu, pod ktorou je teraz korytnacka. Palma sa sklada zo zelenej koruny (st tam lahodné kokosy) a kmene stromu.
Kmen zacina pri znacke na zemi a kon¢i pri znacke pod korunou. Teraz skus umiestnit rebrik skladajuci sa aspor z dvoch Casti tak,
aby si dosiahol na kokosové orechy.

Vezmi jednu Cast rebrika a poloz ju na kmen palmy tak, aby bol spodnym okrajom zarovnany so spodnou znackou. Teraz pripajaj
dalSie Casti rebrika na uz umiestnené casti, dokial' nedosiahne ku korune palmy.

Toto skladanie rebrika opakuj, dokial...

o ... rebrik dosahuje presne k hornej znacke koruny
stromu.
Zasah! Pokial sa tvoj rebrik sklada aspon z dvoch casti,
dostanes ako odmenu kokosovy orech z tohto stromu.
Pokial ma rebrik iba jednu ¢ast, nedostavas Ziadnu
odmenu.

o ... rebrik presahuje hornu znacku koruny stromu.
Ach nie, prili$ vysoko! Nabuduce skus rebrik skratit.

Vrat Casti rebrika vedla hernej dosky.

Teraz je na rade dalsi hrac.
Spravne! Zle!
Koniec hry

Hra kondi vo chvili, ked jeden z hracov nazbieral tri kokosové orechy a tym vitazi v hre.

Tip:

Hra bude naro¢nejsia, pokial poloZite ¢asti rebrika obrazkom dole. Hraci potom musia uhadnut vysku ¢asti rebrika a uz nemézu
pocitat korytnacky.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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