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Obsah hry
3 kone, 3 kravy, 3 prasiatka, 3 ovce, 2 ¢ervené jablka, 2 slivky, 2 vajcia, 2 kusky syra, 2 Salatové listy, 2 mrkvy, 1 farmar, 1 kocka
s bodkami, 1 farebna kocka, 6 hviezdiciek, 1 mesiac, pravidla hry.
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1. Farmar, nehnevaj sa!

Detska verzia klasickej hry pre 2 — 4 hracov od 3 rokow.

Material:
Herna doska ,,Farmar, nehnevaj sa!“, 3 ovce, 3 kone, 3 prasiatka, 3 kravy, kocka s bodkami.

Priprava hry
Polozte hernu dosku doprostred stola. Kazdy hrac si vezme 3 rovnaké zvieratkd a polozi ich do zodpovedajucich stajni. Pripravte si
kocku.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciéiek. Zacina hraé, ktory naposledy kimil zvieratko. Ak sa nemézete dohodndt, za¢ina najmladsi hrac.
Teraz sa snazte, aby zvieratkd obisli dvor a dostali sa na spravne miesto s kimenim. Podla jedla poznate, na ktoré miesto
s kfmenim mate zvieratka doviest. Kone maju radi mrkvu, kravy Zerd seno, ovce chcu jest $alat a prasiatka majd chut na cervené
jabl¢ka.
Hned' ako budete na rade, hodte kockou.
€o padlo na kocke?
¢ 3 bodky
Mas stastie! MbZzes sa rozhodnut, Ze vyvedies jedno z tvojich zvieratiek zo stajne a postavi$ ho na susedné policko, alebo mézes
posunut jedno z tvojich zvieratiek, ktoré je uz na ceste, o tri policka dopredu v smere hodinovych ruciciek.
e 1 alebo 2 bodky
Mébze$ posunut zvieratko, ktoré je uz na ceste, o prislusny pocet poli¢ok dopredu.

Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou.

Doélezité poznamky:

e Pokial eSte nemate Ziadne zvieratko na ceste, musite najprv vyviest zvieratko zo stajne. To je mozné, pokial vdm padnu na kocke
3 bodky. V kazdom tahu mézete hodit kockou az trikrat.

e Pokial je uz jedno alebo viac vasich zvieratiek na ceste, smiete hadzat kockou iba raz a potom zvieratko posunut dopredu
o prislusny pocet policok.

e Pri presune zvieratka sa pocitaju vSetky policka, teda aj tie obsadené.

e Na jednom poli¢ku smie stat viac zvieratiek.

e VZdy musite posunut zvieratko o tolko poli¢ok, kolko je bodiek na kocke.

e Na cielové policko je potrebné dojst s presnym poctom bodiek na kocke. Pokial to nie je mozné, musi vase zvieratko zostat stat
tam, kde je.

Koniec hry
Hra kon¢i, hned ako jeden z hracov premiestnil svoje tri zvieratkd ku svojmu miestu s kimenim a stava sa teda vitazom hry.

Variant hry:

Pokial sa dostanete na policko, na ktorom stoji zvieratko iného hraca, mézete jeho zvieratko ,,vyhodit” a poslat ho spat do stajne.
Toto zvieratko potom musi zacat od zaciatku.
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2. Starostlivy farmar

Kooperativna hra s farebnou kockou pre 1 — 6 hracov od 3 rokov.

Material:
Herna doska ,farma“ 3 gulaté dosky s farmou, 6 hviezdiciek, mesiac, farmar, farebna kocka.

Priprava hry
PoloZte hernt dosku doprostred stola a postavte farmdra na statok. Pripravte si hviezdicky, tri gulaté dosky s farmou, mesiac
a farebnu kocku.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory naposledy zbieral ovocie. Pokial sa nemozete dohodnut, zacina najmladsi
hrac.

Spoloéne pomahate farmarovi s jeho kazdodennou pracou: kimenim zvierat, zberom ovocia a Urody. Hned' ako ste na rade, hodte
kockou. Teraz sa pozrite, kde farmar stoji.

Je na dalSom policku, v smere hodinovych ruciciek, kvetina v rovnakej farbe, aki ukazuje kocka?

e Ano?
Mas Stastie! Moze$ posundt farmara na dalsie policko.

o Nie?
Skoda! Farmér je unaveny a musi zostat stat tam, kde je. Cas plynie: Umiestnite preto jednu hviezdu na oblohu doprostred
hernej dosky.

Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou.

Doélezité poznamky:

o Velké gulaté policka v rohoch hernej dosky sa pocitaju ako normalne poli¢ka a je mozné na nich vstlpit az potom, ¢o ste hodili
na kocke zodpovedajucu farbu.

o Divajte sa pozorne! Niektoré kvetiny su trochu skryté.

e Ked' opustite velké poli¢ko, polozte na neho zodpovedajucu gulatu dosku s farmou.
Tato ulohu ste splnili!

e AZ pouzijete vietky hviezdy, umiestnite na oblohu mesiac.

Koniec hry

Hra konci, hned' ako su vSetky ulohy spinené a farmar dojde na statok skor, nez vyjde mesiac. Usilovni pomocnici spolo¢ne
zvitazili.

Pokial mesiac vyjde skor, nez farmar dojde na statok, bohuzial, ste nesplnili vSetky Ulohy a spoloc¢ne prehravate. Skuste to znovu,

3. Podme nakupovat!

Prva hra na nakupovanie, s farebnou kockou, pre 2 — 4 hracov od 3 rokov.

Material:
Herna doska ,,trh”, 4 nakupné zoznamy, 2 ¢ervené jablka, 2 slivky, 2 vajicka, 2 kusky syra, 2 listy Salatu, 2 mrkvy, farebna kocka.

Priprava hry
Polozte hernu dosku doprostred stola. Rozdelte potraviny podla ich farby do kosikov pred stanky. Kazdy hrac si vezme nakupny
zoznam. Pripravte si farebnu kocku.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Zacdina hrac, ktory bol naposledy na trhu. Pokial sa nemdzete dohodnut, zacina najmladsi
hrac a snazi sa ako prvy nakupit na trhu vsetky potraviny zo svojho nakupného zoznamu.

Hned' ako si na rade, hod' kockou.
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Ukazuje kocka farbu potraviny, ktora je na tvojom ndkupnom zozname?

e Ano
Pokial ju eSte nemas, vezmi si potravinu z hernej dosky a poloz ju na svoj nakupny zoznam. Pokial si uz tuto potravinu nakupil,
nemazes si ju vziat.

o Nie?
Skoda. Nemoézes si vziat Ziadnu potravinu.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked' jeden z hracov nakupil vsetky potraviny zo svojho nakupného zoznamu a stéva sa vitazom hry.

4. Na pastvinu, pripravit sa, pozor, teraz!

Vzrusujuca pamatova hra s kockami, pre 2 — 6 hracov od 3 rokov.

Material:
Herna doska , pastvina®“, 16 karticiek na pexeso s lUkou na zadnej strane, farmar, kocka s bodkami.

Priprava hry
Polozte hernu dosku doprostred stola. Rozprestrite 16 kariet na hernu dosku s pastvinou a postavte farmara na [ubovolné
policko. Pripravte si kocku.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory najrychlejSie povie trikrat za sebou ,,zelena trdva“. Pokial sa nemdzete
dohodndt, zacina najmladsi hrac a snazi sa na pastvine ndjst o najviac zvieratiek.

Hned' ako si na rade, hod kockou. Potom posun farmdra o tolko policok dopredu v smere hodinovych ruciciek, kolko bodiek
ukazuje kocka.

Ked farmar déjde na policko s obrazkom zvieratka, pokusi$ sa ndjst toto zvieratko na pastvine. Otoc¢ jednu karticku.

Je na karticke rovnaké zvieratko?
e Ano?
Nasiel si ho! Vezmi si karticku.
¢ Nie?
VSetci hradi sa snazia zapamaétat si zvieratko. Potom sa karticka otodi spat.

Potom je na rade dalsi hrac.

Doélezité poznamky:

e Pokial farmar déjde na rohové politko, na ktorom nie je Ziadny obrazok zvieratka, smie tajne nazriet na lubovolnu karticku.

e Pokial farmar déjde na policko so zvieratkom, ktoré uz bolo najdené, smie farmara presunut na dalsie policko so zvieratkom,
ktoré este nebolo najdené.

Koniec hry
Hra kondi vo chvili, ked na pastvine uZ neleZia Ziadne karti¢ky. Hra¢ s najvy$sou hromadkou kartic¢iek vitazi.

5. Pastvina a stajna

Klasicka paméatova hra pre 2 — 6 hracov od 3 rokov.

Material:
16 karticiek na pexeso s lukou na zadnej strane, 16 karticiek na pexeso so stajiiou na zadnej strane.

Priprava hry
Zamiesajte karticky a rozlozte ich nahodne doprostred stola tak, aby sa Ziadne karty neprekryvali.
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Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacdina hrac, ktory ako prvy povie nejaké zvieratko, ktoré Zije na farme.

Otodi 2 karticky: jednu s likou a jednu so stajfiou.

Su oba obrazky rovnaké (napr. dva kone)?
e Ano?

Nasiel si ich! Vezmi si dvojicu kariet a smie$ hned' otocit dalSie dve karticky.
o Nie?

VSetci hradi sa snazia zapamatat si obrazky. Potom sa karti¢ky otocia spat.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry

Hra kondi vo chvili, kedy st pozbierané vietky karticky. Hra¢ s najvyssou hromadkou karticiek vitazi.
Variant hry:

Hra bude jednoduchsia, pokial z nej odstranite niektoré z dvojic zvieratiek.

6. Bu bu

Klasicka kartova hra pre 2 — 5 hracov od 4 rokov.
Material: Balicek kariet (32 kariet).

Priprava hry
Zamiesajte karty. Kazdy hrac¢ dostane 5 kariet a drzi si ich v ruke tak, aby ich ostatni hraci nevideli. Zostavajuce karty polozte
doprostred stola otoc¢ené obrazkom dole. Otocte vrchnu kartu z bali¢ka a polozte ju obrazkom nahor vedla balicka.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory mal na sebe naposledy gumaky. Pokial sa nemdzete dohodnut, zacina
najmladsi hrac a snazi sa polozit jednu zo svojich kariet na vrchnd kartu oto¢enu obrazkom hore uprostred stola.

Dolezité:
Vylozena karta musi mat bud rovnakd farbu (ZItd, modru, éervent alebo zelend), alebo rovnaky motiv (napr. gumaky) ako vrchna
otocenad karta uprostred stola.
Pokial nemas zodpovedajucu kartu, musi$ si vziat novu kartu z hromadky kariet, ktoré si oto¢ené obrazkom dole. Tuto kartu ale
nesmie$ vylozit hned, aj keby sa hodila.
Hned' ako sa doberacia hromadka vycerpa, vietky karty okrem vrchnej sa znovu zamiesaju a polozia na hromadku obrazkom dole.
Potom je na rade dalsi hrac.
Niektoré karty maju Specialny vyznam:
¢ Vedierko

Pri vykladani tejto karty méze$ zmenit farbu. Dalsia karta, ktora sa bude klast, musi mat tuto farbu.
o Traktor

Na tato kartu smie$ okamzite poloZit dalSiu kartu. Pokial nemas zodpovedajtcu kartu, musis si vziat 1 kartu z doberacej hromadky.
o Vidly

Dalsi hrac si musi ihned' vziat 2 karty z doberacej hromadky.
o StraSiak

Dalsi hrac jedno kolo nehra. Hra hrag, ktory je na rade po fiom.

Hned' ako ti zostane v ruke iba jedna karta, zakri¢ nahlas ,,Bu!“. Pokial na to zabudne$, musis si za trest vziat dve karty z doberacej
hromadky.

Koniec hry
Hraé, ktory méze vyloZit svoju poslednd kartu zakric¢i “Ba! Ba!“ a stava sa vitazom hry.
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Tip:

Hra bude jednoduchsia, pokial vynechate niektoré alebo vsetky Specialne vyznamy kariet. Pokial chcete, mozete si tiez vymysliet
dalsie Specidlne karty. Napriklad pokial sa vyloZi karta s traktorom, zmeni sa smer hry, alebo pokial sa vyloZi karta s kanvicou

s mliekom, hra¢ musi napodobnit zvuk kravy.

7. Stastné rodinky na farme

Klasicka kartova hra pre 3 — 6 hracov od 4 rokov.
Material: Balicek kariet (32 kariet)

Priprava hry

Najprv zamiesajte karty a vSetky ich rozdajte hrd€om. Niektori hraci budd mat mozno viac kariet nez ini. Potom sa vsetci hraci
pozru na svoje karty a skontroluju, ¢i maju Styri karty s rovnakym motivom (napr. 4 vidly). Tomu sa vravi stastnd rodinka. Ten, kto
ma Stastnu rodinku, poloZi ju pred seba obrazkom nahor. Pokial sa stane, Ze ma hrac¢ hned' na zaciatku viac nezZ jednu Stastnud
rodinku, vSetky karty sa vratia, eSte raz zamieSaju a znovu sa rozdaju.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory si naposledy upratoval svoju izbu. Pokial sa nemozete dohodnut, zacina
najmladsi hrac¢ a poZiada iného hraca o nejaky motiv (napr. ,Mas traktor?”).
Ma spoluhrac zodpovedajicu kartu?
e Ano?
Pokial ano, musi tuto kartu odovzdat. Musi véak odovzdat iba jednu kartu, aj ked' ma v ruke viac kariet s pozadovanym
motivom. Hra¢, ktory kartu poZaduje, ju dostane a méze ihned poziadat rovnakého alebo iného hraca o dalsi motiv.
¢ Nie?
Nemusi odovzdat Ziadnu kartu. Teraz je na rade on a moze poziadat akéhokolvek hrac¢a o motiv.

Hned ako niektory z hracov nazbiera $tastnd rodinku, méze si ju polozit pred seba.

Koniec hry
Hra kondi vo chvili, ked vsetky $tastné rodinky leZia na stole. Vitazi hrac, ktory nazbieral najviac Stastnych rodiniek.

8. Ospalec
Variant klasickej kartovej hry pre 3 — 6 hracov od 4 rokov.

Material:
Balicek kariet (32 kariet), 6 hviezdiciek, farmar, 1 mesiac.

Priprava hry
ZamiesSajte vsetky karty. Kazdy hrac dostane pat kariet (6 kariet, pokial hraju traja hraci) a drZi siich v ruke. Pripravte si hviezdicky,
farmara a mesiac.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Zacina hrac, ktory dnes rano vstaval ako prvy. Pokial sa nemézete dohodnut, zacina

najmladsi hrac a vezme si farmara. V tomto kole je veducim.

Veduci vyda pokyn , Vymernite karty!”. VSetci hraci odovzdaju jednu lubovolnu kartu otocentd obrazkom dole svojmu susedovi po
lavej ruke, ktory si vezme kartu do ruky.

Odovzdavanie kariet sa opakuje tak dlho, dokial jeden hrac nema v ruke tri karty s rovnakym motivom (napr. tri vedierka). Ihned’
poloZi vSetky svoje karty otocené obrazkom nahor pred seba. Potom sa dotkne prstom Spicky svojho nosu. Kazdy hrac, ktory si to
vSimne, tieZ ihned' poloZi svoje karty pred seba a dotkne sa $picky svojho nosu.

Posledny hraé, ktorému zostali v ruke karty a nestihol sa dotknut prstom svojho nosu, je v tomto kole ospalec a dostane
hviezdi¢ku. Pokial'na neho nezostala Ziadna hviezdicka, dostane mesiac.
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Teraz zacina nové kolo hry. Karty sa znovu zamiesaju a rozdaju. Farmara dostane dalsi hrac v smere hodinovych ruciciek, ktory sa

stdva novym veducim.

Koniec hry

Hned ako je rozdany mesiac, hra kondi. Vitazi hrac, ktory ma u seba najmensi pocet drevenych dielikov. V pripade remizy je viac
vitazov.

Tip:

V pripade pochybnosti o tom, kto poloZil karty ako posledny, rozhodne o vysledku veduci.

9. Denl na trhu

Hra s farebnou kockou vyZzadujlica prvé taktické tvahy pre 2 — 4 hracov od 5 rokov.

Material:
Herna doska ,trh, 4 nakupné zoznamy, 2 Cervené jablka, 2 slivky, 2 vajicka, 2 kusky syra, 2 listy Salatu, 2 mrkvy, 1 farebnd kocka.

Priprava hry
Polozte hernu dosku doprostred stola. Rozdelte potraviny podla farby do koSikov pred stanky. Nakupné zoznamy polozte vedla
hernej dosky tak, aby na nich v3etci vedeli. Pripravte si farebnu kocku.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory vie vymenovat tri veci, ktoré je mozné nakupit na trhu. Pokial sa nemdzete
dohodnut, zaéina najmladsi hrac a snazi sa vyplnit ¢o najviac nakupnych priani.

Hrac, ktory je na rade hodi kockou.

Su eSte na hernej doske potraviny vo farbe, ktoru ukazuje kocka?
e Ano?
Vezmi zodpovedajucu potravinu z hernej dosky a poloz ju na ndkupny zoznam, na ktorom je tato potravina. Hned' ako je
nakupny zoznam zaplneny, mozes si ho vziat k sebe.
Na rade je dalsi hrac.
¢ Nie?
Skoda. Nemozes si vziat Ziadnu potravinu a na rade je dalsi hrac.

Koniec hry
Hra kondi vo chvili, ked st rozdané vietky nakupné zoznamy. Vitazi hra¢, ktory ma najviac nakupnych zoznamov. V pripade remizy
je viac vitazow.

10. Preteky okolo farmy

Vzrusujuce preteky s farebnou kockou pre 2 — 4 hracov od 5 rokov.

Material:
Herna doska , farma“, 1 ovca, 1 kon, 1 prasiatko, 1 krava, farmar, farebna kocka.

Priprava hry
Polozte hernu dosku doprostred stola. Kazdy hrac si vezme iné zvieratko a postavi ho na statok. Pripravte si farmadra a farebnu
kocku.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Zadina hrac, ktory naposledy videl zajaca alebo jezka. Pokial sa nemoéZete dohodnut, zacina
najmladsi hrac.

Hrac, ktory je na rade, postavi farmara na rovnaké policko, na ktorom stoji jeho zvieratko a hodi kockou. (Na zaciatku hry je
vychodiskovym miestom statok).
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Je na dalSom policku, v smere hodinovych ruciciek, kvetina v rovnakej farbe, aku ukazuje kocka?
e Ano?
Mas Stastie! MoOzes posunut svojho farmara na dalsie policko.
Potom hod kockou este raz alebo ukon¢i svoj tah.
Pokial chces$ ukondit svoj tah, posuri svoje zvieratko na policko s farmarom a odovzdaj farmara dalSiemu hracovi. Teraz je na
rade on a hadze kockou.
o Nie?
Skoda! Tvoje zvieratko zostava stat tam, kde je. Odovzdaj farmdra daldiemu hracovi.
Teraz je na rade on a hadzZe kockou.

Dolezité poznamky:

e Kockou mozete hadzat kolkokrat chcete a posuvat farmara. Ale iba pokial sa dobrovolne rozhodnete, Ze nebudete v tahu
pokradovat, mbZete svoje zvieratko presunut na policko, na ktoré dosiel farmar.

e Pokial hodite farbu a na dalsom poli¢ku nie je kvetina v tejto farbe, vas tah okamzite konéi a vase zvieratko zostava na mieste.

o Velké policka sa pocitaju ako normalne politka a mozete na nich vstupit az potom, ¢o ste hodili zodpovedajucu farbu.

o Divajte sa pozorne! Niektoré kvetiny su trochu skryté.

Koniec hry
Hra kondi vo chvili, ked jeden z hracov doviedol svoje zvieratko spat na statok a stava sa vitazom hry.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.
Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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